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1. OBJETIVOS GENERALES DE E.S.O
(Ver orden ECD/1172/2022 del 2 de agosto, articulo 8)

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las capacidades
que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar
|la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para
una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal
y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demés personas, asi como
el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros y el de las otras, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias claves se establecen en la orden ECD/1172/2022 del 2 de agosto, en el apartado b) del articulo
7. Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Dichas
competencias clave aparecen recogidas en el anexo | de esta orden, definiendo el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica, y son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el
aprendizaje permanente.
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A efectos de esta orden, las competencias clave del curriculo se recogen en el articulo 9, son las siguientes:
a) Competencia en comunicacién linglistica.

)
b) Competencia plurilingUe.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

2. El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las competencias clave que el alumnado debe
haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye el referente ultimo del desempefio
competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la formacién basica, como para la titulacién
de Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria. Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi
como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

3. El curriculo desarrollado por la Comunidad Autonoma de Aragon tiene como referente el Perfil de salida del alumnado
al término de las diferentes etapas educativas que componen la ensefianza basica. Asi mismo, las concreciones del
curriculo que los centros realicen en sus Proyectos Curriculares de Etapa tendréan como referente dicho Perfil de salida.

4. En el anexo | se definen cada una de las competencias clave y se desarrollan los descriptores del Perfil de salida al
término de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria y al término de la Educacién Primaria.

5. El'anexo Il de esta orden contiene los siguientes elementos del curriculo:

a) Las competencias especificas de cada materia o ambito, asi como los criterios de evaluacién y los contenidos,
enunciados en forma de saberes basicos, que se establecen para cada curso en cada una de las materias 0 ambitos.

b) Orientaciones para la ensefianza asociados a los bloques de saberes de cada materia 0 &mbito con el fin de orientar
la practica y la concrecion curricular que deben realizar los centros y los equipos docentes. Dichas orientaciones no
tienen caracter prescriptivo.

c) Orientaciones didacticas y metodoldgicas para cada una de las materias 0 &mbitos con el objetivo de

guiar la practica general del profesorado en la Educacién Secundaria Obligatoria. Dichas orientaciones no tienen caracter
prescriptivo.

d) Principios sobre los que el equipo docente disefiara situaciones de aprendizaje y que, con caracter orientativo, se
establecen para cada materia 0 ambito para la adquisicion y desarrollo de las competencias a las que se refieren los
apartados anteriores.

e) Orientaciones para el disefio de situaciones de aprendizaje con ejemplos explicitos de situaciones de aprendizaje
concretas que muestran como se articulan los diferentes elementos curriculares a través de estas actividades. Dichos
ejemplos y su estructura no tienen caracter prescriptivo.
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3.CRITERIOS DE EVALUACION
CE.EAA1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Tras el andlisis de los factores que rodean la obra y ver cdmo han intervenido e influido en el desarrollo
de las sociedades se pretende que el alumnado tome conciencia de su valor y amplie sus posibilidades
de disfrute. Las obras artisticas y las manifestaciones culturales son inherentes a su contexto, y no
pueden leerse ni abordarse sin tenerlo en cuenta, necesitamos conocer los factores sociales e historicos
que las rodean para obtener una lectura lo mas completa posible de éstos. De este modo obtendremos
mas certezas en cuanto a su significado, funcion, finalidad y trascendencia. El analisis del proceso de
creacion y su vinculo con el resultado final es necesario para obtener informacion que contribuya a la
realizacion del analisis y la valoracién de cualquier obra. Se espera del alumnado que lo ponga en valor
y lo considere de cara a las producciones propias.

4°ESO

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente.

CE.EA.2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte
importante de la expresidn artistica. La técnica es un procedimiento determinado que tiene el objetivo de
conseguir un fin, es un medio en si misma. El mayor conocimiento posible de los diferentes lenguajes y
las técnicas que los caracterizan permitira ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de realizar
sus propias producciones. La elaboracion y puesta en practica de creaciones basadas en las diferentes
técnicas les dotara de mayor seguridad y soltura a la hora de aplicarlas en sus propias producciones.

4°ESO

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes Técnicas grafico-
plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas
y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos.
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CE.EA.3.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

La experimentacion con los distintos medios, técnicas y formatos audiovisuales es imprescindible para
alcanzar su verdadero dominio. Se debe potenciar la seleccion de los mismos en funcién de las
capacidades expresivas y las necesidades comunicativas del proyecto. Asi mismo, se debe potenciar la
busqueda de una buena ejecucion, tanto en sus producciones finales como en la presentacion de los
proyectos.

4°ESO

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, Técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado
final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE.EAA4.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

El proceso de creacion parte de una idea que seré la que genere la forma artistica, ésta expresa, a su
vez, laidea y la accion. Esta reflexion acerca del proceso de creacidn se dara en el alumnado capaz de
integrar todo lo analizado y estudiado a la hora de desarrollar su proceso creativo propio. A través de la
ultima competencia especifica se le solicita al alumnado que aune las destrezas desarrolladas
anteriormente y las ponga en practica para realizar su produccion artistica, ya sea individual o en grupo.
Se le solicita también la exposicion y puesta en comun del resultado final, asi como la valoracion del
proceso Yy del resultado final. Por ultimo, se espera que sean capaces de identificar oportunidades de
desarrollo relacionadas con el ambito artistico.

4°ESO

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases
del proceso y seleccionando las Técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
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adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracidn, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

F-7.3-A-05 ed. 01

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS:

Las competencias especificas se reunen en el anexo Il - Curriculo de las materias de la ESO del Real Decreto
21712022, de 29 de marzo: son “desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 ambito”. Son un elemento de union entre el Perfil de
salida del alumnado y los saberes basicos de las materias y criterios de evaluacién. Cada competencia especifica se
conecta con diferentes descriptores, todos ellos se especifican en el anexo | - Perfil de salida, del Real Decreto

21712022, de 29 de marzo, tal y como se muestran en la siguiente tabla:

CE.EAA1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal
por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este anélisis permitira
identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccion y manipulacion, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus
aspectos puramente artesanales (como se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones (propias y de otras culturas) analizadas hara posible su
adecuada valoracién como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que
permitira la comprension, la valoracion y la reflexion sobre su evolucién y su relacion con el presente.
Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes
referentes artisticos, y a enriquecer sul repertorio visual.

El acceso a fuentes de informacién permitira poner en valor los trabajos de preparacién de la obra e
incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea
de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro. Por Ultimo, la incorporacion de la
perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara que el alumnado entienda la
imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a
identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Criterios de evaluacion Perfil de salida

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de CCL: CCL2, CCL3
diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, | CP: CP3
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CE.EAA1.

describiendo sus aspectos esenciales, valorando | CD: CD1, CD2

el proceso de creacion y el resultado final, y CPSAA: CPSAA3
evidenciando una actitud de apertura, interés y CC: CC1
respeto en su recepcion. CCEC: CCEC1y CCEC2.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y
los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente.

CE.EA.2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las m s adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion gréafico-
plastica, desde las mas tradicionales, hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos
digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir
las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de
la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos.

Se deber distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacion de producciones que tengan unos propositos comunicativos concretos e impliquen
un mensaje y un publico destinatario previamente definido. Se fomentaré la creatividad y la
espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los
aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas. Ademas, la utilizacién
creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion Perfil de salida

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y CD: CD2

creatividad, en la exploracién de diferentes CPSAA: CPSAAT1
Técnicas grafico-plasticas, empleando CC: CC1,CC3
herramientas, medios, soportes y lenguajes. CCEC: CCEC3, CCEC4

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de
forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

CE.EA3
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Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en distintos formatos y medios. La adquisicién de esta competencia, a través de la
exploracién libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e
identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir sus distintos fines.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera
distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un
publico concreto; y fomentar la activacién de los aprendizajes derivados del analisis de diversas
manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacién creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionary
a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencidn. Se ha de hacer hincapié en las posibilidades
creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Criterios de evaluacion Perfil de salida

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y CD: CD5,

creatividad, en la exploracién de diferentes CPSAA: CPSAA1, CPSAA3
medios, Técnicas y formatos audiovisuales, CCEC: CCEC3, CCEC4

decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales,
individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencion expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados.

CE.EA4

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y
el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. El alumnado debe
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entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo
desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de
este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no
muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico
destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico.

Para ello, puede utilizar y combinar las Técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados,
incluido el propio cuerpo. Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y
por distintos medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas
con el ambito artistico.

Criterios de evaluacion Perfil de salida

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, | CCL: CCL1

de forma colaborativa y abierta, disefiando las STEM: STEM3

fases del proceso y seleccionando las Técnicasy | CD: CD3

herramientas mas adecuadas para conseguir un CPSAA: CPSAA3, CPSAA5
resultado adaptado a una intencién y a un publico | CE: CE3

determinados. CCEC: CCECA4.

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un
producto artistico, individual o grupal, poniendo en
comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 |dentificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinién personal de forma razonada y respetuosa.
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5. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y DE LOS

CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

En la siguiente tabla se muestra la relacion de la temporalizacion de las unidades didacticas, los saberes basicos
y los criterios de evaluacion utilizados. Dicha tabla es orientativa y podra verse alterada atendiendo a las dinamicas

propias de cada grupo y la mejora en la asimilacién de aprendizajes.
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Secuenciacion Saberes basicos | Situaciones de N° de Criterios de ev.
aprendizaje sesiones
12 Evaluacion A. Técnicas 1. Geometria planay | UD1: 1111212223
gréfico-plasticas trazados geom. 11 sesiones
Geometria y basicos.
representacion de . .
espacios — Dibujo 2. Representacion de | UD 2'. 1112232
técnico formas 3D en el 4 sesiones
plano.
3. Sistemas de uD 3: 1111212223
representacion. 10 sesiones
4. Técnicas basicas | UD 4: 1111212122
de creacion de 6 sesiones
volumenes.
22 Evaluacion B. Fotografia, 5. Lenguaje visual. uD 5: 22(3.1|4.2
lenguaje visual, Color/composicion | 12 sesiones
audiovisual y
multimedia 6. Narrativa de la UD 6: 1111212122
imagen. 4 sesiones
A. Técnicas
grafico Plasticas | 7. Publicidad UbDT7: 12]122|3.2|4.1
7 sesiones 4.2
B. Fotografia,
lenguaje visual, 8. Disefio y el arte del | UD 8: 1222|3242
audiovisual y reciclaje. 7 sesiones 4.3
multimedia
3?2 Evaluacion B. Fotografia, 9. Fotografia y ubD9: 1111212232
lenguaje visual, recursos digitales. 7 sesiones 4.1
audiovisual y
multimedia 10. Animacion uD 10: 1112232
4 sesiones
A. Técnicas 11. Técnicas de
gréfico-plasticas | dibujo y pintura uD 11: 1111222 |4.2
mixtas. 10 sesiones
B. Fotografia,
lenguaje visual,
audiovisual y 12. Gestion de uD 12: 1111212122
multimedia proyectos. 9 sesiones 4.3
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6. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

El enfoque de este proyecto curricular pretende favorecer la experimentacion, la creatividad, la capacidad
expresiva, la innovacion y el pensamiento divergente, es decir, poner en funcionamiento procesos cognitivos,
emocionales y culturales sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje en el alumnado.

El objetivo, es que esta materia estimule y promueva una vision personal a través de las producciones propias,
que aprendan a analizar los procesos de creacion y como consecuencia la resolucion de problemas. Se parte de los
centros de interés del alumnado para que se pueda conectar el aprendizaje de manera dinamica y atractiva, por lo tanto,
la metodologia que se aplica en esta situacion de aprendizaje son las siguientes:

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP O PBL: Project-Based Learning) Es un método de ensefianza
aprendizaje, en el que se potencia la autonomia del estudiante: el alumno es el protagonista de su propia educacion y el
docente actua como guia y responsable de la orientacion del proyecto. El objetivo de esta metodologia es que el propio
estudiante sea capaz de adquirir una mayor responsabilidad de su propio aprendizaje, aplicar sus habilidades y
conocimientos adquiridos mediante el uso efectivo de recursos y resolver un determinado problema gracias a la
planificacion, disefio y realizacion de las tareas.

- Aprendizaje Cooperativo (AC): Es una metodologia activa que plantea el uso del trabajo en grupos mixtos y
heterogéneos donde los alumnos trabajan juntos y de manera coordinada para poder resolver las tareas académicas y
profundizar en su propio aprendizaje. Es una herramienta que se caracteriza por desarrollar la competencia social, la
inclusion y el respeto.

- Design Thinking: Es un método creativo y analitico que plantea nuevas soluciones e ideas innovadoras con
la finalidad de experimentar, modelar y crear prototipos. Se trata de un recurso préctico para detectar problemas y
necesidades frente a un proyecto; se debe pasar por cinco fases en las que el alumnado debera empatizar, definir, idear,
prototipar y por ultimo evaluar. Incluir este método permite a los estudiantes ofrecerles un recurso Util para desarrollar y
afrontar los problemas que se plantean tanto en el aula como en su vida cotidiana.

- Fomento de uso de TICs: como complemento a su formacién se proyectaran videos de apoyo al aula virtual,
busqueda de informacion en internet y la utilizacion de aplicaciones de edicion.

No existe una unica metodologia en esta asignatura, por lo que al tratarse de un aprendizaje activo es
recomendable establecer una serie de principios y estrategias como:

- Generar un ambiente propicio en el aula.

- Utilizar estrategias participativas.

- Motivar hacia el objeto de aprendizaje.

- Favorecer la autonomia del aprendizaje.

- Potenciar el uso de fuentes de informacion diversas.
- Utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje.

- Favorecer la comunicacién de lo aprendido.

- Utilizar la evaluacién formativa.

- Impulsar la funcionalidad de lo aprendido.
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Para orientar el disefio de las situaciones de aprendizaje se presentan una serie de actuaciones especificas en
las que se trabaja de manera equilibrada en base a unos hechos artisticos y culturales, dimensién productiva, reflexiva y
comunicativa.

La materia tiene un caracter practico en la que los alumnos deben aplicar todos los saberes basicos para reforzar
los contenidos (de creacién y produccién artistica). Todas aquellas actividades van acompafadas
de una clase tedrica por parte del docente y una produccion oral o escrita por parte del alumno en la que se refleja su
experiencia en el proceso de trabajo, lo que les permite defender su proyecto o ideas de forma justificada.

Los alumnos seran conocedores de los objetivos y pautas que deben seguir, qué resultados finales se esperan
y el método de evaluacion que se va a utilizar.

Las actividades de investigacion deberan promover el pensamiento critico y reflexivo en las cuales puedan
comprender las manifestaciones artisticas o referentes historicos. También se propondran proyectos que tengan que ver
con su entorno y realidad cotidiana, que les causen interés y motivacion lo que tendra consecuencias positivas en su
aprendizaje. Durante este proceso de creacion los alumnos logran enfrentarse a errores y problemas, lo que les permite
ser conscientes de sus fortalezas y debilidades.

Por Ultimo, se realizaran actividades adaptadas y tareas para aquellos alumnos que lo requieran.

7. EVALUACION

La evaluacion debe ser continua, integradora y formativa, sirve para identificar las dificultades y necesidades que
pueden surgir en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Para conocer las caracteristicas del grupo, se llevan a cabo una serie de actuaciones durante el proceso de

Evaluacioén inicial (septiembre-octubre), cuyo Unico objetivo es la de recabar la informacidn necesaria para programar y
adoptar las medidas oportunas y acordes a la situacidn concreta. De las cuales se destacan las siguientes:

a) Observacion de datos objetivos de clase: habitos de trabajo, interés, motivacion y actitud en el aula.

b) Cuestionarios: sobre las motivaciones e intereses por la asignatura para conocer las dificultades, virtudes y los
contenidos vistos anteriormente.

c) Pruebas tedricas: sobre los conceptos y procedimientos sobre la asignatura para determinar el nivel de aprendizaje.

7.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

La rubrica de evaluacion sera la principal herramienta. Se tendra en cuenta el nivel del alumno, asi como los
antecedentes académicos, de esta manera se valora su proceso educativo a lo largo del curso. La evaluacion seréa directa
y sistematica en el aula, a través de exposiciones orales, presentacion de trabajos y proyectos y pruebas tedricas como
los exdmenes.

La informacion obtenida se recogera en un informe cualitativo de cada alumno o alumna y se expondré en la
reunion de evaluacion inicial. Cada trimestre habra una evaluacion que propicia una evaluacién cualitativa a una
cuantitativa al final de curso por todo el equipo docente y coordinada por el tutor/a.

7.2 SEGUIMIENTO PERSONAL PARA EL ALUMNO QUE NO PROMOCIONA

Aquellos alumnos repetidores seran evaluados por parte del profesorado teniendo en cuenta sus dificultades y
reforzando aquellos contenidos y competencias en los que presente problemas de comprension. Se realizara un
seguimiento a través de los trabajos y pruebas en el aula.
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8. CRITERIOS DE CALIFICACION

La nota de cada evaluacion se aplicara en base al siguiente porcentaje: examenes 40% y trabajos 60%. La
actitud del alumno debe ser respetuosa tanto con sus compafieros como con el profesor, mostrar una actitud participativa,
activa y positiva, ya que se tendré en cuenta en cada evaluacion.

En los trabajos préacticos o laminas realizadas en el aula se calificaran los contenidos procedimentales de 0 a 10
teniendo en cuenta los siguientes criterios:

- Presentacion y estado de la lamina.

- Contenido.

- Trazo y precision.

- Uso de herramientas y materiales adecuados.

- Creatividad y originalidad en el caso que se requiera.
- Plazo de entrega.

La puntuacién puede variar y descontar puntos en base a:

- Estado de la [dmina: limpieza.

- Contenido: no seguir las normas del ejercicio o realizacion errénea.

- Uso incorrecto del material.

- Poca precision en el trazo y uso inadecuado de las herramientas de dibujo.

- Entrega de los trabajos fuera del plazo establecido y sin los datos del alumno requeridos.

Los contenidos actitudinales se calificaran a través de anotaciones que el docente adquiere tras el anélisis de
dicho comportamiento en el aula: presentacion y puntualidad en la entrega de los trabajos, utilizacion del material y
adecuacién del contenido. El alumno/a debera entregar todas las l&minas realizadas en el trimestre para que pueda
obtener una calificacion positiva.

El resultado de la nota final de cada trimestre se expresa en los siguientes términos:

- Insuficiente (IN) <5

- Suficiente (SU) 5< 6
-Bien (Bl)6<7

- Notable (NT) 7 <9

- Sobresaliente (SB) 9 - 10

La materia se superara con la nota final del curso que determina la nota media de las tres evaluaciones, en caso
contrario, el alumno/a que suspenda tendra la opcién de realizar una recuperacion con aquellas partes que no haya
logrado superar o no haya entregado (ld&minas o examen). El profesorado sera quién determine la fecha y la realizacion
de la prueba a través de ejercicios practicos o examen para recuperar la evaluacion, dependiendo de la situacion de cada
alumno/a. Para recuperar la asignatura debera superar las pruebas y obtener un 5.
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9. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y
ADAPTACIONES CURRICULARES PARA EL ALUMNO QUE LO PRECISE.

En esta materia se tiene en cuenta la diversidad en el aula, ya que cada estudiante posee unas necesidades y
ritmos muy diferentes. Si hubiera algin alumno/a con necesidades educativas especiales se incluiran herramientas y
metodologias que les ofrezcan las mismas oportunidades, incluir otro tipo de actividades para reforzar y asegurar un nivel
minimo o incluso de ampliacion para profundizar aquellos contenidos que interesen al alumno/a que presente una mayor
capacidad intelectual.

Todas estas actuaciones se llevaran a cabo con la supervision y asesoramiento del Departamento de
Orientacion, atendiendo a la Orden ECD/913/2023, de 11 de julio, por la que se modifica la Orden ECD/1004/2018, de 7
de junio, por la que se regula la Red Integrada de Orientacion Educativa en los centros docentes no universitarios
sostenidos con fondos publicos de la Comunidad Auténoma de Aragén, y la Orden ECD/1005/2018, de 7 de junio, por la
que se regulan las actuaciones de intervencion educativa inclusiva.

10. CONCRECION DEL PLAN LECTOR DEL PCE

Se impulsara el desarrollo de la lectura y expresion oral y escrita, a través de articulos y lecturas que tengan
relacion con el temario y que despierten la curiosidad del alumno/a, pueden estar relacionados con el arte, el disefio o la
arquitectura (arte visual, fotografia, publicidad, novela gréfica, publicidad, comics, etc). Estas lecturas les ayudaran a
integrar proyectos, a comprender el contexto de la materia y el uso correcto de su terminologia.

Se realizaran memorias técnicas, gracias a estas herramientas el alumnado podra explicar y reflexionar de
manera individual y colectiva sobre el proceso de realizacidn en referencia a cualquier proyecto o actividad, de este modo
se fomentara la cooperacién grupal, el dialogo, la creatividad, la asertividad, la bisqueda de intereses comunes, el
respeto, la igualdad y la libertad de expresion.

11. CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES
DEL PCE.

En la asignatura de Expresion Artistica se permite trabajar diversos temas transversales. En especial se trabaja
con el medio ambiente haciendo hincapié en uno de los programas y proyectos del centro titulado “Apuntate a lo sano”
en el cual se trabajan estos temas. Se trabajara la creatividad y la libertad de expresion en base a estos temas trabajando
la composicién y la comunicacion.

Se atendera a los temas transversales en aquellas actividades que se detallan en los instrumentos de evaluacion.
En concreto se seguiran dentro de lo posible las siguientes directrices de la Orden ECD/2475/2015, de 19 de noviembre,
por la que se crea el distintivo de calidad de centros docentes Sello Vida Saludable:

1. Fomentar el rol de la educacion en habitos saludables como una parte integrante de la educacién integral,
disefiando, a tales efectos, un programa de educaciéon en habitos saludables que comprenda la programacion y
establecimiento de objetivos educativos y de los instrumentos de evaluacion.

2. Promover estilos y habitos de vida saludables, a partir de las necesidades especificas del alumnado del centro
docente, y especialmente en los ambitos de la nutricidn y alimentacién saludables y del deporte contemplando el enfoque
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de género y la equidad para evitar desigualdades en la salud.

3. Fortalecer y mejorar los comportamientos saludables de los alumnos, con especial énfasis en la higiene y la
prevencion.

4. Afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte
para favorecer el desarrollo personal y social de los alumnos.

5. Fomentar en el alumnado la adquisicion de capacidades y competencias que les permitan cuidar su cuerpo
tanto a nivel fisico como mental, asi como valorar y tener una actuacion critica ante la informacion, publicidad y ante
actitudes sociales que puedan repercutir negativamente en su desarrollo fisico, social y psicologico.

6. Conocer y detectar las situaciones de riesgo para la salud, relacionadas especialmente con el consumo de
sustancias con potencial adictivo, tanto de comercio legal como ilegal, asi como con la ejecuciéon de determinadas
actividades que puedan generar comportamientos adictivos, con especial atencion a la anorexia y a la bulimia,
contrastando sus efectos nocivos y proponiendo medidas de prevencion y control.

7. Promover la comprension y valoracidn de la importancia de preservar el medio ambiente por las repercusiones
que el mismo tiene sobre la salud de las personas.

8. Fomentar la responsabilidad del alumnado en las decisiones diarias del mismo, y el conocimiento de las
consecuencias que las mismas tienen en su salud y en el entorno que les rodea.

9. Promover el adecuado conocimiento de la salud e higiene sexual y reproductiva.

10. Promover la puesta en valor de la investigacion, desarrollo e innovacién en los avances médicos y en el
impacto de la calidad de vida de las personas.

11. Promover la formacién continua del personal docente que preste sus servicios en el centro, en materia de
educacién en habitos saludables y en especial sobre alimentacion saludable y practica de actividad fisica.

12. Promover la comprension y valoracion de la importancia de preservar el medio ambiente por las
repercusiones que el mismo tiene sobre la salud de las personas.

12. CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES DEL
PCE

Las nuevas tecnologias de la informacion han trascendido y reformado diferentes contextos de nuestra vida,
entre ellos el ambito educativo. Los estudiantes tienen un nuevo lenguaje y una nueva forma de comunicarse y acceder
a la informacion, por este motivo, se introducen las nuevas tecnologias para potenciar el anélisis visual, la investigacion,
la creatividad y la expresion artistica.

El uso adecuado de las tecnologias ofrece multiples recursos como herramientas didacticas, en concreto esta
asignatura permite muchas posibilidades aplicadas al uso TICs, se puede utilizar el uso de internet para ampliar
informacién, el visionado de recursos audiovisuales y el uso de aplicaciones o programas informaticos especificos de
dibujo y disefio como:

- Softwares y aplicaciones educativas: programas de edicién de video, imagenes y animaciones que permitan explorar
nuevas técnicas en los procesos artisticos.

- Recursos digitales: bancos de imagenes, tipografias, museos virtuales y tutoriales sobre diferentes técnicas. Les
permitira obtener recursos y aplicaciones para los proyectos, asi como ampliar sus conocimientos sobre el temario.

- Colaboracién en linea: plataformas que permitan la colaboracion entre los alumnos y el docente, que permitan compartir
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material, trabajos artisticos e informacién del temario.

Se contempla el uso de TICs para realizar actividades interesantes que logren incluir un aprendizaje basado en
proyectos favoreciendo el estimulo en la propia formacion del alumno, lo que les permitira integrar contenidos curriculares
(aspecto conceptuales, procedimentales y actitudinales) para lograr un producto final sélido siempre y cuando estas no
supongan un problema para el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado.

13. EVALUACION DE LA PROGRAMACION

La evaluacion de la practica docente debe mostrar los indicadores de logro de las diferentes fases del proceso
ensefianza- aprendizaje. Se plantean los principales objetivos para conseguir el mayor nimero de aprobados, ademas
de cuestiones sobre qué, cuando y cdmo evaluar para contribuir al proceso de mejora.

1. Objetivos de la evaluacioén docente:

-Crear estrategias de ensefianza y practica docente.

-Revisar correctamente la planificacion curricular de la programacion y Unidades Didacticas.

-ldentificar las necesidades, dificultades y problemas del proceso ensefianza-aprendizaje del alumnado.
-Establecer una buena comunicacion en el aula con los estudiantes.

2. Qué evaluar:

-El progreso del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
-La correcta ejecucion de la planificacion de la programacion.

-El clima en el aula.

-Las metodologias y herramientas aplicadas.

3.Cuando evaluar:
-Realizacion de un cuestionario sobre la practica docente antes y después de cada unidad didactica.
-Evaluacién continua y trimestralmente.

4.Como evaluar:

-Recogida de informacién durante el curso escolar a través de las denominadas rubricas de evaluacion, unas tablas que
permiten realizar la autoevaluacion, gracias a sus indicadores de logro se puede evaluar la programacién y realizar
propuestas de mejoras.

14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

- Participacién en concursos vinculados a nuestras areas: el departamento de Dibujo, colabora en diferentes
jornadas de participacion escolar y convivencia titulado “Apuntate a lo sano” un proyecto impulsado por el centro en el
cual se tratan diferentes temas en relacién a los habitos saludables. En este caso, se aprovecha esta actividad para
trabajar el ambito del disefio, es decir el alumnado creara un cartel informativo sobre dichas jornadas, lo que permitira
poner a prueba los contenidos y conocimientos aprendidos sobre el disefio y el marketing, la composicidn, comunicacion
y el color.

- Visitas culturales a exposiciones que interesen en el departamento y que sean locales.
- Charlas informativas o talleres que surgen a lo largo del curso.



