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DIBUJO TECNICO Il APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO

DIBUJO TECNICO I
1. INDICE

1.- OBJETIVOS GENERALES DELBACHILLERATO.

2.- COMPETENCIAS CLAVE.

3.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS.
4.-CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION
EN UNIDADES DIDACTICAS.

5.- ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS.

6.-EVALUACION.

7.-CRITERIOS DE CALIFICACION.

8.- ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y ADAPTACIONES
CURRICUALERES DEL ALUMNO QUE LO PRECISE.

9.-CONCRECION DEL PLAN LECTOR.

10.-CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL PCE.
11.-CONCRECION DE LA UTILIZACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE.

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS YEXTRAESCOLARES.

1) OBJETIVOS PARA EL CURSO.

Contribucion de la materia para la adquisicion de las competencias clave

Las competencias clave constituyen la dotacién cultural minima que cualquier ciudadano debe adquirir y la materia de Dibujo
Técnico contribuye a todas ellas en mayor o0 menor medida.

Competencia en comunicacion lingiistica

Debe indicarse que el dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacion audiovisual de caracter universal y, por
tanto, necesita de unas destrezas orales y escritas que acompafian a los recursos graficos y tecnoldgicos, para poder
interactuar con otros individuos. De forma oral, los alumnos deberan debatir en las resoluciones de problemas,
planteamientos de estrategias y presentaciones de proyectos al igual que, de una manera escrita deberan describir
elementos, aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion. También se debe
considerar la comunicacion a través de los lenguajes graficos como es la acotacidn presente en croquis y planos técnicos.
Debe usarse una nomenclatura especifica y un vocabulario técnico propio de la materia tanto en relacién con los
instrumentos de dibujo como con los procedimientos y materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

En mayor medida, la materia de Dibujo Técnico se vincula con la competencia matematica en cuanto a que su naturaleza es
de razonamiento matematico siendo necesarias destrezas en el manejo de cantidades: calculos, mediciones, tamafios y
proporciones; en cuanto al analisis de la forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos,
representaciones graficas en el plano y en el espacio y
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los sistemas de representacion de objetos y volumenes. La interpretacion y comunicacion de datos presentes en toda la
materia llevan implicitas habilidades en analisis matematicos.

De igual forma, la materia contribuye a la adquisicidén de un pensamiento cientifico en la resolucion de problemas al tener
que identificar datos, realizar construcciones y tomar decisiones razonadas. El Dibujo Técnico aporta a esta competencia
contenidos y referentes tecnoldgicos como la representacion de piezas industriales y mecénicas, disefios de construccion y
estructuras.

Competencia digital

Uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacion gréfica y en la
presentacidn de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo
como los de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Aporta también conocimientos en el acceso a fuentes y en el
tratamiento de la informacion.

Competencia de aprender a aprender

Dado el caracter practico de la materia de Dibujo Técnico, se favorece la competencia de Aprender a aprender en gran
medida, generando actividades en las que el alumno debe persistir en el aprendizaje, comprendiendo principios y
fundamentos, aplicAndolos y relacionandolos con otros contenidos. En muchas ocasiones, la resolucion de problemas
conlleva a reflexiones y tomas de decisiones que contribuyen a un

aprendizaje mas autbnomo.

Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias reflexivas de planificacion,
estrategias de supervision y evaluacion del proceso y resultados obtenidos.

Competencia sociales y civicas

A esta competencia contribuyen los proyectos cooperativos de la materia donde los alumnos adquiriran conceptos basicos
en la organizacion del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones ajenas, al igual que la aceptacién de responsabilidades y
decisiones democraticas. Los referentes profesionales de la industria, la arquitectura o el arte en los que se aplica el dibujo
técnico deben contribuir a la no discriminacion e igualdad entre hombres y mujeres.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estos mismos proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicion de capacidades propias de esta
competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos pero
a la vez, posibilitan aspectos creativos e innovadores. Aportan también el reconocimiento de actividades personales,
profesionales y comerciales.

Las representaciones graficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos

planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico del patrimonio
arquitectonico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen.

Objetivos

La ensefianza del Dibujo Técnico en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

Obj.DT.1. Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacion, apreciando la
universalidad del mismo como lenguaje objetivo y valorando la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y
comprender las informaciones.

Obj.DT.2. Reconocer la presencia del dibujo técnico en la industria, el disefio, la arquitectura, el
arte o en la vida cotidiana, comprendiendo su papel como elemento de configuracion y recurso grafico imprescindible.

Obj.DT.3. Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la lectura e
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interpretacion de los disefios, planos y productos artisticos, cientificos o técnicos, para la representacion de formas de todo
tipo y para la elaboracion de soluciones razonadas ante los problemas que se plantean en el campo de la técnica y del arte.

Obj.DT 4. Planificar, reflexionar y evaluar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacion de cualquier construccion geométrica, de representacion espacial o proyecto, relacionandose con otras personas
con flexibilidad y responsabilidad.

Obj.DT.5. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico como convencionalismo idéneo para facilitar no
sdlo la produccién, sino también la comunicacién; aplicar las principales normas UNE, especialmente las referidas a la
obtencidn, posicion, representacion y acotacion de las vistas de cuerpos.

Obj.DT.6. Utilizar adecuadamente y con propiedad la terminologia especifica del dibujo técnico y de los principales
referentes profesionales.

Obj.DT.7. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, valorando la

importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la diferenciacion de los distintos trazos
que lo configuran, la exactitud de los mismos, la limpieza y cuidado del soporte, asi como las mejoras que puedan introducir
tanto las diversas técnicas graficas como los recursos informaticos en la representacion.

Obj.DT.8. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion gréfica y
conseguir la destreza y rapidez necesarias.

Obj.DT.9. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para resolver graficamente
problemas de configuracién de formas en el plano, valorando la importancia que tienen la precisién y la exactitud en la
representacion de las soluciones.

Obj.DT.10. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas
geomeétricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano asi como su versatilidad.

Obj.DT.11. Escoger las construcciones geométricas mas adecuadas a cada problema, razonando en cada caso su
aplicacion y elegir el sistema de representacion mas adecuado para cada necesidad.

Obj.DT.12. Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos,
cientificos o artisticos, fomentando el método y el razonamiento del dibujo como medio de transmisién de ideas cientifico-
técnicas o artisticas y sus aplicaciones en la vida cotidiana.

Obj.DT.13. Desarrollar un espiritu critico y autdnomo en los procesos de realizacién grafica y
adquirir una visién general para la orientacion profesional hacia estudios superiores relacionados con el dibujo técnico.

Obj.DT.14. Recurrir a las nuevas tecnologias interesandose por los programas de dibujo y disefio, valorando sus
posibilidades en la realizacion de planos técnicos, representacion de objetos y presentaciones adecuadas a las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion.

2. COMPETENCIAS CLAVE.

Segun lo dispuesto en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato, esta etapa educativa tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual
y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida
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activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables
para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las
competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse
alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida
son las siguientes:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas en la Recomendacion del
Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.
Esta adaptacidn responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al
contexto de la educacién formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de
salida remite al momento preciso del final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se
adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas
a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato.
Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores
operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica,
con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.
De la misma manera, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta a las
especificidades de la etapa la necesaria vinculacion entre dichas competencias clave y los principales retos y desafios
globales del siglo XXl a los que el alumnado va a verse confrontado. Esta vinculacién seguira dando sentido a los
aprendizajes y proporcionara el punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto
para el alumnado como para el personal docente.
Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato esta vinculada a
la adquisicidn y desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las
diferentes materias. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacion
de estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave esperadas en Bachillerato y, por tanto,
la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.
Descriptores operativos de las competencias clave para Bachillerato
A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del nivel de
adquisicién esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesion entre
etapas, se incluyen también los descriptores operativos previstos para la ensefianza basica.
Es importante sefialar que la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica materia, sino
que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion linglistica (CCL)
La competencia en comunicacion lingUistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera
coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propésitos comunicativos. Implica movilizar, de
manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
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criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi
como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del

funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la

oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del

lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar
Sus opiniones como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados 0 multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacién, para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacioén, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
autonoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso

con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacidn con su contexto sociohistorico de
produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada
de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)
La competencia plurilingle implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el
aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y
aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas,




IES )
ARAGON E‘ Curso: 2° Etapa: Bachillerato Modalidad:  Artes
Area o . -
Materia DIBUJO TECNICO Il APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO

PROGRAMACION | Cédigo:prg-2bt- DITA | Edicién: 0 | Fecha: 10 - 2024 | Pégina 6 de 29

incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas
oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
lingistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una 0 mas lenguas, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal,
social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable
correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias
entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica
su repertorio lingtistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar
la cohesion social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingUistica
y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensiéon mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés)
entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver

diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de

conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidn de los conocimientos y metodologias propios de las
ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de

seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos
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empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos 0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema
de forma colaborativa, procurando la participacién de todo
el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.), aprovechando de forma critica la cultura digital
e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con
ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando
el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.
Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacién mediatica, la creacion de
contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas

con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de

problemas y el pensamiento computacional y critico.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.
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permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar
los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a
si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como
expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autbnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma,
gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su
vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad
para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,

distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.
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CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecudnime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma autonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y
los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar
plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensidn de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores
propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo

Sostenible planteados en la Agenda 2030.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCH1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, historicos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccidn con los
demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los
demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con
la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores
relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion
Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada
en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)
La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando
los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que
permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgary a
afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de
manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las
ideas planteadas a la accién mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y

econdmico-financiero.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos,
con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales,
en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones,
los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y
la expresidn de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado
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por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una

manera de mirar el mundo y de darle forma.
Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCECH1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades
de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocion de los derechos
humanos y los procesos de socializacién y de construccién
de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como
el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y economicas que ofrecen.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS.
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DIBUJO TECNICO Il APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO

Competencia especifica de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes Gréaficas y al Disefio 1:

CE.DTAGD.1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte,
identificando sus estructuras geométricas, elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar
su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y medios.

Descripcion

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de estructuras geométricas
subyacentes en el arte del pasado y del presente, la naturaleza y el entorno construido, y de reconocer su papel relevante
como elemento compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de lageometria a
través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el
contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y rico de las
manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento, fomentara en el alumnado disfrutar con el
andlisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su
entorno construido.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia, observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el
arte, se vincula con otras competencias de la materia puesto que los aprendizajes en Dibujo Técnico aplicado a las Artes
Plasticas y al Disefio no son saberes estancos y se interrelacionan entre si. Por ejemplo, estos saberes se aplicaran para el

desarrollo de propuestas gréficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios del

dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y
razonada. Ademas de utilizar tanto el dibujo a mano alzada como los utiles especificos de dibujo técnico, también es
posible integrar y aprovechar las posibilidades digitales, utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo en dos
dimensiones. Por tanto, se vincula con varias competencias especificas de la materia.

Por otro lado, esta competencia se relaciona con otras competencias externas, por un lado, en relacion a la interpretacion
de elementos o conjuntos arquitectonicos, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados, y, por otro lado, con
el analisis y la representacion de la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una
vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico. Asi pues, es de
resefar las conexiones estrechas que se establecen entre esta materia y los contenidos presentes en las materias de
Dibujo técnico y Dibujo artistico.
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DIBUJO TECNICO Il APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1,
CCE2.

Competencia especifica de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes Gréficas y al Disefio 2:

CE.DTAGD.2. Desarrollar propuestas gréficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materialespropios del
dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geomeétricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para
incorporar estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

Descripcion

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las principales formas y construcciones
geométricas, y, o que es mas importante, su integracidn dentro del lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por
tanto, de fomentar la incorporacion de esos elementos en procesos de creacion autonoma y de experimentacion practica,
estimulando, por una parte, su percepcion y conceptualizacion de la realidad con la finalidad de recrearla o interpretarla

artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geométricos basicos para la concepcién y disefio de elementos
decorativos, mosaicos, patrones y tipografias. Estas producciones artisticas no solo materializan estructuras formales, ideas
0 conceptos estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso para expresar sus sentimientos y
canalizar sus emociones, apoyandole en la construccidn de su identidad.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica, desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como
los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano
de forma intuitiva y razonada, se conecta con otras competencias de la materia. Esta especialmente vinculada con la
comprension y la interpretacion del espacio y los objetos tridimensionales, seleccionando y utilizando el sistema de
representacion mas adecuado. Es evidente la conexion de esta competencia con la observacion, analisis y valoracion de la
presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte.

Igualmente, esta competencia especifica esta muy vinculada con la utilizacién de la practica del dibujo como medio de
expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias, estableciéndose una fuerte conexion con la materia de Dibujo artistico.

Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAA1.1, CPSAA5, CCES3,
CCE4, CCE5y CCES.

Competencia especifica de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes Graficas y al Disefio 3:

CE.DTAGD.3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presenciaen las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacién mas adecuado para aplicarlo a la realizacion de
ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y espacios.

Descripcion
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Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los procedimientos y sistemas de representacion
-vistas en diédrico, perspectiva axonométrica, caballera y perspectiva conica- mas adecuados a la finalidad del proyecto
artistico que se quiere plasmar. Persigue también el desarrollo de la vision espacial la habilidad en la croquizacion y el
dibujo a mano alzada, mejorando con todo ello las destrezas graficas del alumnado en comics, ilustraciones y disefios de
objetos y espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado de herramientas comunicativas graficas, de mejorar su vision
espacial y de iniciarle en algunas de las aplicaciones de los sistemas de representacion en los campos del arte y el
disefio.
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Vinculacién con otras competencias

Comprender, seleccionar y utilizar los sistemas de representacion, conforma la competencia que nos ocupa y, estos
conocimientos, estan estrechamente conectado con el correcto desarrollo de propuestas graficas y de disefio, aplicando
los utiles de dibujo o el dibujo a mano alzada, segun corresponda. Ademas de utilizar tanto el dibujo a mano alzada como

los Utiles de dibujo técnico, también es posible integrar y aprovechar las posibilidades digitales, utilizando programas y

aplicaciones especificas de modelado en dos y tres dimensiones. Por tanto, se vincula con varias competencias
especificas de la materia.

Por otro lado, esta competencia especifica se relaciona con otras competencias externas y esta vinculada especialmente
con las materias de Dibujo técnico y Dibujo artistico. Por un lado, el desarrollo de la vision espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional, tan
propio del Dibujo técnico, y, por otro, el anélisis, la interpretacion y la representacion de la realidad, desde una vision
propia que potencia la sensibilidad y favorece el desarrollo personal y artistico, desde una perspectiva del Dibujo artistico.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3, CCE3,
CCE4, CCE5y CCES.

Competencia especifica de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes Gréficas y al Disefio 4:

CE.DTAGD.4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO parainterpretar
y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

Descripcion
Esta competencia requiere la aplicacion de una serie de cédigos graficos y normas generalizadas (UNE e ISO) que
permiten comunicar, de forma clara y univoca, soluciones personales y proyectos de disefio, realizados de forma
individual o en grupo, mediante el dibujo de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso intermedio entrela idea
y la ejecucion material del disefio. Se trata de iniciar al alumnado en un tipo de representacion cuyas cualidades
fundamentales son la funcionalidad, la operatividad y la universalidad, pues el dibujo normalizado debe ser portador de
informacion util, eficaz para ser aplicada y altamente codificada mediante normas internacionales para que sea
interpretado de forma inequivoca.

Vinculacién con otras competencias

La aplicacion de las normas UNE e ISO hace inseparable la conexion entre esta competencia y el desarrollo de
propuestas graficas y de disefio, utilizando también los materiales propios del dibujo técnico. Esta interrelacion tiene como
finalidad la inequivoca interpretacion en las representaciones de objetos y espacios, desvelando su forma y dimensiones

mediante el uso de la normalizacion.

A su vez, esta competencia presenta una vinculacion mas estrecha con competencias especificas de Dibujo técnico, tales
como, formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para la documentacion grafica de proyectos.

Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE3, CCE4,
CCE5y CCE®.
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Competencia especifica de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes Gréaficas y al Disefio 5:

CE.DTAGD.5 Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizandoprogramas
y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de
disefio.
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Descripcion

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de las principales herramientas y
técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera transversal al resto de saberes de la materia. Implica
el uso de dispositivos digitales como herramientas de aplicacidn en el proceso creativo, su incorporacion para la
experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de gestion y presentacion de
proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia esta estrechamente vinculada con el resto de competencias especificas de la materia puesto que, para
aprovechar al méaximo las herramientas digitales con el uso de programas y aplicaciones de dibujo y modelado, sera
recomendable haber adquirido, con un nivel adecuado, las competencias especificas de la materia.

Asimismo, la competencia de integrar y aprovecharlas posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, se relaciona
con otras competencias externas, destacando la investigacion, experimentacion y representacién digital de elementos,
planos y esquemas tecnicos mediante el uso de programas especificos CAD, estando esta representacion estrechamente
ligada al dibujo en dos y tres dimensiones, competencia especifica de Dibujo técnico. En un contexto mas general, esta
competencia se relaciona con otras competencias especificas de las materias de Disefio y Digitalizacion e informatica.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCES
yCCEB.

I. Criterios de evaluacion
Los criterios de evaluacion son un conjunto de indicadores de logro y niveles de desempefio de las competencias
especificas. Es importante sefialar que la evaluacion de las competencias especificas contribuye a la evaluacion de las
competencias clave, gracias a la vinculacion existente entre los descriptores operativos de las competencias clave y las
competencias especificas. Ademas, es imprescindible tener presente durante todo el proceso de ensefianza que la
evaluacién es continua y diferenciada en toda la etapa, por tanto, la evaluacion debe ser parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje y ser una herramienta mas para la mejora de este proceso.

La valoracién de la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a través de la naturaleza,
el entorno, el arte y el disefio, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya sea con fines artisticos, tecnologicos o
cientificos, se constituye como eje orientador de los criterios de evaluacion en el Dibujo técnico aplicado a las artes plasticas
y al disefio. Si bien se establece ademas un caracter eminentemente practico de la materia, identificandose este mediante
las acciones que se concretan en sus criterios de evaluacion, tales como: dibujar, disefiar, transferir ideas, sentimientos y
emociones, realizar bocetos y croquis, adquirir destrezas digitales, realizar proyectos, etc. Al trabajar de forma creativa,
durante el proceso de aprendizaje, el alumnado desarrolla la capacidad critica aplicandola a sus propios trazados y
disefios, y a los de sus comparieros; valora el hecho artistico y disfruta de él, sensibilizandose hacia el entorno para el
disfrute estético y como aspecto motivador para su desarrollo creativo. El reconocimiento y la identificacion de formas, asi
como el analisis y la observacion, son pilares fundamentales de la materia. Asi pues, en su conjunto, la materia desarrolla
y favorece capacidades inter e intrapersonales.

Las materias de Dibujo técnico aplicado a las artes plasticas y al disefio | y Il se articulan alrededor de cinco bloques de
criterios de evaluacion, estableciéndose conexiones con las competencias especificas de la materia. A cada competencia
especifica le corresponde uno o0 mas criterios de evaluacion por curso. Los criterios de evaluacion son referentes que
indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas en un momento determinado del proceso de aprendizaje.
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CE.DTAGD.
1

Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno construido y el arte, identificando
sus estructurasgeomeétricas, elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar

su origen, funcion e intencionalidad en
distintos contextos y medios.
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El conocimiento de la geometria plana es necesario para poder reconocer su presencia en el entorno y llegar a
analizar su funcién, motivo e intencionalidad tanto en el arte como en el disefio. Por tanto, se comienza por conocer
dichas formas mediante la muestra tedrico-practica de las mismas, priorizando la utilizacion tanto del dibujo a mano
alzada como de los materiales propios del dibujo técnico. Se estableceran relaciones de estas formas a través del

arte y del disefo.

Dibujo
Técnico |

Dibujo
Técnico Il

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras,
formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio, analizando su funcidn y

valorando la importancia dentro
del contexto histdrico.

1.1. Identificar y explicar la presencia de formas y
relaciones geométricas en el arte y el disefio,
comprendiendo el motivo ointencionalidad con la
que se han utilizado.

CE.DTAGD.

2

yrazonada, para incorporar estos recursos

Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los materiales propios
del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y transformaciones geomeétricas en el plano de forma intuitiva

tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

por el conocimiento de los trazados basicos en para

mediante la creacion deun modelo individual y/o grupal.

Un balance equilibrado en los métodos de dibujo, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como los Utiles de dibujo
técnico, es indispensable para fomentar el uso de una solucion de disefio adecuada a cada situacion. Se comenzara

concluir con una aplicacion concreta de los mismos, tanto mediante la repeticion de un disefio preestablecido como

Dibujo
Técnico |

Dibujo
Técnico Il

Dibujar formas
poligonales y resolver
tangencias basicas y
simetrias aplicadas al
disefio de formas,
valorando la
importancia de la
limpieza y la precision
en el trazado.
Transmitir ideas,
sentimientos y
emociones mediante la
realizacion de
estudios, esbozos y
apuntes del natural a
mano

alzada, identificando la geometria interna 'y

externa de lasformas y apreciando su

importancia en el dibujo.

Disefiar patrones y mosaicos, aplicando
las transformaciones geométricas al
disefio de patrones y mosaicos.
Disefar formas creativas, empleando
tangencias, enlaces ycurvas conicas.

CE.DTAGD.

3

realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de
objetos y espacios.

Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando su presencia en las
representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la

representaciones artisticas

La aproximacion a los sistemas de representacion se planteara desde la ejemplificacion, utilizando para ello las
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mas destacadas de la Historia del Arte. Las perspectivas se practicaran con un creciente grado de complejidad,
comenzando por objetos, formas, envases o espacios sencillos, con el objetivo deservir al disefio.

Dibujo
Técnico |

Dibujo
Técnico Il

Diferenciar las caracteristicas de los
distintos sistemas derepresentacion,
seleccionando en cada caso el sistema
mas apropiado a la finalidad de la
representacion.

Representar objetos sencillos mediante sus

vistas diédricas.

Disefiar envases sencillos,
representandolos en perspectiva
isométrica o caballera y reflexionando
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando
las técnicas de laperspectiva conica en

la representacion de espacios, objetos o
personas desde distintos puntos de vista.

Dibujar, en las
perspectivas isométrica
y caballera, formas
volumétricas
incorporando curvas.
Disefiar espacios o
escenografias
aplicando la
perspectivacdnica,
representando las
luces y sombras de los
objetos contenidos y
reflexionando sobre el
proceso realizado y el
resultado obtenido.

CE.DTAGD.

4

Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE e ISO para interpretar y

representar objetos y o
espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

Se estableceran conexiones entre las normas estudiadas y el disefio de producto con el fin de aplicar las normas

UNE e ISO en el disefio de objetos, formas, envases o espacios sencillos. El propésito debe ser establecer relaciones

reales, pudiendo llegar a concluir con la ejecucion
de una maqueta a escala.

Dibujo
Técnico |

Dibujo
Técnico Il

4 1. Realizar bocetos y croquis conforme a las
normas UNE eSO, comunicando la forma y

dimensiones de objetos, .
proponiendo ideas creativas y resolviendo
problemas conautonomia.

4.1. Proyectar, de manera individual o en grupo, un
disefio sencillo, comunicando de manera clara e
inequivoca su formay

dimensiones mediante el uso de la normalizacion,

aplicandoestrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo.

CE.DTAGD.

5

Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales, seleccionando y utilizando programas y
aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica

personal o de disefio.

La utilizacion de herramientas digitales se presenta de manera transversal a todas las competencias de la materia,
pudiendo practicarse diferentes contenidos con programas y aplicaciones especificos. Se destacaran las principales

herramientas y técnicas del dibujo/modelado

en dos y tres dimensiones y su uso servira como instrumento para realizar el proceso y presentacion de disefios

graficos, de objetos o espacios.

Dibujo
Técnico |

Dibujo
Técnico Il

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas
y técnicasde dibujo vectorial en 2D, aplicandolos a la
realizacion de proyectos de disefio.

5.1. Realizar y presentar proyectos, aprovechando
las posibilidades que las herramientas de dibujo
vectorial aportan alos campos del disefio y el arte.
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5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el
disefio deesculturas o instalaciones, valorando
su potencial como herramienta de creacion.
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*Los contenidos se abordaran atendiendo a la siguiente distribucion temporal:
e Primer trimestre : Se vera toda la geometria plana.
e Segundo trimestre: Perspectiva conica y Sistema Diédrico.
o Tercer trimestre: Perspectiva isométrica; Perspectiva caballera: Normalizacion y Proyectos.

* La programacion de los contenidos podria variar, en funcion de cdmo evolucione el curso y de las
instrucciones gue nos marguen desde Inspeccion.

5. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS.
5) CONCRECIONES METODOLOGICAS.

Metodologia didactica:

Se propone un aprendizaje de la disciplina basado principalmente en la resolucién de pequefios proyectos o
problemas a través de las realizaciones de los propios alumnos, que van aumentando de complejidad a lo
largo del curso, y que pueden ser planteadas individualmente normalmente, o de manera ocasional en
pequefios grupos de trabajo. El aprendizaje de las propias nociones de la disciplina mediante explicaciones
del docente, va acompafiado de ejercicios, en algunas ocasiones guiados y, que los alumnos deberan
resolver a través de la indagacion, el razonamiento y el descubrimiento. La materia, pretende mediante esta
metodologia, que los alumnos sean capaces de razonar el dibujo técnico y resolver problemas en este
campo, pero no de una forma memoristica, sino con criterio.

Estara presente en la programacion de la materia la utilizacion de las herramientas de las nuevas
tecnologias para completar la adquisicion de los conocimientos por distintos medios, establecer mejor
relacion con una realidad cada vez mas digitalizada y contribuir a una formacion global en todas las
competencias clave.

La metodologia a seguir se fundamentara en la idea principal de que el Dibujo Técnico debe capacitar al
alumnado para la adquisicion de los conocimiento, destrezas y actitudes del lenguaje grafico empleado por
las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de expresion de
ideas tecnoldgicas o cientificas.

La metodologia elegida por el docente o la docente debe ajustarse a la naturaleza de la materia para facilitar
un aprendizaje competencial. Los procesos de aprendizaje del dibujo técnico deben girar principalmente en
torno a actividades de caracter practico. Debe favorecer la capacidad para aplicar los métodos de
investigacion propios de la materia y aprender tanto de forma auténoma y como de forma colaborativa. Esta
manera de organizar el proceso de ensefianza, en torno a actividades que promuevan el aprendizaje directo
del alumnado, supone una estrategia metodolégica que facilita la aplicacién de los conocimientos, destrezas
y actitudes a la realidad méas cercana al alumnado.

El objetivo debe ser que los aprendizajes sean permanentes, significativos y transferibles.Es importante que
el alumnado comprenda la aplicabilidad practica de la materia, por ello, es aconsejable, establecer una
organizacion de los contenidos de la etapa de forma globalizada. Es conveniente dar un significado a todos
conceptos mediante una presentacion progresiva, comenzando con los procedimientos mas sencillos para ir
ganando en complejidad. Se deben establecerse conexiones entre los conocimientos adquiridos en todos
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los saberes béasico para que el aprendizaje sea significativo. Asi las capacidades se iran adquiriendo
paulatinamente a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

Para potenciar la aplicabilidad practica de la asignatura es importante plantear situaciones contextualizadas,
donde el uso de los contenidos tedricos sirva para la resolucion de problemas, requiera actividad y
despierten el interés de los y las estudiantes.

El planteamiento de actividades debe evitar la resolucion mecanica de los mismos. Las metodologias
aplicadas al aula deben despertar en el alumnado motivacién por aprender, siendo ellos los responsables de
su aprendizaje, activos en la busqueda de estrategias y autbnomos en la resolucién de problemas. Se
recomienda entender el proceso de aprendizaje como un desarrollo continuo, resultado de actuar en
diversas situaciones.

El caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes con
otras materias, especialmente del &mbito artistico, tecnolégico, fisico y matematico, ademas de consentir la
orientacién del alumnado hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

El aprendizaje cooperativo, mediante resoluciones conjuntas, intercambio de ideas y conocimientos
debatidos, junto a las metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en Proyectos o en Problemas,
favorecen la comunicacion y la gestion informacion obtenida, mediante el establecimiento de relaciones
entre lo aprendido con la realidad, con otras materias o en situaciones posteriores.

El rol del docente o de ladocente de la asignatura de dibujo técnico debe guiar el trabajo del alumnado,
favoreciendo la relacién y reorganizacion de los conocimientos. Debe buscar la provocacion del conflicto
cognitivo mediante la problematizacion de los contenidos presentados. Por ejemplo, sus intervenciones en
el desarrollo de las sesiones destinadas a la realizacion de proyectos se deben basar en el interrogatorio
didactico, planteamiento de preguntas y cuestiones referidas al analisis de contenidos y a la reflexién de las
estrategias disefiadas por los grupos de trabajo.

6. EVALUACION.
Se debe entender el aprendizaje como un proceso continuo. Por ello se realizara una evaluacion de forma
globalizada, continua y formativa, teniendo en cuenta el grado de desarrollo de las competencias
especificas, competencias clave y el progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje. La formacién
de competencias en la materia de Dibujo Técnico debe lograr de manera simultanea la formacién de
competencias clave y especificas. No se trata de una adicién o sumatoria de competencias sino de su
necesaria integracion para la consecucion del perfil de salida. Los docentes y las docentes deben dar
retroalimentacion y evaluar los resultados, de manera congruente con los métodos de ensefianza.
La evaluacién procesual debe realizarse a diario de manera sistematica y programada. Se entiende como un
proceso de analisis y valoracion de los resultados de aprendizaje, teniendo como referencia los aprendizajes
imprescindibles. Este tipo de evaluacién ayuda al alumno y a la alumna a identificar como puede mejorar su
proceso de aprendizaje. Es importante que el alumnado lo perciba como una herramienta para la regulacion,
con el objetivo de lograr un mayor grado de autonomia.
Para poder realizar una evaluacion competencial debemos tener evidencias del grado de competencias
adquiridas. Una evaluacién auténtica implica que los docentes y las docentes realicen un seguimiento
documentado y observaciones completas de las actividades de aprendizaje de cada estudiante, de su
progreso, y de los aspectos que presentan dificultades.
Se promovera el uso de instrumentos de evaluacion variados y adaptados a las situaciones de aprendizaje
que se desarrollen dentro de la materia. Para ello se articularan herramientas que permitan realizar una
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evaluacidn objetiva, transparente y estandarizada, seleccionando mecanismos de recogida de datos
variados en relacion con las distintas fases de aprendizaje. También se coordinaran valoraciones objetivas
realizadas por elalumnado mediante la incorporacion de autoevaluaciones, coevaluaciones y otros métodos
de evaluacion significativos.

La evaluacidn también es un factor determinante para la motivacién del alumnado. Se sugiere que, para
incentivarla se debe evaluar el trabajo tan pronto como sea posible, asegurando que el proceso de
retroalimentacion es claro y constructivo.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso del alumnado no sea el esperado se
estableceran medidas de refuerzo educativo individualizado. Estas mediadas deberan iniciarse al detectar
las dificultades para garantizar la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza.

El objetivo de la evaluacion inicial en la materia de Dibujo Técnico | es averiguar el grado de conocimiento
previo que posee el grupo de alumnos sobre aspectos generales de esta disciplina técnica.

Aunque somos conscientes que, en su inmensa mayoria, los alumnos cuentan con un conocimiento muy
escaso, , y que habra que partir de cero, conviene averiguar sus ideas previas, para ello, realizaran un
cuestionario escrito que incluye preguntas basicas sobre la materia, construcciones graficas fundamentales,
sistemas de representacion, vison espacial, etc.

Esta prueba inicial, nos aportara también informacién de como el alumno se expresa, y cdmo desarrolla sus
ideas, lo que permitira al profesor conocer el nivel del grupo y de las individualidades.

Los primeros dias de clase y hasta que llegue la sesion de evaluacién inicial, cada profesor observara el
comportamiento y la actitud de sus alumnos, aspectos tales como si trae el material, si participa en clase, si
respeta a sus comparieros, si esta integrado, etc. Aspectos que anotara en su cuaderno. Se podra utilizar
una lista de observacion sencilla.

Ademas se recaba informacién sobre los resultados obtenidos en afios anteriores, si tienen alguna materia
pendiente o si han repetido algun curso.

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS

Pruebas escritas:

e Prueba inicial: servira para marcar el nivel de partida de
cada alumno, nos centraremos en los contenidos Utiles
para seguir con garantias nuestra asignatura.

PRUEBAS ESPECIFICAS o Ejercicios de aula referidos a los distintos temas. Se
disefiaran atendiendo a los contenidos y estandares de
evaluacion. Se realizarén los méaximos posibles.

Pruebas orales:

e Se pedira a los alumnos que sepan verbalizar
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correctamente, empleando el lenguaje técnico
propio de la materia el razonamiento de problemas
y ejercicios vistos en el aula.

Pruebas préacticas:

Examenes referidos a los distintos temas. Se disefiaran
atendiendo a los estandares de evaluacién. Se realizaran
dos por trimestre.

Trabajos:

Produccion practica de trabajos técnicos a partir de
premisas previas. Se disefiaran atendiendo a los
estandares de evaluacion.

VALORACION DEL PROCESO

Trabajos individuales (L&minas, proyectos).
Trabajo en equipo. (Resolucion de problemas)

OBSERVACION DIRECTA
(SISTEMATICA)

Registro de observacioén o cuaderno del profesor.
Comportamiento y actitud.

7) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se valoraran los siguientes apartados:

e Sise desarrolla algun proyecto, este valdra un 20% de la nota ( se valoraré la limpieza, la actitud y

la buena presentacién)

e Exdmenes: 80%,en el caso de que se desarrolle un proyecto conjunto. Si no se llega a desarrollar,
el valor de los exdmenes sera de un 100%, la nota sera el promedio de la obtenida en los mismos.

e Sera necesario aprobar la media de los examenes parciales en cada evaluacion para poder
promediar con el proyecto en caso de que se realice. No se promediaran los examenes parciales si
alguno de ellos no alcanza los objetivos propuestos.

e Se podran realizar examenes de recuperacion a propuesta del profesor, de una evaluacion durante

la siguiente.

La nota final de cada evaluacion trimestral:

e Suma de 80% nota de examenes mas un 20% nota de proyecto.
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Basicamente, en caso de no realizar el proyecto por falta de tiempo u otra causa, la nota sera la
media aritmética de los dos examenes parciales.Debiendo obtenerse para aprobar un 5 de media y
una nota minima de un 3 en cualquiera de los examenes para promediar.

NOTA FINAL DE CURSO:

La media de las tres evaluaciones valdra un 85% de la nota del curso.

Se realizara un examen global a final de curso que tendra un valor del 15% restante de la nota del
curso.

La nota final del curso sera un 85% la nota media de las tres evaluaciones mas el 15% la nota
del global.

* El calculo de la nota final de curso podria variar. Dependera de las instrucciones que nos dé
Inspeccidn en los proximos trimestres.

De no superarse la asignatura en la convocatoria ordinaria, el alumno tendra otra oportunidad de superarla
en la prueba extraordinaria de Julio. A no ser que la Administracion educativa determine otras fechas.

8) ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y
ADAPTACIONES CURRICULARES DEL ALUMNO QUE LO PRECISE.

Respecto al tratamiento y atencion a la diversidad, los objetivos son:

La busqueda permanente de la motivacion del alumnado a través de estrategias activas y
vinculadas a contextos proximos.
La busqueda continua de estrategias facilitadoras, sin relegar el esfuerzo necesario.

La confeccién de materiales por el profesor para facilitar el acceso a la informacion en el caso de
alumnos que puedan presentar alguna minusvalia o problema médico que impida el normal
seguimiento de la asignatura.

A principio de curso nos apoyaremos en la evaluacion inicial para detectar los posibles casos en los que
sean necesarias medidas de atencion a la diversidad y se estableceran los recursos precisos para lograr su
inclusiéon e integracion plena. Estas atenciones especificas pueden derivarse tanto de circunstancias
sociales, de discapacidad fisica, psiquica, sensorial 0 que manifiesten trastornos de conducta, como para
aquellos/as alumnos/as con altas capacidades intelectuales o para los que se hubieran integrado tarde al
sistema educativo.

A aquellos alumnos que presente problemas de adaptacién y/ o accesibilidad se les ofreceran las medidas
necesarias que faciliten su adaptacion.
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Siempre teniendo en cuenta, que suelen ser grupos numerosos de alumnos, hecho que dificulta la
dedicacion a estos alumnos.

Tras la evaluacion inicial, los informes de orientacion y la observacion en clase al principio del curso, se
detectaran los alumnos que requieren una atencién mas individualizada.

La ensefianza no obligatoria del nivel de Bachillerato no precisa adaptaciones significativas del curriculo.

9.CONCRECCION DEL PLAN LECTOR.

En el proyecto educativo de nuestro centro se contempla el fomento a la lectura, este se lleva a
cabo desde todos los departamentos didacticos. Por ello, el fomento de la lectura entre el alumnado se va a
realizar a través de lecturas relacionadas con el dibujo técnico aplicado a las artes, al disefio 0 a la
arquitectura.

10) CONCRECCION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS
TRANSVERSALES DEL PCE.

o Comprension lectora y expresién oral y escrita.*

e Comunicacion audiovisual y T.I.C.

o Prevencion de cualquier tipo de violencia*.

e lgualdad y no discriminacion.*

e Prevencion y resolucion pacifica de conflictos.

o Valores como la libertad, la justicia, la paz, la democracia, etc.
o Desarrollo sostenible y medio ambiente*

o Actividad fisica y la dieta equilibrada.

o Laseguridad vial. (seguridad laboral)*

e Educacion civica y constitucional.

o Espiritu emprendedor.

o Enesta area se fomentara la introduccion transversal de contenidos que nuestra sociedad demanda
tales como la educacion para la tolerancia y la paz, la educacion para la convivencia, la educacion
intercultural y la educacion medioambiental. Las lecciones de paz,la evocacion de figuras y el
conocimiento de organismos comprometidos con la paz deben generar estados de conciencia y
conductas practicas.
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Se fomentara el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencion de la
violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal o social. Se
buscara especialmente rescatar del pasado a mujeres con relevancia histérica que son
desconocidas, partiendo de la necesidad de crear desde la escuela una dinamica correctora de las
discriminaciones.

Se incorporara igualmente elementos curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del
espiritu emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos
modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades. Se fomentaran actividades que
permitan afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico.

Se incentivard igualmente que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del
comportamiento juvenil. Se promovera igualmente el desarrollo de una educacién para el consumo
y en todos los temas se buscaran las relaciones del pasado con los objetivos de la agenda 2030.

La educacion intercultural es muy importante en nuestros dias, dada la globalizacién del mundo
actual, se promoveran actitudes de respeto y de conservacion hacia todo el patrimonio historico y
cultural.

11. CONCRECCION DE LA UTILIZACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE.

Los alumnos realizara clase en Aula TIC una hora a la semana, cumpliendo de este modo la demanda
de alfabetizacion digital de nuestros alumnos y el conocimiento de programas informaticos que permitan
desarrollar dibujos técnicos de diferente indole utilizando tecnologias digitales.

12) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Posibilidad de asistir con los alumnos a las Olimpiadas de Dibujo Técnico.
Charlas en clase realizadas por profesionales de sectores en los que se emplee el dibujo técnico.

Posibilidad de visitar gabinetes de arquitectura o de disefio de determinadas empresas.
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e Dentro de este tipo de actividades también se contempla la posibilidad de visitar museos
emblematicos como el “Reina Sofia” en Madrid o el “Guggenheim” de Bilbao. Por lo general estas
salidas se organizaran conjuntamente con otros departamentos.

Esta programacién queda sujeta a posibles modificaciones, siempre y cuando sean necesarias para el buen
desarrollo de la materia, reflejandose tales cambios si los hubiera, en la memoria final de la materia.
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