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1. OBJETIVOS GENERALES DE E.S.0

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y en lasalumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméaspersonas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento
y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros y el de las ofras, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, laempatia y el respeto hacia los seres
vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestacionesartisticas, utilizando diversos

medios de expresion y representacion.

2

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.



Curso: 1° | Etapa: ESO |

N\ ; ,
BY | feao MATEMATICAS

Materia

PROGRAMACION |  Cédigo: prg-leso-mat | Edicién: 02 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 3 de 68

2. COMPETENCIAS CLAVE

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias

de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.

Las competencias clave a desarrollar son:

Competencia en comunicacién lingtistica.

Competencia plurilinge.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

© N o ok L=

Competencia en conciencia y expresion culturales

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a

su consecucion. De la misma manera, la adquisicién de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de
todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica &rea,
ambito o materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, &mbitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto de
descriptores operativos que constituiran, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se

concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

En esta programacion los descriptores operativos de las distintas competencias clave, relacionados con los distintos

criterios de evaluacion donde se trabajan, vienen reflejados en el punto 4.
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3. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacién del alumnado sera formativa, continua e integradora y tendra en cuenta su progreso en el conjunto de los
procesos de aprendizaje. La evaluaciéon debe cumplir, en primer lugar, una funcién de comunicacion. Se trata de que el
profesorado recoja evidencias del aprendizaje del alumnado y actie en consecuencia con las estrategias didacticas y
pedagégicas adecuadas, informando al alumnado de su progreso y como mejorar, asi como a las familias y tutores legales.
Los procesos de evaluacion deben ser coherentes y estar alineados con la busqueda de una cultura de aula inclusiva en la
que el conocimiento se construye entre todos a través de la negociacién de significados en un ambiente de resolucion de
problemas. Por lo tanto, otra funcién de la evaluacion es la de empoderar esa cultura de aula y facilitar su conformacion. Es
decir, la evaluaciéon no debe plantearse como algo ajeno a los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino como un
elemento integrado. La observacion y andlisis de las producciones del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes,
proporciona multiples oportunidades para evaluar el desarrollo de cada competencia en relacién con los diferentes saberes
matematicos.

Para cada Competencia Especifica de Matematicas (CE.M.1 a CE.M.10) nombramos sus criterios de evaluacion (desde 1.1.

a 1.3. hasta 10.1. a 10.2.) y sus concreciones para el curso de 1° de ESO:

CE.M.1

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias.

CONCRECION EN 1ESO:

1.1.

1.1.1 Interpreta situaciones relacionadas con las propiedades de los nimeros.

1.1.2 Analiza situaciones relacionadas con las operaciones con nimeros.

1.1.3 Resuelve situaciones problematicas aplicando métodos algebraicos.

1.1.4 Reconoce diferentes situaciones de proporcionalidad numérica en actividades y situaciones de la vida cotidiana.
1.1.5 Comprende problemas y situaciones relacionadas con la geometria.

1.1.6 Organiza estadisticamente la informacion disponible sobre un proceso o fenémeno.
1.2,

1.2.1 Aplica estrategias especificas del calculo numérico para resolver problemas.

1.2.2 Utiliza herramientas adecuadas para resolver problemas de estadistica y probabilidad.

1.2.3 Elabora estrategias eficaces para resolver problemas y situaciones relacionadas con la geometria.
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1.3.
1.3.1 Reconoce si un problema o una actividad tiene una o méas soluciones.
1.3.2 Obtiene las soluciones matematicas en problemas de probabilidad y estadistica.

1.3.3 Moviliza los conocimientos matematicos necesarios para resolver una actividad o problema.

CEM.2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista légico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance

y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

CONCRECION EN 1ESO:

2.1.

2.1.1 Comprueba la correccion matematica de las soluciones de problemas de calculo numérico.
2.1.2 Comprueba la correccién matematica de las soluciones de problemas de tipo algebraico.
2.1.3 Comprueba la correccion matematica de las soluciones de problemas de geometria.

22.

2.2.1 Valora la coherencia de la solucién obtenida en el contexto del problema.

2.2.2 Razona el valor de las soluciones obtenidas en situaciones y problemas de geometria.
2.2.3 Valora la repercusion de las soluciones de un problema desde diferentes puntos de vista.

CEM3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion para generar nuevo conocimiento.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

CONCRECION EN 1ESO:

3.1.

3.1.1 Investiga patrones en situaciones del entorno inmediato relacionadas con numeros naturales.

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de nimeros.

3.1.3 Desarrolla conjeturas matematicas en situaciones problematicas con expresiones algebraicas.

3.1.4 Usa su creatividad para construir un objeto aplicando herramientas de geometria.

3.1.5 Hace conjeturas matematicas analizando estadisticamente procesos o fendmenos del entorno inmediato.
3.2.
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3.2.1 Genera nuevas preguntas sobre el problema o el ejercicio que ha resuelto.

3.2.2 Plantea nuevos retos matematicos relacionados con el problema que ha resuelto.

3.2.3 Utiliza argumentos matematicos para generar nuevas preguntas sobre los problemas que ha resuelto.
3.3.

3.3.1 Utiliza calculadoras personales y calculadoras en linea para resolver problemas matematicos.

3.3.2 Comprueba conjeturas matematicas empleando recursos digitales.

3.3.3 Se ayuda de apps y programas especializados de matematicas para resolver situaciones y problemas.

CEM.4

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

CONCRECION EN 1ESO:

4.1,

4.1.1 Reconoce patrones en problemas y actividades con diferentes tipos de nimeros.
4.1.2 Organiza los célculos que debe realizar empleando una calculadora.

4.1.3 Descompone un problema en partes mas simples.

4.2.

4.2.1 Modifica un algoritmo conocido para resolver un nuevo problema.

4.2.2 Analiza una situacién empleando una expresién algebraica.

4.2.3 Resuelve actividades, ejercicios y problemas aplicando algoritmos operativos.

CE.M.5

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.
5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias.

CONCRECION EN 1ESO:

5.1.

5.1.1 Identifica relaciones entre los diferentes tipos de nimeros en situaciones de la vida cotidiana.
5.1.2 Relaciona el lenguaje geométrico y el lenguaje algebraico.

5.1.3 Relaciona las representaciones gréficas y los parametros estadisticos.

5.2.
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5.2.1 Aplica el procedimiento de calculo de una operacion a diferentes tipos de nimeros.
5.2.2 Reconoce la relacién que hay entre nimeros decimales, fracciones y porcentajes.

5.2.3 Aplica relaciones entre el lenguaje geométrico y el lenguaje algebraico.

CE.M.6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos

que demanda la sociedad actual.

CONCRECION EN 1ESO:

6.1.

6.1.1 Formula situaciones de la vida cotidiana aplicando las propiedades de las operaciones.

6.1.2 Emplea herramientas digitales para resolver situaciones reales y tedricas.

6.1.3 Formula situaciones de la vida cotidiana utilizando los porcentajes.

6.1.4 Resuelve situaciones de la vida cotidiana aplicando técnicas de geometria.

6.1.5 Utiliza herramientas estadisticas parar interpretar y comunicar fenémenos o procesos de la vida cotidiana.
6.2.

6.2.1 Aplica las propiedades de los numeros y las operaciones en situaciones cotidianas de reparto de objetos.
6.2.2 Aplica las matematicas al analisis cuantitativo de un proceso natural.

6.2.3 Resuelve problemas de otras materias con sus recursos matematicos.

6.3.

6.3.1 Identifica las aplicaciones de las matematicas en el progreso de la humanidad.

6.3.2 Reconoce aplicaciones directas de las matematicas para resolver problemas de la vida cotidiana.

6.3.3 Reconoce la capacidad de participar en la aplicacién de las matematicas sin distincién de género.

CEM.7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
7.1 Elaborar representaciones mateméticas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucion de una situacién

problematizada.
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7.2 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para

compartir informacion.

CONCRECION EN 1ESO:

7.1.

7.1.1 Representa visualmente las relaciones que hay entre los datos de un problema.

7.1.2 Representa conceptos matematicos con claridad utilizando las herramientas adecuadas.
7.1.3 Estructura procesos matematicos empleando representaciones adecuadas.

7.1.4 Representa elementos y figuras geométricas considerando sus propiedades.

7.2.

7.2.1 Representa conceptos matematicos con claridad utilizando las herramientas adecuadas.
7.2.2 Busca estrategias de resolucion representando elementos y figuras geométricas.

7.2.3 Estructura procesos matematicos empleando representaciones adecuadas.

CEM.8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido

matematico con precisidn y rigor.

CONCRECION EN 1ESO:

8.1.

8.1.1 Utiliza esquemas para obtener todos los divisores de un nimero.

8.1.2 Explica razonamientos y procedimientos relacionados con el calculo numérico.

8.1.3 Comunica informacidn sobre diferentes tipos de nimeros utilizando el lenguaje adecuado.
8.1.4 Explica situaciones empleando el lenguaje algebraico adecuado.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
8.2.

8.2.1 Utiliza en situaciones de la vida cotidiana el lenguaje del calculo y de las funciones.

8.2.2 Elabora mensajes de contenido matematico con precision y rigor.

8.2.3 Aplica el lenguaje de la estadistica y la probabilidad en problemas y situaciones de la vida cotidiana.

CE.M.9
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Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de

aprendizaje de las matematicas.

CONCRECION EN 1ESO:

9.1.

9.1.1 Tiene autoconfianza para resolver situaciones con distintos tipos de nimeros.

9.1.2 Gestiona sus propias emociones para encarar nuevos retos matematicos.

9.1.3 Muestra una actitud positiva en la resolucion de los retos matematicos propuestos.

9.2.

9.2.1 Muestra perseverancia en las diferentes situaciones del aprendizaje de las matematicas.
9.2.2 Es critico y creativo cuando aplica las matematicas en diferentes contextos.

9.2.3 Muestra una actitud positiva al enfrentarse a las situaciones de aprendizaje.

CE.M.10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas -en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la

escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

CONCRECION EN 1ESO:

10.1.

10.1.1 Colabora activamente con los otros miembros del grupo de trabajo.

10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.

10.1.3 Busca alcanzar los objetivos de grupo relacionados con el conocimiento matematico implicado.
10.2.

10.2.1 Valora las aportaciones de los otros miembros del grupo de trabajo.

10.2.2 Respeta la perspectiva de género cuando trabaja de manera conjunta.
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10.2.3 Es responsable de su propia contribucién al equipo.
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4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS:

CE.MA

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Todas las competencias especificas de mateméticas estan relacionadas en mayor o menor grado. Sin embargo, es tal la
importancia del proceso de resolucion de problemas, que puede decirse que la CE.M.1 junto con la CE.M.2 son el punto
de encuentro de todas ellas. Estas competencias estan relacionadas con todas las dimensiones de la competencia
matematica: el razonamiento y la prueba, las conexiones, la comunicacion y representacion y las destrezas
socioafectivas.

Para la evaluacion de esta primera competencia, se combinan varios criterios muy vinculados entre si. En los cursos de
primero a tercero, los tres criterios se resumen en interpretar el problema, escoger la estrategia adecuada y resolverlo.
Para la interpretacion del problema, las conversaciones en pequefio y gran grupo son esenciales en la construccion del
conocimiento yproporcionan excelentes oportunidades para la evaluacidén formativa. Interviniendo con las preguntas
adecuadas, el profesorado puede identificar la evolucién en este aspecto. Asi mismo, el criterio 1.1 también se puede
aplicar analizando la coherencia del discurso matematico del alumnado con la utilizacién que hace del material
manipulativo, las calculadoras o aplicaciones informaticas, asi como el uso de graficos, diagramas o tablas. Se trata de
identificar aquellos momentos de la situacién de aprendizaje donde se puede valorar si la interpretacién es adecuada o
si, por el contrario, debe actuarse planteando nuevas preguntas que conduzcan a la identificacion de la cuestion
principal. Para evaluar adecuadamente este criterio, es indispensable que las situaciones y problemas sean variados,
incluyendo tareas de respuesta cerrada, abierta, con multiples caminos posibles de resolucién, etc. En ninglin caso debe
marcarse como referencia para la evaluacion la mera identificaciéon de los datos de un problema, sino que debe
considerarse la interpretacion global. El alumnado debe relacionar de forma coherente y justificada los datos del
problema sin realizar una combinacion mecanica o aleatoria entre ellos. Ademas, tiene que comprender lo que se le esta
preguntando, para ello, tendré que analizar entre otras cosas si es necesaria una solucion exacta, una aproximacion o
basta con hacer una estimacion.

En lo que respecta al criterio que se enfoca en el uso de herramientas y estrategias que se utilizan para resolver el
problema, hay que tener en cuenta la aplicacién de estrategias que el alumnado sea capaz de entender. No se tratara de
aplicar una técnica concreta, salvo que se especifique con causa justificada. Entre estas estrategias, estan la analogia
con otros problemas, la estimacion, el ensayo-error, la resolucion de manera inversa, el tanteo, la descomposicion en
problemas mas sencillos o la busqueda de patrones. Por Ultimo, el criterio de evaluacién que hace referencia a la
obtencion de la solucién, esté intimamente ligado al criterio anterior e implica que la solucion obtenida esté en el formato
correcto, que responda a la pregunta que se ha planteado y que si es preciso se haya obtenido utilizando las tecnologias
que en ese momento tengan a su alcance.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS
EVA
COMP.MATYCOMP.CYT: 1.1 | Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la
vida cotidiana. Relaciones inversas entre las operaciones con
STEM 2: Utiliza el pensamiento cientifico numeros naturales: comprension y utilizacion en la resolucién de
para entender y explicar los fenémenos que problemas. (UND1)
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, 1.1. | Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos
plantedndose preguntas y comprobando 1.2. | pararesolver problemas de divisibilidad de la vida cotidiana:
hipdtesis mediante la experimentacion y la estrategias y herramientas. (UND2)
indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la 1.2. | Operaciones con nimeros decimales en situaciones
importancia de la precision y la veracidad y contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con
mostrando una actitud critica acerca del numeros decimales. (UND5)
alcance y las limitaciones de la ciencia.
1.1. | Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la resolucidn de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, etc.). (UND7)
1.1. | Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
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desarrollo de métodos para la resolucidn de problemas. (UND7)

COMP.MATY COMP.CYT: 1.1 Operaciones con numeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con
STEM 3: Plantea y desarrolla proyectos numeros fraccionarios. (UND4)
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.
COMP.MATYCOMP.CYT: 1.3. | Construccion de angulos y circunferencias con herramientas
manipulativas (regla y compas, etc.). (UND 8)
STEM 4: Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos, 1.2. | Figuras geométricas planas: descripcién y clasificacion. Teorema
razonamientos, demostraciones, métodos y de Pitagoras. Construccion de figuras geométricas con
resultados cientificos, matematicos y herramientas manipulativas y digitales. (UND9)
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas, 1.1. | Longitudes y areas de figuras planas compuestas: deduccion,
diagramas, formulas, esquemas, interpretacion y aplicacién. (UND10)
simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje 1.1. | Organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana en
matematico-formal con ética y esquemas para facilitar el calculo de probabilidades. (UND12)
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.
COMP. EMPRENDEDORA: 1.3. | Operaciones con niimeros enteros. Relaciones inversas entre las
operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacion y
CE3: Desarrolla el proceso de creacion de resolucién de problemas. (UND3)
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando | 1.3. | Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
estrategias agiles de planificacion y gestion, lineales en situaciones de la vida cotidiana. (UNDG)
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el 1.3. | Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién
proceso de creacion de prototipos mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas. (UND11)
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para Media aritmética: interpretacion y célculo con apoyo tecnoldgico en
aprender. 1.3. | situaciones reales. (UND12)
Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
1.2. | concepto de frecuencia relativa y la ley de los grandes numeros.

(UND12)
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CE.M.2

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista l6gico y su repercusion global.

La resolucién de problemas es el proceso sobre el que se construye el conocimiento matematico y se desarrollan las
competencias. Al igual que ocurre con la CE.M.1, la evaluacién de la adquisicion de esta segunda competencia es clave
para una buena evaluacion formativa. Para ello, es imprescindible dejar tiempo al alumnado para dar por terminada una
tarea. Este criterio, no debe referirse solamente a la solucion o conclusion, sino al proceso seguido. Con el fin de evaluar
este proceso, sera imperativo facilitar espacios para la comunicacién. En ocasiones, puede resultar relevante realizar una
estimacién de cual o cuéles podrian ser las soluciones (o conclusiones o resultados de la exploracion de una situacién)
antes de empezar el proceso de resolucion.

Para evaluar la CE.M.2, se plantean dos criterios. En primer lugar, el uso del lenguaje cientifico y los diferentes tipos de
representaciones, que deben ser los adecuados en cada curso. Por otra parte, la reflexion sobre la idoneidad de la
solucién o, en el caso de ser un problema abierto, la pertinencia, relevancia y alcance de las conclusiones. Esto incluye
una profunda reflexién, dependiendo del contexto del problema, sobre cuestiones importantes como la igualdad de
oportunidades o el consumo eficiente y responsable. Este criterio, debe ser mas profundo a medida que se avanza de
curso, estableciendo una sutil diferencia entre las mateméticas A y las matematicas B de cuarto. En el segundo caso, se
deben justificar las soluciones optimas de un problema, esto implica una mayor concrecion cientifica en los argumentos.
Por ltimo, el alumnado tiene que tener también la capacidad de autoevaluarse y coevaluarse, para ello, se necesitan
espacios para trabajar en pequefio grupo, en gran grupo y también deben quedar momentos de reflexion individual.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS

EVA

COMP. MATY COMP.CY T: 2.1. | Numeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana. Reduccién a comin denominador. (UND4)

STEM 1: Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
matematico en situaciones conocidas, y 2.1. | lineales en situaciones de la vida cotidiana. (UNDG6)
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando Circunferencia: descripcion, elementos y posiciones relativas de un

criticamente las soluciones y reformulando | 2.2. | punto y de una recta respecto de una circunferencia. (UND8)
el procedimiento, si fuera necesario.
Relaciones geométricas como la relacion pitagérica en triangulos:
identificacion y aplicacién. (UND9)

2.2.
Perimetro y areas de cuadrilateros: deduccion, interpretacion y
aplicacion. (UND10)

2.1.
Media aritmética: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales. (UND12)

2.2.

COMP. EMPRENDEDORA: 2.1. | Divisores de un nimero. Calculo del maximo comun divisor para

resolver problemas de la vida cotidiana. (UND2)
CE3: Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.
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CEM.3

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevo conocimiento.

Para la evaluacion del progreso de esta competencia se plantean tres criterios. El criterio 3.1 esta enfocado a identificar
el progreso del alumnado en la formulacién de conjeturas y en la aplicacion del razonamiento y argumentacion para
validarlas; el criterio 3.2, el progreso en la invencién de problemas; y el criterio 3.3, el empleo de herramientas como
materiales manipulativos, calculadoras, hojas de célculo y software de geometria dinamica para la argumentacion y
justificacion de conjeturas.

Se recomienda que la evaluacion de los tres criterios se realice en un contexto de evaluacion formativa aplicando estos
criterios a partir de las situaciones de aprendizaje alrededor de los diferentes sentidos matematicos en un ambiente de
resolucién de problemas. Es necesario que el alumnado se sienta en un ambiente propicio, de confianza, que facilite la
espontaneidad e inspire seguridad. Una técnica de evaluacién eficaz puede ser la observacién de las actividades del
alumnado durante el proceso de resolucién de problemas y su participacion en las puestas en comun de las actividades y
el analisis de sus producciones.

La aplicacion del criterio 3.1 aparece de manera natural en un ambiente de resolucion de problemas. El/la docente debe
plantear situaciones que permitan la formulacion de conjeturas y comprobacion de las mismas. El proceso debe ser
planificado por ellla docente que puede ejercer de guia puntual. No obstante, es cuestion de identificar el progreso del
alumnado en este aspecto, dejando tiempo para que las conjeturas sean formuladas por él y no por el profesorado,
ganando poco a poco una mayor autonomia. Cuando se evalla la argumentacion, dependiendo de la situacién, seré
importante tener en cuenta no solo la expresion verbal, sino la coherencia de esta, la progresiva identificacion de las
relaciones légicas entre enunciados y el uso de materiales manipulativos, dibujos concretos, graficos con mayor o menor
grado de abstraccion.

La aplicacion del criterio 3.2. esta relacionada con el planteamiento de nuevos problemas. Este puede realizarse de
diferentes maneras. Puede ser mediante tareas en las que el/la docente presenta una informacién o muestra un dibujo o
un grafico y solicita al estudiante que elabore un problema. Estas tareas son generadoras de oportunidades de
aprendizaje puesto que poseen respuesta abierta, se fomenta el pensamiento creativo y exigen que el alumnado
reinterprete la red de conocimientos y competencias procedentes de situaciones de aprendizaje anteriores. Ademas, las
conexiones a internet en el aula hacen posible que el alumnado encuentre datos reales e informacion para plantear una
amplia variedad de problemas. En otras ocasiones, el planteamiento de nuevos problemas se realiza durante la
resolucién de un problema enunciado previamente como estrategia heuristica, bien modificando las variables del
problema original o reformulando en uno mas sencillo que permita la resolucion del problema original. Por Ultimo, el
alumnado, al acabar de resolver un problema, puede plantear otro con la finalidad de generalizarlo mediante preguntas
alternativas al problema (¢ qué pasaria si...?) y explorar sus limitaciones o para evaluar si puede ser empleado en otros
contextos. Estos nuevos problemas pueden ser evaluados a través de rubricas en que se recojan aspectos como la
cantidad de problemas que el alumnado es capaz de plantear, la adecuacién y originalidad de los mismos o la
complejidad y riqueza matematica de los enunciados planteados. En cursos mas avanzados, se pretende que estas
modificaciones de enunciados tengan como propésito explorar las limitaciones del problema resuelto y generalizarlo a
otras situaciones.

La aplicacién del criterio 3.3. incide en que algunas conjeturas se pueden examinar facilmente mediante el uso de
herramientas tecnologicas. La disponibilidad de tecnologia permite al alumnado lidiar con problemas complejos puesto
que nos permite recopilar y analizar datos que, en el pasado, podrian haber sido considerados demasiado dificiles. Las
calculadoras graficas o determinados programas de software permiten al alumnado moverse entre diferentes
representaciones de datos y calcular y utilizar nimeros grandes o pequefios con relativa facilidad, en contextos de los
sentidos numéricos, de medida, algebraicos y estocasticos. En el caso del sentido espacial, un software de geometria
interactivo, como GeoGebra, permite establecer conjeturas en un contexto geométrico e indagar sobre su validez
analizando casos de manera sistematica.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS
EVA

COMP. COMUNICACION LINGUISTICA: 3.2. | Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad. Calculo del
minimo comun mltiplo para resolver problemas. (UND2)
CCL1: Se expresa de forma oral, escrita,

signada o multimodal con coherencia, Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la

correccion y adecuacion a los diferentes 3.1. | vida cotidiana. Operaciones con nimeros enteros y sus propiedades

contextos sociales, y participa en Relaciones inversas entre las operaciones. (UND3)

interacciones comunicativas con actitud

cooperativa y respetuosa tanto para NUmeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos
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intercambiar informacion, crear de la vida cotidiana. Multiplicacién y divisién de nimeros
conocimiento y transmitir opiniones, como fraccionarios. (UND4)
para construir vinculos personales.
3.1. | Operaciones combinadas con niimeros decimales en situaciones
contextualizadas. (UND5)
Angulos: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
3.1. | caracteristicas. Relaciones entre angulos. (UND8)
Perimetro y areas de poligonos regulares: deduccion, interpretacion
3.3. | yaplicacion. Triangulacion. (UND10)
Funciones: representacion, tablas, gréficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. (UND11)
3.2.
Media aritmética: interpretacion y célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales. (UND12)
3.1.
3.1.
COMP.MATYCOMP.CYT: 3.1. | Numeros naturales en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Representacion y ordenacidn de los nimeros
STEM1:Utiliza métodos inductivos y naturales. (UND1)
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y 3.1. | Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
selecciona y emplea diferentes estrategias matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
para resolver problemas analizando (UND6)
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario. 3.2. | Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos. (UND7)
3.1. | Triangulos: descripcidn, clasificacion en funcidn de sus propiedades
o caracteristicas y construccién. Construccion de figuras
geométricas. (UND9)
3.3. | Perimetroy areas de triangulos: deduccion, interpretacion y
aplicacion. (UND10)
COMP. EMPRENDEDORA: 3.2. | Operaciones con numeros naturales en situaciones
contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion
CE3: Desarrolla el proceso de creacion de y sustraccion; multiplicacion y division). (UND1)
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando | 3.3. | Recorrido y desviacion media: interpretacion y calculo con apoyo
estrategias agiles de planificacion y gestion, tecnoldgico en situaciones reales. (UND12)
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.
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CEM4

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

Para evaluar esta competencia se plantean dos criterios muy relacionados: el criterio 4.1 estd mas orientado a la
descripcion y comprension, centrado en el reconocimiento de patrones, mientras que el criterio 4.2. se enfoca a la parte
més creativa de modelizacién y resolucion, considerando también la modificacion de algoritmos de resolucion. Ambos
criterios se mantienen mas 0 menos constantes a lo largo de la ESO, afiadiendo en el 4° curso la faceta de creacién de
algoritmos en el segundo criterio. Algunas situaciones para aplicar el criterio 4.1. pueden ser las que se proponen en las
orientaciones del sentido algebraico, donde se plantean actividades de investigacién de patrones: estudio de patrones
geométricos y numéricos, descripcion de los mismos a partir de casos sencillos, generalizacion de patrones, etc. Con
respecto al criterio 4.2. tanto la modelizacion como la resolucidn de problemas, junto con la interpretacion y modificacion
de algoritmos necesarios que los acompafian, son aspectos que se encuentran presentes practicamente en toda
actividad matematica con una minima complejidad (modelizacién de situaciones a partir de modelos funcionales,
algoritmos de calculo eficientes, resolucién de problemas geométricos, etc.). La generalizacion y creacién de algoritmos
mencionados en el criterio 4.2. para el 4° curso aparecen en contextos como, por ejemplo: problemas de optimizacién
sencillos como los planteados en las orientaciones del sentido algebraico dentro del apartado de modelizacién,
problemas de lugares geométricos, problemas de geometria analitica, los problemas de trigonometria comentados en las
orientaciones del sentido de la medida (estos dos Ultimos aspectos para el caso de alumnado de la opcién B), etc.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS

EVA
COMP.MATYCOMP.CYT: 4.1. | Propiedades de las operaciones: calculos de manera eficiente con
numeros naturales, tanto de forma manual como con calculadora.
STEM1: Utiliza métodos inductivos y Operaciones combinadas con nimeros naturales. (UND1)
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y NUmeros primos y compuestos: estrategias y herramientas para

selecciona y emplea diferentes estrategias | 4.1. | identificarlos. (UND2)
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando Operaciones simples y combinadas con nimeros enteros en
el procedimiento, si fuera necesario. 4.1. | situaciones contextualizadas. (UND3)

NUmeros decimales en la expresion de cantidades en contextos de
4.1. | lavida cotidiana. Aproximacién por truncamiento y redondeo.
(UNDS)

Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje
4.2 | algebraico. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
(UNDG)

Medidas de &ngulos con herramientas digitales. Multiplicacion y
4.1 | division de medidas angulares por o entre un nimero. (UND8)

Funciones: identificacidén y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas. (UND11)

42
Medidas de localizacion: interpretacion y célculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales. (UND12)
4.1
COMP.MATY COMP.CYT: 4.1. | Operaciones simples y combinadas con nimeros fraccionarios.
Relaciones inversas entre las operaciones. Propiedades de las
STEM 2: Utiliza el pensamiento cientifico operaciones: calculos de manera eficiente con nimeros
para entender y explicar los fenémenos que fraccionarios tanto de forma manual como con calculadora. (UND4)
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
16
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plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

COMP. DIGITAL 4.2. | Divisores de un niimero: calculos de manera eficiente tanto de forma
manual como con calculadora. (UND2)
CD2: Gestiona y utiliza su entorno personal

digital de aprendizaje para construir 4.2. | Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
conocimiento y crear contenidos digitales, desarrollo de métodos para la resolucién de problemas. (UND7)
mediante estrategias de tratamiento de la

informacion y el uso de diferentes Construccion de poligonos con herramientas manipulativas y
herramientas digitales, seleccionando y digitales (programas de geometria dinamica, etc.). (UND9)
configurando la mas adecuada en funcion 41,

de la tarea y de sus necesidades de Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes
aprendizaje permanente. tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccién

4.2. | del mas adecuado. (UND12)

COMP. EMPRENDEDORA: 4.2. | Perimetroy reas de triangulos: deduccion, interpretacion y
aplicacion. (UND10)

CE3: Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE.M.5

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

La idea de que las matematicas son un cuerpo interconectado de sentidos y saberes deberia estar presente a lo largo de
toda la etapa. Conectar los diferentes objetos matematicos entre si es imprescindible para aprender y es necesario
planificar tareas especificas para ello. Para evaluar el desarrollo de esta competencia se plantean esencialmente dos
criterios de evaluacién. El primero de ellos (criterio 5.1) esta enfocado al reconocimiento de relaciones entre los saberes
matematicos tanto del curso actual como con experiencias previas. El segundo (criterio 5.2) tiene como objetivo evaluar
si el alumnado es capaz de realizar estas conexiones que realiza el alumnado entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias. Por ejemplo, en las orientaciones para la docencia se propone el trabajo con el
Teorema de Pick que permite la conexién entre la geometria y el lgebra. La evaluacién diferenciada de ambos criterios
es el matiz entre la realizacién de la actividad descrita con el Teorema de Pick como un ejercicio o su realizacion a través
de la resolucion de problemas. En el primer caso, no podremos evaluar si el alumnado es capaz de percibir esa relacién
geometria-algebra, mientras que se espera que en el segundo sea posible que surjan comentarios acerca del significado
del concepto de “variable” o de “incdgnita” por ejemplo. La gradacion por ciclos de los criterios es una cuestion del
manejo de unos saberes matematicos u otros. Es conveniente hacer explicitas las conexiones que vayan apareciendo,
por ejemplo, entre las representaciones graficas lineales y la proporcionalidad o entre las funciones y el algebra.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. SABERES BASICOS
EVA.

COMP.MATYCOMP.CYT: 5.1. NUmeros naturales, enteros y fraccionarios en la expresion de
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cantidades en contextos de la vida cotidiana. Operaciones con
STEM3: Plantea y desarrolla proyectos numeros naturales, enteros y fraccionarios y propiedades de las
disefiando, fabricando y evaluando operaciones. (UND4)
diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den 5.2. Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacién en funcion
solucién a una necesidad o problema de de sus propiedades o caracteristicas. Construccion de figuras
forma creativa y en equipo, procurando la geométricas con herramientas manipulativas. (UND10)
participacidn de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
valorando la importancia de la 5.1. eleccion del més adecuado. (UND12)
sostenibilidad.
COMP. CONCIENCIA Y EXPRESION 5.2. Operaciones con nlimeros decimales en situaciones
CULTURALES: contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones.
(UND5)
CCEC1: Conoce, aprecia criticamente y
respeta el patrimonio cultural y artistico, 5.2. Numeros decimales. Porcentajes. Modelizacion de situaciones de la
implicandose en su conservacion y vida cotidiana usando el lenguaje algebraico. (UND7)
valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica. Perimetro y areas de cuadrilateros: deduccion, interpretacion y
5.1. aplicacion. (UND10)

CE.M.6

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Para evaluar el desarrollo de esta competencia se plantean esencialmente dos criterios de evaluacion. El primero de
ellos (criterio 6.1) esta enfocado al reconocimiento y establecimiento de conexiones dentro de los propios saberes
matematicos, tanto del curso actual como con experiencias previas haciendo hincapié en la investigacién cientifica y
matematica. El segundo (criterio 6.2) tiene como objetivo evaluar las conexiones que realiza el alumnado con contextos
en situaciones cercanas para el alumnado y con otras materias. El tercero (criterio 6.3) trata de valorar si el alumnado es
consciente de la importancia de las matematicas en el progreso de la sociedad. Ambos criterios estan estrechamente
vinculados y puede ocurrir que una situacion de aprendizaje contemple conexiones de los dos tipos al mismo tiempo: y
también se propone el trabajo con proyectos en el desarrollo del sentido estocastico que obliga a conectar técnicas de
representacion de datos, gréaficas, significados de porcentajes. La gradacion por ciclos de los criterios es simplemente
una cuestion de matices. El proceso de establecer conexiones intra y extra-matematicas es esencialmente el mismo a lo
largo de toda la etapa. Lo Unico que cambia son los saberes correspondientes y la variedad de contextos. Esta variedad
y la diferente profundizacién se puede ver a través del estudio del contenido matemético en la prensa, a través de
noticias, infografias estadisticas... mientras en los primeros cursos nos ocupariamos de los errores que se comenten en
el uso de porcentajes, en cursos posteriores podriamos profundizar en la manipulacién que se intenta llevar a cabo
aprovechandose del desconocimiento del sentido estocastico del lector.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS
EVA

COMP. MATY COMP.CY T: 6.1. | Divisores de un niimero. Calculo del maximo comun divisor para
resolver problemas. (UND2)

STEM1: Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

COMP.MATY COMP.CYT: 6.1. | Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y
uso de la calculadora. (UND1)

STEM2: Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fenémenos que | 6.2. | Multiplicacién y division de nimeros enteros en situaciones
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ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando

contextualizadas. Propiedades de las operaciones: calculos
eficientes con nimeros enteros. (UND3)

hipotesis mediante la experimentacion y la 6.2. | Multiplicacion y divisién de nimeros fraccionarios en situaciones
indagacion, utilizando herramientas e contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones
instrumentos adecuados, apreciando la (multiplicacién y division). Propiedades de las operaciones. (UND4)
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
alcance y las limitaciones de la ciencia. 6.3. | representaciones matematicas y el lenguaje algebraico. (UND6)
Elementos geométricos planos: descripcidn y clasificacion en funcién
de sus propiedades o caracteristicas. (UND8)
6.1.
Circunferencia: posiciones relativas de un angulo y de una
circunferencia respecto de ofra circunferencia. (UND8)
6.2.
Triangulos: elementos notables, circunferencia inscrita y
circunferencia circunscrita. (UND9)
6.2.
Perimetro y areas de figuras planas: deduccién, interpretacion y
aplicacion. Unidades de longitud y de superficie. (UND10)
6.3.
Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases
de funciones que las modelizan. Formas de expresar funciones.
6.3. | (UND11)
Recorrido y desviacién media: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales. (UND12)
6.3.
Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la ley de los grandes nimeros.
6.1. | (UND12)
COMP. EMPRENDEDORA: 6.1. | Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. (UND7)
CE3: Desarrolla el proceso de creacion de 6.3. | Circulos: descripcion y elementos. Figuras circulares. (UND9)

ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CEM.7

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

Para evaluar el desarrollo de esta competencia alrededor de los procesos de representacién se plantean dos criterios
centrados en el proceso de representacion: el criterio 7.1 centrado en la representacion con propésito de resolucion de
problemas y el criterio 7.2 centrado en la representacion con propdsito de comunicacion.

El primer criterio se refiere a la elaboracion de representaciones (no necesariamente dibujadas) para la resolucion de
problemas, las cuales estdn muy vinculadas con los procesos de modelizacién inicial, como los que tienen lugar al
enfrentarse con un problema con material manipulativo (por ejemplo, con el material polydron en Geometria o
construyendo dados con pasta flexible en Probabilidad), con un dibujo o con una representacion mas abstracta
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(realizados en papel o con GeoGebra). Por ejemplo, en Geometria estas representaciones se trabajarian en la fase de
orientacién libre del modelo de van Hiele mientras que en Probabilidad tendrian lugar en una fase inicial de
experimentacion para acercarse al problema.

El segundo tiene que ver, entre otras actividades, con la elaboracion de graficos, tablas u otras representaciones como
infografias destinadas a la transmision de informacién matematica. De este modo, la evaluacion de este criterio estara
relacionada directamente con los tipos de representacion que se lleven a cabo en cada curso. Por ejemplo, en Geometria
estas representaciones se trabajarian, entre otros momentos, al utilizar material o dibujar para representar relaciones
geométricas y comunicar resultados en la fase de explicitacion del modelo de van Hiele, mientras que en Probabilidad se
llevarian a cabo al elaborar un arbol que represente un experimento compuesto que permitan explicarlo.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS

EVA
COMP.MATY COMP.CYT: 7.2. | Construccion de mediatrices, bisectrices y circunferencias con
herramientas manipulativas y digitales (regla y compas, programas
STEM3: Plantea y desarrolla proyectos de geometria dindmica, etc.).

disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

COMP. EMPRENDEDORA: 7.2. | Divisién de numeros decimales en situaciones contextualizadas.
Propiedades de la division.

CE3: Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma 7.2. | Angulos: descripcién y clasificacion en funcion de sus propiedades o
decisiones, de manera razonada, utilizando caracteristicas. Relaciones entre angulos.

estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el 7.1. | Areas de triangulos, de circulos y de figuras circulares: deduccion,

resultado obtenido, para llevar a término el interpretacion y aplicacion.
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la 7.1. | Relaciones espaciales: localizacién y descripcion mediante
experiencia como una oportunidad para coordenadas cartesianas. Funciones: crecimiento y decrecimiento.
aprender.

CE.M.8

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Para evaluar el desarrollo de esta competencia alrededor de los procesos de comunicacion se plantean dos criterios
estrechamente interrelacionados. El criterio 8.1 estd mas centrado en la produccion y emisién de informaciéon matematica
razonadamente, en cuanto al criterio 8.2, estd mas enfocado en el proceso de recepcién de la informacién matematica
que nos rodea. Respecto del primer criterio, cuando el alumnado trata de argumentar y explicar sus razonamientos o
justificar sus conjeturas, se ve obligado a jugar con sus representaciones internas de los objetos matematicos y a
expresarse a partir de ellas. Seran los saberes de cada sentido los que permitiran articular situaciones de aprendizaje en
las que el alumnado deba argumentar y comunicar sus razonamientos. La evaluacién formativa proporciona mdltiples
maneras de aplicar estos criterios. El alumnado necesita que las situaciones de aprendizaje ofrezcan oportunidades para
poner a prueba sus ideas dentro de un ambiente matematico de resolucién de problemas orientado a la construccion
compartida del conocimiento, con el objetivo de comprobar si comprenden y si sus argumentos son suficientemente
solidos. Por ello, una via para desarrollar esta competencia es potenciar la conversacién sobre las matematicas, tanto en
pequefio grupo como en el grupo-clase. Primero, mediante el lenguaje verbal natural, para luego, de forma progresiva, ir
introduciendo vocabulario especifico de las matematicas y otras representaciones. En particular el modelo de van Hiele
propone una fase especifica, la explicitacion, dedicada a que el alumnado comunique sus ideas matematicas, esta
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organizacién metodolégica se puede extender al resto de saberes ya que es el momento de comunicacién cuando el
profesorado tiene acceso a las dificultades de comprensién y expresién del alumnado. Respecto del segundo criterio, se
debe animar al alumnado a realizar todo tipo de representaciones, sin restricciones para posteriormente formalizar las
mas convencionales. Esto puede hacerse también via una construccion compartida del conocimiento, por ejemplo,
cuando se presenta un nuevo tipo de grafico estadistico, sin haber recibido instruccién previa, y se discute cémo puede
interpretarse. Los matices en la evaluacién de esta competencia no se limitan a los saberes de cada ciclo puesto que el
vocabulario, sobre todo el formal, esta en proceso de desarrollo, ademas la diferente utilizacion de las TIC en cada curso
puede ser determinante también en el desarrollo de la comunicacion, por ejemplo, utilizando programas y applets de
geometria dinamica, pues posibilitan acciones que no se pueden reproducir con lapiz y papel. La gestion del aula, por
parte del/de la docente, mientras se desarrollan las situaciones comunicativas es fundamental, integrando la evaluacion
formativa de los procesos de comunicacion y representacion. Se debe destinar un tiempo adecuado tanto a que los
estudiantes respondan a preguntas abiertas de reflexion (explica como lo has hecho, ;cémo lo has pensado?, ;con qué
podrias relacionarlo?, ;por qué lo has hecho asi?), de formulacién de hipdtesis (¢qué pasaria si...?) como a la
formulacion de sus propias preguntas ante la presentacion, por ejemplo, de una fotografia que pueda contener
informacion matematica (de tipo geomeétrico, por ejemplo).

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS
EVA

COMP. COMUNICAION LINGUISTICA: 8.1. | Factorizacion en niimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas. Célculo del minimo comun muttiplo.

CCL1: Se expresa de forma oral, escrita, (UND2)

signada o multimodal con coherencia,

correccion y adecuacion a los diferentes 8.1. | Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
contextos sociales, y participa en vida cotidiana. Multiplicacién y divisién de nimeros enteros y sus
interacciones comunicativas con actitud propiedades: calculos eficientes con nimeros enteros. (UND3)
cooperativa y respetuosa tanto para

intercambiar informacién, crear Representacion y ordenacion de los nimeros fraccionarios, incluida
conocimiento y transmitir opiniones, como | 8.1. | la recta numérica. Fraccidn equivalente y fraccion irreducible. Suma
para construir vinculos personales. y resta de nimeros fraccionarios. (UND4)

Representacién y ordenacion de los nimeros decimales, incluida la
8.1. | recta numérica. (UND5)

Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de
8.1. | problemas basados en relaciones lineales. (UNDG)

Porcentajes: comprension y resolucidn de problemas. (UND7)
8.1.
Angulos: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
8.1. | caracteristicas. Relaciones entre angulos. Construccién de
mediatrices y bisectrices.

Suma y resta de medidas angulares. Circunferencia. (UND8)

Poligonos: descripcion y clasificacion. Triangulos: elementos
8.2. | notables, circunferencia inscrita y circunscrita. Teorema de
Pitagoras. Construccion de figuras geométricas. (UND9)

COMP.MATY COMP.CYT: 8.2. | Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la
vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

STEM2: Utiliza el pensamiento cientifico variable y valores individuales. Fenémenos deterministas y

para entender y explicar los fenémenos que aleatorios: identificacion. (UND12)

ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y
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mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

COMP. MATY COMP.CY T: 8.1. | Perimetroy areas de poligonos regulares: deduccidn, interpretacion
y aplicacién. Triangulacion. Longitud de la circunferencia: deduccion,

STEM4: Interpreta y transmite los interpretacion y aplicacion. (UND10)

elementos mas relevantes de procesos,

razonamientos, demostraciones, métodos y Funciones: representacion, graficas e interpretacion de las graficas.

resultados cientificos, matematicos y 8.2. | (UND11)

tecnoldgicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (gréficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

COMP. EMPRENDEDORA: 8.1. | Notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora. Uso de las

raices para expresar cantidades en contextos cotidianos. Relaciones
CE3: Desarrolla el proceso de creacion de inversas entre las operaciones de elevar al cuadrado y extraer la raiz
ideas y soluciones valiosas y toma cuadrada. (UND1)

decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

CEM.9

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Tanto la competencia CE.M.9 como la CE.M.10 se enfocan en la dimensién socioafectiva de los procesos de ensefianza
y aprendizaje de las matematicas y estan intimamente relacionadas, ya que el dominio afectivo del alumnado se
desarrolla en un contexto social. No obstante, puede decirse que la CE.M.9 esta centrada en la evolucién del dominio
afectivo del propio estudiante, mientras que la CE.M.10 mira hacia las interacciones en el plano social. Para la evaluacién
de la CE.M.9 se plantean dos criterios. La aplicacion del criterio 9.1 trata de evaluar el progreso del alumnado en la
identificacion y regulaciéon de sus emociones, especialmente, ante el proceso de resoluciéon de problemas, pero en
cualquier otra situacion relacionada con las matematicas. Esta regulacion contribuira a desarrollar los sistemas de
creencias sobre las matematicas, su ensefianza y aprendizaje y sobre el autoconcepto matematico del propio estudiante,
esto es, creencias acerca de uno mismo como aprendiz de matematicas. El criterio 9.2 se centra en el progreso en las
actitudes del alumnado hacia las matematicas y hacia el aprendizaje de estas. Estos criterios ponen de manifiesto, mas
que nunca, el caracter formativo de la evaluacion. Se trata de que la evaluacion del dominio afectivo permita que el
alumnado reciba informacién sobre cdmo desarrollar afectos positivos hacia las matematicas y apreciar que los bloqueos
y desesperaciones forman parte natural de la resolucién de problemas, asi como a mantener una actitud proactiva ante
nuevos retos matematicos. La relacion de lo afectivo con lo cognitivo es clara, y un adecuado tratamiento exige la
creacion de un clima afectivo de seguridad en el aula.

Para la aplicacion del criterio 9.1 se pueden emplear instrumentos especificos, como el mapa de humor de los problemas
(Gomez-Chacdn, 2000a, 2000b), de manera que el alumnado exprese con un pictograma su estado emocional. Esto
permite que el alumnado tome conciencia de si mismo como resolutor de problemas, al mismo tiempo que se recogen
evidencias de aprendizaje que pueden resultar de utilidad para organizar charlas de aula y adaptar las secuencias de
ensefianza y aprendizaje.

En cuanto al desarrollo de actitudes, conviene tener en cuenta que se trata de un proceso complejo y que se extiende en
el tiempo. Asi como las emociones son afectos inestables e inmediatos (que se ven favorecidas por la actitud y las
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creencias), la formacion de las actitudes y las creencias implica un trabajo continuo en lo emocional. Por ejemplo, si el
alumnado experimenta sensaciones positivas en la resolucion de problemas de forma continuada y aprende a asumir los
bloqueos y a tomar la iniciativa en su superacién, las actitudes que termina desarrollando son la de perseverancia,
indagacion, etc. En un ambiente de resolucion de problemas, donde prima la interaccion, se pueden emplear listas de
observacion para evaluar el criterio 9.2, que resulten manejables en el entorno de aula, donde se recojan, entre otros
aspectos, la perseverancia en la resolucion de problemas, la aceptacion del error, la capacidad de comunicar los
procesos seguidos, la confianza en sus capacidades, etc.

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI. | SABERES BASICOS

EVA
COMP. PERSONAL, SOCIAL Y DE 9.1. | Perimetroy areas de triangulos, de circulos y de figuras circulares:
APRENDERA A APRENDER: deduccion, interpretacion y aplicacion. (UND 10)
CPSAA1: Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.
COMP. PERSONAL, SOCIAL Y DE 9.1. | Numeros decimales en la expresidn de cantidades en contextos de la
APRENDERA A APRENDER: vida cotidiana. (UND5)
CPSAA4: Realiza autoevaluaciones sobre | 9.2. | Medidas de angulos en forma compleja e incompleja: unidades de
su proceso de aprendizaje, buscando medida y paso de una forma de medida a la otra (y viceversa).
fuentes fiables para validar, sustentar y Multiplicacién y divisién de medidas angulares por y entre un numero.
contrastar la informacién y para obtener (UND8)

conclusiones relevantes.
9.2. | Poligonos convexos: propiedades y caracteristicas. Triangulos:
descripcion, clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas y construccion. (UND9)

9.1. | Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales. (UND12)

COMP. PERSONAL, SOCIAL Y DE 9.2 | Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje
APRENDERA A APRENDER: algebraico. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico. (UNDG6)

CPSAAS5: Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE.M.10

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Las competencias CE.M.9 y CE.M.10 se enfocan en la dimensién socioafectiva de los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas y estan intimamente relacionadas, ya que el dominio afectivo del alumnado se desarrolla
en un contexto social. Mientras que la CE.M.9 esta centrada en la evolucién del dominio afectivo del propio estudiante, la
CE.M.10 atiende a las interacciones en el plano social. Para comprender las implicaciones de esta competencia es
necesario considerar que la resolucién de problemas en matematicas debe formar parte activa de la construccién de
conocimiento. Para ello es imprescindible la creacién de un clima de aula que fomente la interaccion tanto en pequefio
como gran grupo. Por lo tanto, se trata de hacer explicita la importancia de ejercitar destrezas y habilidades sociales,
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valorando la diversidad, por medio de las estrategias puestas en juego en la conversacion y el razonamiento.

En la evaluacién de esta competencia se pueden emplear técnicas similares a las de la CE.M.9, siempre en el marco de
una evaluacion de caracter formativo que proporcione indicaciones, tanto para el alumnado como para el profesorado.
Para el alumnado, con el propésito que desarrolle la competencia en relacion con los diferentes saberes que se ponen en
juego en las situaciones de aprendizaje. Para el profesorado, con el objetivo de adaptar las secuencias didacticas y
alinear los procesos de ensefianza y aprendizaje. Sera conveniente la utilizacion de listas de observacion, en el sentido
que se refleja en las orientaciones para la evaluacién,
de vista ajenos, el grado y forma de participacion e iniciativa o el nivel de compresion de los conceptos y la comunicacion

de los mismos en relacion con las tareas.

en las que se recoja, entre otros aspectos, la aceptacion de puntos

COMP. CLAVE Y SUS DESCRITORES CRI.
EVA

SABERES BASICOS

COMP. COMUNICAION LINGUISTICA: 10.1

CCL5: Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad.
Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas. (UND2)

COMP. PLURILINGUE: 10.1

CP3: Conoce, valora y respeta la
diversidad lingiistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesién social.

Figuras geométricas planas: descripcidn y clasificacion.
Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas
y digitales. (UND9)

COMP.MATY COMP.CYT: 10.2

STEM3: Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas de divisibilidad de la vida cotidiana:
estrategias y herramientas. (UND2)

COMP. PERSONAL, SOCIAL Y DE 10.1
APRENDERA A APRENDER:

CPSAA1: Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la 10.1
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
propésito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios

Operaciones con nimeros enteros. Relaciones inversas entre las
operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas. (UND3)

Operaciones combinadas con nimeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. (UND4)

objetivos.
COMP. PERSONAL, SOCIALY DE 10.2 | Diferentes formas de representacion de los nimeros naturales
APRENDERA A APRENDER: mediante diferentes sistemas de numeracion, incluido el decimal y el

CPSSA3: Comprende proactivamente las

romano. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en
problemas de la vida cotidiana. (UND1)
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perspectivas y las experiencias de las
demaés personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

10.2

10.1

10.1

10.2

10.2

10.1

10.1

Operaciones con niimeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros
fraccionarios. (UND4)

Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
mateméticamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
(UNDS)

Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas. Magnitudes directamente e inversamente
proporcionales. (UND7)

Medidas de angulos usando herramientas manipulativas
(transportador de angulos, etc.). (UND8)

Longitudes y areas de figuras planas compuestas: deduccién,
interpretacion y aplicacién. (UND10)

Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas. (UND11)

Asignacion de probabilidades mediante la regla de Laplace.
Estrategias de recogida y organizacion de datos, tablas de frecuencias
y graficos estadisticos. (UND12)

COMP. CIUDADANA:

CC3: Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral
con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

10.2

10.2

Operaciones con nimeros decimales en situaciones contextualizadas.
Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros decimales.
(UNDS)

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la resolucidn de problemas. (UND7)
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5. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS (CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES)

A. SENTIDO NUMERICO: El sentido numérico comienza en la infancia y se desarrolla a lo largo de todas las etapas
educativas. Al empezar la secundaria, el alumnado tiene que comprender los nimeros en un sentido cada vez
mas amplio. Esto implica romper con creencias e incorporar nuevas formas de trabajar con cantidades,
operaciones Y relaciones. Para ello, el punto de partida debe ser la presentacién de problemas contextualizados
que precisen de saberes relacionados con el sentido numérico. Fomentar la utilidad practica de los nimeros,
facilita una actitud mucho méas activa hacia las tareas. A través de la historia de las matematicas encontramos
gran variedad de contextos para construir unas matematicas coherentes.

A.1. Conteo

A.2. Cantidad

A.3. Sentido de las operaciones
A.4. Relaciones

A.5. Razonamiento proporcional
A.6. Educacion financiera

B. SENTIDO DE LA MEDIDA: El sentido de la medida en la etapa de Educacién Primaria se ha trabajado a través de
la experimentacion en situaciones donde el alumnado manipula y reflexiona sobre las acciones que realiza para
comparar, medir o estimar cantidades de magnitud y también ha dado soporte al sentido numérico en la
construccion de los nimeros racionales. En este primer curso de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, el
alumnado debe continuar con el trabajo de la etapa anterior ampliando sus experiencias de medicion directa de
areas y volimenes para profundizar su comprensién del area de figuras bidimensionales y del area y el volumen
de objetos tridimensionales. Las formulas y procedimientos de las mediciones indirectas deben desarrollarse a
través de la investigacion, sin caer en el error de facilitar una larga lista de férmulas a memorizar. Como novedad,
para desarrollar la estimacion en el aula de secundaria utilizaremos los problemas de Fermi. En ellos, se solicita
estimar el valor numérico de alguna o varias cantidades concretas sin proporcionar informacion sobre la
naturaleza o caracteristicas del contexto, ni ligarse a estrategias concretas de resolucion.

B.1. Magnitud
B.2. Medicidn
B.3. Estimacion y relaciones

C. SENTIDO ESPACIAL: Los elementos geométricos sujetos a estudio en primero de ESO son propios de la
geometria plana, se analizaran sus propiedades y representaciones, asi como las relaciones que existen entre
ellos sobre todo en lo referente a formas geométricas planas y visualizacién, modelizacion y razonamiento. Para
comprenderlos mejor, el uso de materiales manipulativos y herramientas informaticas como los programas de
geometria dinamica son determinantes.

C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones
C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL: En el primer curso de la ESO el alumnado va a
encontrarse por primera vez con el lenguaje simbolico y abstracto que es el algebra. El estudio del algebra
requiere un cambio en el pensamiento del alumnado: de las situaciones numéricas mas concretas se pasa a la
busqueda de generalidades para representar y comprender relaciones cuantitativas entre cantidades variantes e
invariantes. Es conveniente por lo tanto introducir el lenguaje algebraico partiendo de los conocimientos, tanto
aritméticos como geométricos, del alumnado. Se debe mostrar al alumnado que el lgebra es un lenguaje Util en
situaciones distintas, en particular para expresar generalizaciones de propiedades, caracterizar patrones vy
resolver problemas. En resumen, debe promoverse un aprendizaje significativo del algebra, en el que el alumnado
se ir4 familiarizando poco a poco con las mecanicas de célculo algebraico desde un punto de vista de resolucién
de problemas, la generalizacion de patrones y las situaciones funcionales.
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D.1. Patrones

D.2. Modelo matematico

D.3. Variable

D.4. Igualdad y desigualdad

D.5. Relaciones y funciones

D.6. Pensamiento computacional

E. SENTIDO ESTOCASTICO: Los elementos del sentido estocastico sujetos a estudio en primero de ESO incluyen
el trabajo con diferentes tipos de graficos y la introduccién del trabajo con proyectos, asi como la identificacion de
fenomenos deterministas y aleatorios junto con la profundizacion en el significado frecuencial de la probabilidad.
E.1. Organizacién y andlisis de datos
E.2. Inferencia
E.3. Incertidumbre

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO: El sentido socioafectivo estd muy relacionado con la Competencia Personal, Social,
y de Aprender a Aprender (CPSAA). El desarrollo de esta competencia implica, por una parte, plantear situaciones
en las que el alumnado tenga la oportunidad de reflexionar sobre si mismo, sus actitudes y sobre cémo se
enfrenta al aprendizaje de las matematicas. Por otra parte, se debe atender también al desarrollo de las destrezas
sociales, el trabajo en equipo y la creacion de relaciones saludables. Dentro de las matematicas la resolucion de
problemas es un elemento central, en el que de forma natural el alumnado se va a encontrar situaciones en las
que deba enfrentarse a un reto, hacer frente a la incertidumbre, gestionar su estado emocional ante las
dificultades y desarrollar actitudes de perseverancia y resiliencia. Para propiciar el trabajo efectivo en estos
aspectos es necesario establecer un clima en el aula en el que se favorezcan el didlogo y la reflexion, se fomente
la colaboracion y el trabajo en equipo, y se valoren los errores y experiencias propias y de los demas como fuente
de aprendizaje.

Otro elemento integral del sentido socioafectivo en las mateméaticas es promover la erradicacion de ideas
preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento innato. Con este objetivo se propone, por ejemplo,
el uso de actividades que den lugar a un aprendizaje inclusivo (por ejemplo, tareas ricas o actividades de “suelo
bajo y techo alto”). Por otra parte, hay que incluir oportunidades para que el alumnado conozca las contribuciones
de las mujeres, asi como de distintas culturas y minorias, a las matematicas, a lo largo de la historia y en la
actualidad.

F.1. Creencias, actitudes y emociones

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusidn respeto y diversidad
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UNIDADES DIDACTICAS 1ESO:

UNIDAD DIDACTICA 1: NUMEROS NATURALES - ;Para qué sirven los niimeros?

4 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Entender qué es un sistema de numeracion.

— Conocer las caracteristicas de los sistemas de numeracion decimal y romano.

— Ser respetuoso con los deméas miembros del grupo de trabajo.

— Conocer los nimeros naturales y sus diferentes usos.

— Representar y ordenar los nimeros naturales en la recta graduada.

— Realizar sumas y restas con nimeros naturales.

— Conocer los términos y las propiedades de cada operacion basica.

— Realizar multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales.

— Conocer los términos y las propiedades de cada operacion basica.

— Calcular potencias y raices cuadradas de numeros naturales.

— Conocer la terminologia y los elementos de una potencia y una raiz cuadrada.

— Calcular expresiones numéricas en las que aparecen varias operaciones con nimeros naturales.
— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando los nimeros naturales y sus operaciones.

— Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen los numeros naturales.

— Participar en actividades cooperativas colaborando en el reparto de tareas.

SABERES BASICOS - SABERES CRITERIOS DE EVALUACION
Diferentes formas de representacién de los nimeros naturales 10.2 Participar en el reparto de tareas que
mediante diferentes sistemas de numeracién, incluido el decimal y el deban desarrollarse en equipo, aportando
romano. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
problemas de la vida cotidiana. activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
- Historia y evolucion de los sistemas de numeracion. al equipo.

- Valor posicional de las cifras: los érdenes de unidades.
- Valor de las letras y las reglas de la numeracién romana.
- Participacion en actividades grupales.

NUmeros naturales en la expresion de cantidades en contextos de la vida | 3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
cotidiana. Representacién y ordenacién de los nimeros naturales. de forma guiada analizando patrones,
Operaciones con nimeros naturales en situaciones contextualizadas. | propiedades y relaciones.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; | 3.2 Plantear variantes de un problema dado
multiplicacion y division). modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

— Numeros cardinales y ordinales.

— Comparacion de nimeros naturales utilizando los simbolos <, > e =.
Prueba de la resta.

Operaciones con nimeros naturales en situaciones contextualizadas. 3.2 Plantear variantes de un problema dado
Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; modificando alguno de sus datos o alguna
multiplicacion y division). ) , condicion del problema.

Propiedades de las operaciones: célculos de manera eficiente con 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y

nUmeros naturales, tanto de forma manual como con calculadora.

) . p descomponer un problema en partes mas
Operaciones combinadas con numeros naturales.

simples  facilitando su interpretacion
computacional.
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— Multiplicaciones y divisiones con calculadora.
— Prueba de la division.

NUmeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso | 6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
de la calculadora. formuladas y resueltas mediante herramientas
Notacién exponencial y cientifica y uso de la calculadora. Uso de las | y esfrategias matematicas, estableciendo
raices para expresar cantidades en contextos cotidianos. Relaciones | conexiones entre el mundo real y las
inversas entre las operaciones de elevar al cuadrado y extraer la raiz | matematicas y usando los procesos inherentes

cuadrada. a la investigacioén: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.
— Potencias y raices cuadradas con calculadora. 8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje

_ Cuadrados perfectos. matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por

P?tenmas de ba’se 10. L .| escrito, al describir, explicar y justificar
— Calculo de laraiz cuadrada exacta y entera. Estimacion y obtencion | razonamientos, procedimientos y conclusiones.

de raices aproximadas.

Propiedades de las operaciones: calculos de manera eficiente con 41 Reconocer patrones, organizar datos y

nimeros naturales, tanto de forma manual como con calculadora. descomponer un problema en partes mas

Operaciones combinadas con numeros naturales. simples  facilitando  su interpretacion
computacional.

— Jerarquia de las operaciones.
— Operaciones combinadas con y sin paréntesis, corchetes y llaves.

Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la 1.1 Interpretar problemas matematicos

vida cotidiana. Relaciones inversas entre las operaciones con nimeros | organizando los datos, estableciendo las

naturales: comprensién y utilizacién en la resolucién de problemas. relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

- Método basado en cuatro pasos para simplificar la resolucién de

problemas.

Diferentes formas de representacion de los nimeros naturales mediante | 10.2 Participar en el reparto de tareas que

diferentes sistemas de numeracion, incluido el decimal y el romano. deban desarrollarse en equipo, aportando valor,

Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la favoreciendo la inclusién, la escucha activa,

vida cotidiana. asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al

— Estrategia general de resolucion de problemas. equipo.

— Busqueda y seleccion de informacion en Internet.
— Participacion en actividades grupales.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

10.2.1 Valora las aportaciones de los otros miembros del grupo de trabajo.

3.1.1 Investiga patrones en situaciones del entorno inmediato relacionadas con nimeros naturales.
3.2.1 Genera nuevas preguntas sobre el problema o el ejercicio que ha resuelto.

3.2.2 Plantea nuevos retos matematicos relacionados con el problema que ha resuelto.

4.1.1 Reconoce patrones en problemas y actividades con diferentes tipos de nimeros.

6.1.1 Formula situaciones de la vida cotidiana aplicando las propiedades de las operaciones.

8.1.1 Utiliza esquemas para obtener todos los divisores de un nimero.

4.1.2 Organiza los calculos que debe realizar empleando una calculadora.

1.1.1 Interpreta situaciones relacionadas con las propiedades de los numeros.

10.2.3 Es responsable de su propia contribucion al equipo.

29

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.



Curso: 1° | Etapa: ESO |

— ,
BV | feao MATEMATICAS
Materia

PROGRAMACION |  Cédigo: prg-leso-mat | Edicién:02 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 30 de 68

UNIDAD DIDACTICA 2: DIVISIBILIDAD - ; Sobrarén o faltaran?

2 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Reconocer y obtener mdltiplos y divisores de un nimero.

— Aplicar los criterios de divisibilidad.

— Reconocer con humildad los errores cometidos.

— Reconocer numeros primos y compuestos.

— Aplicar criterios para determinar si un nimero es primo 0 compuesto.
— Descomponer un niimero en factores primos.

— Ser respetuoso con los deméas miembros del grupo de trabajo.

— Obtener los divisores de un niimero.

— Calcular el nimero de divisores de un nimero.

— Calcular los divisores comunes de dos 0 mas numeros.

— Obtener el maximo comdn divisor (m.c.d.) de dos 0 mas nimeros.

— Calcular los maltiplos comunes de dos 0 mas nimeros.

— Obtener el minimo comdn multiplo (m.c.m.) de dos 0 mas niimeros.
— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando el m.c.d. y el m.c.m.
— Resolver problemas de divisibilidad de la vida cotidiana en grupos.

— Participar en actividades colectivas cooperando en la consecucion de los objetivos fijados.

SABERES BASICOS - SABERES CRITERIOS DE EVALUACION

Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas | 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los
de la vida cotidiana. Relaciones inversas entre las operaciones datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

con numeros naturales: comprension y utilizacién en la comprendiendo las preguntas formuladas.

resolucién de problemas. 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando

Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad. Célculo | alguno de sus datos o alguna condicion del problema.

del minimo comun multiplo para resolver problemas. 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones

Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad. trabajando con las matematicas en equipos

Factorizacion en numeros primos para resolver problemas: heterogéneos, respetando diferentes opiniones,

estrategias y herramientas. comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando

— Propiedades de los mdltiplos y de los divisores. juicios informados.

— Criterios de divisibilidad del 2, 3, 4, 5,9, 10y 11.

NUmeros primos y compuestos: estrategias y herramientas 4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer

para identificarlos. un problema en partes mas simples facilitando su

interpretacion computacional.
— La criba de Eratdstenes.
— Determinacién de si un nimero es primo con calculadora.

Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: 8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje
estrategias y herramientas. Calculo del minimo comun multiplo. | matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad. incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
Factorizacion en numeros primos para resolver problemas: describir, explicar y justificar razonamientos,
estrategias y herramientas. procedimientos y conclusiones.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones

— Métodos para descomponer un niimero en factores primos. | trabajando con las matematicas en equipos

— Participacion en actividades grupales. heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
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critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

Divisores de un numero: calculos de manera eficiente tanto de
forma manual como con calculadora.

— Métodos para hallar los divisores de un nimero.
— Divisores propios.
— NUmeros amigos.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Divisores de un nimero. Calculo del maximo comdn divisor para
resolver problemas de la vida cotidiana.

Divisores de un nimero. Calculo del maximo comun divisor para
resolver problemas.

— Método para hallar el maximo comun divisor.
— NUmeros primos entre si.

2.1 Comprobar la correccién matematica de las
soluciones de un problema.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

Factores, multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad. Calculo
del minimo comun mdiltiplo para resolver problemas.
Factorizacion en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas. Célculo del minimo comun multiplo.

- Método para hallar el minimo comun mudiltiplo.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema.
8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas de divisibilidad de la vida cotidiana:
estrategias y herramientas.

- Reglas para decidir si hay que calcular el m.c.d. o el m.c.m.
en la resolucién de problemas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.

Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas de divisibilidad de la vida cotidiana:
estrategias y herramientas.

— Estrategia general de resolucion de problemas.
Reparto de tareas dentro del grupo.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

1.1.2 Analiza situaciones relacionadas con las operaciones con nimeros.

3.2.3 Utiliza argumentos matematicos para generar nuevas preguntas sobre los problemas que ha resuelto.

10.1.1 Colabora activamente con los otros miembros del grupo de trabajo.

4.1.3 Descompone un problema en partes mas simples.

8.1.1 Utiliza esquemas para obtener todos los divisores de un nimero.

10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.

4.2.1 Modifica un algoritmo conocido para resolver un nuevo problema.

2.1.1 Comprueba la correccion matematica de las soluciones de los problemas.

6.1.2 Emplea herramientas digitales para resolver situaciones reales y tedricas.

3.2.1 Genera nuevas preguntas sobre el problema o el ejercicio que ha resuelto.

8.1.3 Comunica informacion sobre diferentes tipos de nimeros utilizando el lenguaje adecuado.

1.2.1 Aplica estrategias especificas del calculo numérico para resolver problemas.
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10.2.1 Valora las aportaciones de los otros miembros del grupo de trabajo.

UNIDAD DIDACTICA 3: NUMEROS ENTEROS - ;,Qué es menos que nada?

4 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Conocer los nimeros enteros y sus diferentes usos.

— Representar nimeros enteros en la recta numérica.

— Ordenar numeros enteros.

— Realizar sumas con nimeros enteros.

— Aplicar las propiedades de la suma de nimeros enteros.

— Mostrar respeto al comunicarse con su pareja de trabajo.

— Realizar restas con nimeros enteros.

— Realizar operaciones combinadas con sumas y restas.

— Realizar multiplicaciones y divisiones con nimeros enteros.
— Aplicar las propiedades de la multiplicacion de nimeros enteros.
— Calcular potencias y raices cuadradas de numeros enteros.

— Aplicar las propiedades de las potencias de nimeros enteros.

— Calcular expresiones numéricas en las que aparecen varias operaciones con nimeros enteros.

— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando los nimeros enteros y sus operaciones.

— Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen los nimeros enteros.

— Participar activamente en actividades de grupo mostrando iniciativa y tolerancia.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Operaciones con numeros enteros y sus propiedades
Relaciones inversas entre las operaciones.

NUmeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Multiplicacién y division de niumeros enteros y sus
propiedades: calculos eficientes con nimeros enteros.

0 Conjunto de los nimeros enteros.
0 Valor absoluto.
0 Comparacion de nimeros enteros.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

8.1 Comunicar informaci6n utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Operaciones con numeros enteros y sus propiedades
Relaciones inversas entre las operaciones.

Operaciones con numeros enteros. Relaciones inversas entre las
operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién
de problemas.

I Sumas con calculadora.
0 Suma de dos numeros enteros de igual y de diferente signo.
0 Participacién en actividades por parejas.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

Operaciones simples y combinadas con nimeros enteros en
situaciones contextualizadas.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
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simples facilitando su interpretacion

0 Operaciones combinadas con calculadora. computacional.

0 Simplificacién de paréntesis en operaciones combinadas.

Multiplicacion y divisién de nimeros enteros en situaciones
contextualizadas. Propiedades de las operaciones: célculos eficientes
con numeros enteros.

NUmeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Multiplicacion y division de nimeros enteros y sus
propiedades: calculos eficientes con nimeros enteros.

0 Propiedad distributiva de la multiplicacion respecto de la
suma de numeros enteros. Extraccion de factor comun.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Numeros enteros en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana. Operaciones con numeros enteros y sus propiedades
Relaciones inversas entre las operaciones.

0 Potencias y raices cuadradas con calculadora.
I Valores de la raiz cuadrada.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Operaciones simples y combinadas con nimeros enteros en
situaciones contextualizadas.

0 Jerarquia de las operaciones.
0 Operaciones combinadas con calculadora.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

Operaciones con nimeros enteros.
Relaciones inversas entre las operaciones: comprension y utilizacion
en la simplificacion y resolucion de problemas.

I Cuadrados magicos.
0 Planificacidn del proceso de resolucién de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

Operaciones con numeros enteros. Relaciones inversas entre las
operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién
de problemas.

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Comunicacion de informacién de forma creativa y efectiva.
0 Participacién en actividades grupales.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

3.1.1 Investiga patrones en situaciones del entorno inmediato relacionadas con numeros naturales.

8.1.3 Comunica informacidn sobre diferentes tipos de nimeros utilizando el lenguaje adecuado.

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de nimeros.

10.1.3 Busca alcanzar los objetivos de grupo relacionados con el conocimiento matematico implicado.

4.1.2 Organiza los calculos que debe realizar empleando una calculadora.

6.2.1 Aplica las propiedades de los nimeros y las operaciones en situaciones cotidianas de reparto de objetos.

8.1.3 Comunica informacidn sobre diferentes tipos de nimeros utilizando el lenguaje adecuado.

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de nimeros.

4.1.1 Reconoce patrones en problemas y actividades con diferentes tipos de nimeros.
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1.3.1 Reconoce si un problema o una actividad tiene una o mas soluciones.

10.1.1 Colabora activamente con los otros miembros del grupo de trabajo.

UNIDAD DIDACTICA 4: FRACCIONES - ,El todo 0 una parte?

4 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Reconocer los diferentes significados de una fraccion.

— Diferenciar fracciones propias, impropias y nimeros mixtos.
— Representar fracciones en la recta numérica.

— Ordenar fracciones.

— Identificar y obtener fracciones equivalentes.

— Reducir fracciones a comun denominador.

— Realizar sumas y restas con fracciones.

— Realizar operaciones combinadas con sumas y restas.

— Realizar multiplicaciones y divisiones con fracciones.

— Calcular potencias y raices cuadradas de fracciones.

— Calcular expresiones numéricas en las que aparecen varias operaciones con fracciones.

— Mostrar empatia al comunicarse con su pareja de trabajo.

— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando las fracciones y sus operaciones.

— Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen fracciones.

— Respetar a los demés miembros de su grupo en el desarrollo de actividades colectivas.

— Resolver retos actuales de la sociedad aplicando los conocimientos adquiridos sobre nimeros naturales, enteros y

fraccionarios.

— Extraer informacion relevante de diferentes fuentes.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

NUmeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana. Multiplicacién y division de nimeros fraccionarios.

0 Fraccion como parte de la unidad, como operador, como
relacién entre dos cantidades y como el cociente de una divisién
indicada.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Representacion y ordenacion de los nimeros fraccionarios, incluida la
recta numérica. Fraccion equivalente y fraccion irreducible. Suma y
resta de numeros fraccionarios.

0 Comparacion de fracciones utilizando los simbolos <, > e =.
0 Obtencion de la fraccion irreducible equivalente a una dada.

8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Numeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana. Reduccién a comun denominador.

0 Reduccion de fracciones al minimo comun denominador.

2.1 Comprobar la correccién matematica de las
soluciones de un problema.
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Representacion y ordenacion de los nimeros fraccionarios, incluida la
recta numérica. Fraccion equivalente y fraccion irreducible. Suma y
resta de nimeros fraccionarios.

=

Suma gréfica de fracciones.
0 Fraccién opuesta.

8.1 Comunicar informaci6n utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Numeros fraccionarios en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana. Multiplicacién y division de nimeros fraccionarios.
Multiplicacion y divisién de numeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones
(multiplicacion y divisién). Propiedades de las operaciones.

I Multiplicacion grafica de fracciones.
I Fraccion inversa.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

Operaciones simples y combinadas con numeros fraccionarios.
Relaciones inversas entre las operaciones. Propiedades de las
operaciones: calculos de manera eficiente con nimeros fraccionarios
tanto de forma manual como con calculadora.

Operaciones combinadas con numeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas.

0 Célculo de la raiz cuadrada de una fraccién con calculadora.
0 Operaciones combinadas con calculadora.
0 Participacion en actividades por parejas.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

Operaciones con numeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros
fraccionarios.

0 Planificacion del proceso de resolucién de problemas.
0 Uso del lenguaje numérico apropiado.

1.1 Interpretar problemas matematicos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

Operaciones con numeros fraccionarios en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros
fraccionarios.

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Reparto de tareas dentro del grupo.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

NUmeros naturales, enteros y fraccionarios en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana. Operaciones con
numeros naturales, enteros y fraccionarios y propiedades de las
operaciones.

0 Practica de los procesos de matematizacién y modelizacion,
en contextos de la realidad.
0 Confianza en las propias capacidades para desarrollar las

actitudes adecuadas y afrontar las dificultades.

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de nimeros.

8.1.3 Comunica informacidn sobre diferentes tipos de nimeros utilizando el lenguaje adecuado.
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2.1.1 Comprueba la correccién matematica de las soluciones de problemas de calculo numérico.
8.1.2 Explica razonamientos y procedimientos relacionados con el calculo numérico.

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de nimeros.
6.2.2 Aplica las matematicas al analisis cuantitativo de un proceso natural.

4.1.2 Organiza los célculos que debe realizar empleando una calculadora.

10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.

1.1.2 Analiza situaciones relacionadas con las operaciones con nimeros.

10.2.3 Es responsable de su propia contribucién al equipo.

5.1.1 Identifica relaciones entre los diferentes tipos de nimeros en situaciones de la vida cotidiana.

UNIDAD DIDACTICA 5: NUMEROS DECIMALES - ;,Qué hay entre el 1y el 2?

1 semana

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Reconocer las unidades decimales y las partes de un nimero decimal.

— ldentificar las clases de nimeros decimales.

— Representar nimeros decimales en la recta numérica.

— Ordenar numeros decimales.

— Aproximar numeros decimales hasta un orden determinado.

— Realizar sumas y restas con nimeros decimales.

— Realizar multiplicaciones con numeros decimales.

— Hallar la aproximacion decimal de una division entera.

— Realizar divisiones con nimeros decimales.

— Calcular potencias de nimeros decimales.

— Calcular raices cuadradas de nimeros decimales.

— Calcular expresiones numéricas en las que aparecen varias operaciones con nimeros decimales.
— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando los nimeros decimales y sus operaciones.
— Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen nimeros decimales.

— Colaborar en la resolucion pacifica de los conflictos que surgen en el seno de un grupo de trabajo.

SABERES BASICOS - SABERES CRITERIOS DE EVALUACION
Numeros decimales en la expresion de cantidades en contextos | 9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
de la vida cotidiana. autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
0 Lectura y escritura de los numeros decimales. matematicos.
0 Decimales exactos, decimales periddicos y nimeros

irracionales.

Representacion y ordenacion de los nimeros decimales, incluida | 8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje

la recta numérica. matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al

0 Densidad de los numeros decimales. describir, explicar y justificar razonamientos,

0 Comparacion de nimeros decimales utilizando los procedimientos y conclusiones.

simbolos <, > e =.
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Numeros decimales en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana. Aproximacién por truncamiento y redondeo.

0 Aproximacion de nimeros decimales por truncamiento
y por redondeo.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

Operaciones con numeros decimales en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con
numeros decimales.

0 Suma gréfica de numeros decimales.

0 Multiplicacion por la unidad seguida de ceros.

0 El error absoluto cometido al aproximar un nimero
d

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.

Divisién de nimeros decimales en situaciones contextualizadas.
Propiedades de la division.

0 Divisidn por la unidad seguida de ceros.

0 Division de un nimero decimal entre un nimero
entero.

0 Division de dos nimeros decimales.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacion problematizada.

Operaciones con numeros decimales en situaciones
contextualizadas.

0 Calculo de potencias y raices cuadradas con
calculadora.
0 Aproximacion decimal de la raiz cuadrada.

5.2 Reallizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Operaciones con nimeros decimales en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con
numeros decimales.

Operaciones combinadas con nimeros decimales en situaciones
contextualizadas.

Jerarquia de las operaciones.

Operaciones combinadas con calculadora.
Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
Cuadrados magicos.

[ W

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de problemas.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

Operaciones con nimeros decimales en situaciones
contextualizadas. Efecto de las operaciones aritméticas con
numeros decimales.

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Reparto de tareas dentro del grupo.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizdndose de la propia
contribucion al equipo.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

9.1.1 Tiene autoconfianza para resolver situaciones con distintos tipos de nimeros.

8.1.1 Tiene autoconfianza para resolver situaciones con distintos tipos de niimeros.

4.1.3 Descompone un problema en partes mas simples.

1.2.1 Aplica estrategias especificas del calculo numérico para resolver problemas.

37

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso: 1° | Etapa: ESO |
— .
BV | feao MATEMATICAS
Materia
PROGRAMACION |  Cédigo: prg-leso-mat | Edicion:02 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 38 de 68

7.2.2 Representa conceptos matematicos con claridad utilizando las herramientas adecuadas.
5.2.1 Aplica el procedimiento de célculo de una operacion a diferentes tipos de numeros.
1.2.1 Aplica estrategias especificas del calculo numérico para resolver problemas.

3.1.2 Realiza conjeturas matematicas en situaciones problematicas con diferentes tipos de niumeros.

10.2.2 Respeta la perspectiva de género cuando trabaja de manera conjunta.

UNIDAD DIDACTICA 6: ALGEBRA - ;Letras o n(imeros?

3 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Utilizar nimeros, letras y simbolos para expresar relaciones.
— Calcular el valor numérico de una expresion algebraica.

— ldentificar monomios y polinomios.

— Realizar sumas, restas y multiplicaciones con monomios y polinomios.

— Reconocer ecuaciones e identidades.

— Identificar qué nimeros son soluciones de una ecuacion.
— Mostrar empatia al comunicarse con su pareja de trabajo.
— ldentificar ecuaciones equivalentes.

— Resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita.

— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando ecuaciones.

— Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen ecuaciones.

— Ser tolerante con las iniciativas de los demas miembros de su grupo de trabajo.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

0 Comprension de los conceptos relacionados con el algebra.

0 Usos de las expresiones algebraicas.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje
algebraico. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje
algebraico. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a

partir de un modelo matematico.

0 Partes de un monomio. Monomios semejantes.
0 Partes de un polinomio. Polinomios completos y ordenados.
0 Calculo del valor numérico de un polinomio.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas
de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
mateméticamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.
Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas
de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

10.1 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en

0 Partes de una ecuacion. equipos heterogéneos, respetando diferentes
0 Resolucién de ecuaciones con calculadora. opiniones, comunicandose de manera efectiva,
0 Participacién en actividades por parejas. pensando de forma critica y creativa y tomando
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decisiones y realizando juicios informados.
Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de 8.1 Comunicar informacién utilizando el
problemas basados en relaciones lineales. lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
0 Reglas de transformacion de ecuaciones en otras oralmente y por escrito, al describir, explicar y
equivalentes. justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.
Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando el lenguaje 4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas
algebraico. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia. de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.
0 Pasos generales para resolver una ecuacién de primer
grado.
I Resolucidn de ecuaciones con calculadora.
Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas 1.3 Obtener soluciones matematicas de un
lineales en situaciones de la vida cotidiana. problema, activando los conocimientos y
Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas utilizando las herramientas tecnolégicas
lineales en situaciones de la vida cotidiana. necesarias.
2.1 Comprobar la correccion matematica de las
0 Método basado en tres pasos para resolver problemas soluciones de un problema.
utilizando ecuaciones.
Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o 10.1 Colaborar activamente y construir
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica. relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
0 Resolucién de problemas de algebra. opiniones, comunicandose de manera efectiva,
0 Participacién en actividades grupales. pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

6.3.1 Identifica las aplicaciones de las matematicas en el progreso de la humanidad.

4.2.3 Resuelve actividades, ejercicios y problemas aplicando algoritmos operativos.

9.2.1 Muestra perseverancia en las diferentes situaciones del aprendizaje de las matematicas.

3.1.3 Desarrolla conjeturas matematicas en situaciones problematicas con expresiones algebraicas.
10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.

8.1.4. Explica situaciones empleando el lenguaje algebraico adecuado.

4.2.3 Resuelve actividades, ejercicios y problemas aplicando algoritmos operativos.

1.3.3 Moviliza los conocimientos matematicos necesarios para resolver una actividad o problema.
2.1.2 Comprueba la correccion matematica de las soluciones de problemas de tipo algebraico.

10.1.3 Busca alcanzar los objetivos de grupo relacionados con el conocimiento matematico implicado.

UNIDAD DIDACTICA 7: PROPORCIONALIDAD - 4 Es equitativo el reparto?

3 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Interpretar la razon entre dos cantidades.
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— Reconocer y establecer proporciones.

— Reconocer magnitudes directamente proporcionales.

— Calcular la constante de proporcionalidad directa.

— Mostrar empatia al comunicarse con su pareja de trabajo.

— Resolver problemas de proporcionalidad directa.

— Interpretar porcentajes.

— Resolver problemas en los que intervengan porcentajes.

— Resolver problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.

— Reconocer magnitudes inversamente proporcionales en situaciones de la vida cotidiana.

— Calcular la constante de proporcionalidad inversa.

— Mostrar respeto al comunicarse con su pareja de trabajo.

— Resolver problemas de proporcionalidad inversa.

— Realizar repartos proporcionales de una cantidad empleando estrategias especificas.

— Resolver problemas de proporcionalidad de la vida cotidiana.

— Resolver problemas de proporcionalidad de la vida cotidiana en grupo.

— Participar en actividades colectivas cooperando en la consecucion de los objetivos fijados.

— Resolver retos actuales del mundo deportivo aplicando los conocimientos adquiridos sobre nimeros decimales,
algebra y proporcionalidad.

— Extraer informacion relevante de diferentes fuentes.

SABERES BASICOS - SABERES CRITERIOS DE EVALUACION

Razones y proporciones: comprension y representacion de 3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando
relaciones cuantitativas. Situaciones de proporcionalidad en | alguno de sus datos o alguna condicién del problema.
diferentes contextos.

0 Elementos caracteristicos de una razén y de una
proporcion.
0 Propiedad fundamental de las proporciones.

Razones y proporciones: comprension y representacion de 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones

relaciones cuantitativas. Magnitudes directamente e trabajando con las matematicas en equipos

inversamente proporcionales. heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma

0 Proporcionalidad directa. critica y creativa y tomando decisiones y realizando

0 Participacion en actividades por parejas. juicios informados.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: 1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los

analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de datos, estableciendo las relaciones entre ellos y

problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas | comprendiendo las preguntas formuladas.
y subidas de precios, impuestos, etc.).

0 Métodos para la resolucién de problemas con
magnitudes directamente proporcionales.

Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas. 6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. formuladas y resueltas mediante herramientas y
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estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre
0 Tanto por ciento y tanto por mil. el mundo real y las matematicas y usando los procesos
0 Calculos de porcentajes. inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, etc.).

Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos.

0 Métodos para calcular aumentos porcentuales.

0 Métodos para calcular disminuciones porcentuales.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando
alguno de sus datos o0 alguna condicién del problema.

Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. Magnitudes directamente e
inversamente proporcionales.

0 Proporcionalidad inversa.
0 Participacion en actividades por parejas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas.

0 Métodos para la resolucién de problemas con
magnitudes inversamente proporcionales.
0 Calculo de proporciones con calculadora.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, etc.).

0 Problemas de repartos proporcionales.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas
y subidas de precios, impuestos, etc.).

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de
problemas.

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Busqueda y seleccién de informacion en Internet.
0 Participacion en actividades grupales.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

Numeros decimales.

5.2 Reallizar conexiones entre diferentes procesos
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Porcentajes. matematicos aplicando conocimientos y experiencias
Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando el previas.
lenguaje algebraico.

0 Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacién, en contextos de la realidad.

0 Confianza en las propias capacidades para
desarrollar las actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

3.2.2 Plantea nuevos retos matematicos relacionados con el problema que ha resuelto.

10.1.1 Colabora activamente con los otros miembros del grupo de trabajo.

1.1.3 Resuelve situaciones problematicas aplicando métodos algebraicos.

6.1.3 Formula situaciones de la vida cotidiana utilizando los porcentajes.

8.1.2 Explica razonamientos y procedimientos relacionados con el calculo numérico.

1.1.2 Analiza situaciones relacionadas con las operaciones con nimeros.

3.2.3 Utiliza argumentos matematicos para generar nuevas preguntas sobre los problemas que ha resuelto.
10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.

4.2.2 Analiza una situacién empleando una expresién algebraica.

1.1.4 Reconoce diferentes situaciones de proporcionalidad numérica en actividades y situaciones de la vida cotidiana.
10.2.1 Valora las aportaciones de los otros miembros del grupo de trabajo.

5.2.2 Reconoce la relacién que hay entre nimeros decimales, fracciones y porcentajes.

UNIDAD DIDACTICA 8: ELEMENTOS GEOMETRICOS - ;,Agudo u obtuso?

1 semana

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Conocer los elementos basicos de la Geometria.

— ldentificar las posiciones relativas de dos rectas en el plano.
— Identificar angulos y sus elementos.

— Clasificar angulos segun su amplitud.

— Reconocer y nombrar parejas de angulos segun su relacion.
— Realizar sumas graficas de angulos.

— Definir y dibujar la mediatriz de un segmento.

— Definir y dibujar la bisectriz de un angulo.

— Reconocer las unidades de medida de los angulos.

— Expresar la medida de un angulo en forma compleja e incompleja.
— Realizar sumas de medidas angulares.

— Realizar restas de medidas angulares.

— Realizar multiplicaciones de medidas angulares por numeros.

— Realizar divisiones de medidas angulares por nimeros.
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— ldentificar circunferencias y sus elementos principales.

— Usar el compas para trazar circunferencias.

— Diferenciar las posiciones relativas de un punto y de una recta respecto de una circunferencia.

— ldentificar las posiciones relativas de dos circunferencias.

— Nombrar los angulos en funcién de su posicidn respecto de una circunferencia.

— Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando las unidades sexagesimales.

— Resolver en grupos problemas de la vida cotidiana en los que intervienen angulos.

— Participar activamente en actividades de grupo mostrando iniciativa.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Elementos geométricos planos: descripcion y clasificacion en funcion
de sus propiedades o caracteristicas.

0 Distincion entre punto, segmento, recta, semirrecta, plano y
semiplano.
0 Rectas paralelas, coincidentes, secantes y perpendiculares.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes
a la investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

Angulos: descripcion y clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas. Relaciones entre angulos.

Angulos: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas. Relaciones entre angulos.

Construccion de mediatrices, bisectrices y circunferencias con
herramientas manipulativas y digitales (regla y compas, programas de
geometria dinamica, etc.).

Angulos: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas. Relaciones entre angulos. Construccion de mediatrices
y bisectrices.

Suma y resta de medidas angulares. Circunferencia.

0 Angulos nulos, agudos, rectos, obtusos, llanos, céncavos y
completos.

0 Angulos consecutivos, adyacentes y opuestos por el vértice.
0 Angulos complementarios y suplementarios.

0 Angulos determinados por dos rectas paralelas cortadas por
una secante.

0 Propiedades de los puntos de la mediatriz y la bisectriz.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados mateméaticos de
modos distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién problematizada.
8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Medidas de angulos con herramientas digitales. Multiplicacion y
division de medidas angulares por o entre un nimero.

Medidas de angulos en forma compleja e incompleja: unidades de
medida y paso de una forma de medida a la otra (y viceversa).
Multiplicacion y divisién de medidas angulares por y entre un nimero.

0 El grado sexagesimal y sus submudiltiplos.
0 Uso del transportador de &ngulos.
0 Paso de forma compleja a forma incompleja, y viceversa.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Angulos: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas. Relaciones entre angulos. Construccién de mediatrices
y bisectrices.

8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,

43

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso: 1° | Etapa: ESO

ﬁ , ,
R rea o MATEMATICAS
Materia
PROGRAMACION |  Cédigo: prg-leso-mat | Edicion:02 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 44 de 68

Suma y resta de medidas angulares. Circunferencia.

0 Procedimiento para sumar y restar medidas angulares en
forma compleja e incompleja.
I Resta grafica de angulos.

oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Medidas de angulos con herramientas digitales. Multiplicacion y
division de medidas angulares por o entre un nimero.

Medidas de angulos en forma compleja e incompleja: unidades de
medida y paso de una forma de medida a la otra (y viceversa).
Multiplicacion y divisién de medidas angulares por y entre un nimero.

0 Procedimiento para multiplicar y dividir medidas angulares
en forma compleja e incompleja por o entre un nimero.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Circunferencia: descripcion, elementos y posiciones relativas de un
punto y de una recta respecto de una circunferencia.

0 Centro, radio, arco, cuerda y didmetro de una circunferencia.
0 Puntos exteriores, pertenecientes e interiores a una
circunferencia.

0 Rectas exteriores, tangentes y secantes a una
circunferencia.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de
un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Circunferencia: posiciones relativas de un angulo y de una
circunferencia respecto de otra circunferencia.

Construccion de mediatrices, bisectrices y circunferencias con
herramientas manipulativas y digitales (regla y compas, programas de
geometria dinamica, etc.).

Angulos: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas. Relaciones entre angulos. Construccion de mediatrices
y bisectrices.

Suma y resta de medidas angulares. Circunferencia.

0 Circunferencias exteriores, tangentes exteriores, secantes,
tangentes interiores, interiores y concéntricas.

0 Angulos exteriores, inscritos, semiinscritos, interiores y
centrales a respecto de una circunferencia.

0 Angulo central y &ngulo inscrito correspondientes.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

7.2 Elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.
8.1 Comunicar informacién utilizando el
lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

Construccién de angulos y circunferencias con herramientas
manipulativas (regla y compas, etc.).

0 Uso apropiado de las unidades sexagesimales para resolver
problemas de &ngulos.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un
problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnolégicas
necesarias.

Medidas de angulos usando herramientas manipulativas
(transportador de angulos, etc.).

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Reparto de tareas dentro del grupo.

10.2 Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
al equipo.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION
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6.1.4 Resuelve situaciones de la vida cotidiana aplicando técnicas de geometria.

3.3.2 Comprueba conjeturas matematicas empleando recursos digitales.

7.1.4 Representa elementos y figuras geométricas considerando sus propiedades.

7.2.2 Busca estrategias de resolucion representando elementos y figuras geométricas.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
4.1.2 Organiza los calculos que debe realizar empleando una calculadora.

9.2.2 Es critico y creativo cuando aplica las matematicas en diferentes contextos.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacién de manera organizada.
4.1.2 Organiza los célculos que debe realizar empleando una calculadora.

9.2.3 Muestra una actitud positiva al enfrentarse a las situaciones de aprendizaje.

2.2.1 Valora la coherencia de la solucion obtenida en el contexto del problema.

6.2.3 Resuelve problemas de otras materias con sus recursos matematicos.

7.2.3 Estructura procesos matematicos empleando representaciones adecuadas.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
1.3.3 Moviliza los conocimientos matematicos necesarios para resolver una actividad o problema.

10.2.1 Valora las aportaciones de los otros miembros del grupo de trabajo.

UNIDAD DIDACTICA 9: FIGURAS PLANAS - Es el circulo un poligono?

2 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Identificar un poligono y sus elementos.

Clasificar los poligonos aplicando diversos criterios.

Identificar los elementos caracteristicos de un poligono regular.

Calcular el nimero de diagonales y la suma de los angulos interiores de un poligono convexo.
Hallar la medida del angulo interior de un poligono regular.

Clasificar los triangulos aplicando diversos criterios.

Construir triangulos con regla y compas.

Aplicar los criterios de igualdad de tridngulos.

Identificar las rectas y los puntos notables de un tridngulo.

Hallar el centro de la circunferencia circunscrita y el de la inscrita a un triangulo.
Aplicar el teorema de Pitagoras para resolver problemas.

Clasificar los cuadrilateros segun los lados y los angulos.

Construir cuadrildteros con regla y compas.

Construir poligonos regulares a partir de una circunferencia con regla y compas.
Diferenciar un circulo de una circunferencia.

Reconocer las figuras circulares.

Resolver problemas utilizando las figuras planas.
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Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen figuras planas.

Respetar a los deméas miembros de su grupo en el desarrollo de actividades colectivas.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Construccién de poligonos con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dinamica, etc.).
Poligonos: descripcidn y clasificacion. Triangulos: elementos
notables, circunferencia inscrita y circunscrita. Teorema de
Pitagoras. Construccion de figuras geométricas.

0 Lados, vértices, diagonales, angulos interiores y angulos
exteriores de un poligono.

0 Clasificacion de poligonos segun el nimero de lados,
segun los angulos y segun los lados y los angulos.

0 Centro, apotema y angulo central de un poligono regular.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Tridngulos: descripcion, clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas y construccion. Construccion de
figuras geométricas.

Poligonos convexos: propiedades y caracteristicas.
Tridngulos: descripcion, clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas y construccion.

0 Formulas del numero de diagonales y de la suma de los

angulos interiores de un poligono convexo.

0 Férmula de la medida del angulo interior de un poligono

regular.

0 Clasificacion de triangulos segun los lados y los &ngulos.
0 Aplicacién de métodos de construccion de triangulos.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Triangulos: elementos notables, circunferencia inscrita y
circunferencia circunscrita.

Poligonos: descripcidn y clasificacion. Triangulos: elementos
notables, circunferencia inscrita y circunscrita. Teorema de
Pitagoras. Construccion de figuras geométricas.

0 Alturas y ortocentro. Medianas y baricentro.
0 Mediatrices, circunferencia circunscrita y circuncentro.
0 Bisectrices, circunferencia inscrita e incentro.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
mateméticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision

y rigor.

Relaciones geométricas como la relacion pitagérica en triangulos:
identificacion y aplicacion.

Poligonos: descripcidn y clasificacion. Triangulos: elementos
notables, circunferencia inscrita y circunscrita. Teorema de
Pitagoras. Construccion de figuras geométricas.

0 Interpretacion geométrica delteorema de Pitagoras.
0 Ternas pitagéricas.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién de
estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

Construccion de poligonos con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dinamica, etc.).

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién computacional.
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0 Paralelogramos y sus propiedades. Trapecios y
trapezoides.
0 Métodos de construccién de cuadrilateros conocidos

determinados elementos.

Triangulos: descripcion, clasificacion en funcién de sus 3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de

propiedades o caracteristicas y construccion. Construccion de forma guiada analizando patrones, propiedades y

figuras geométricas. relaciones.

Poligonos: descripcion y clasificacidn. Tridngulos: elementos 8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje

notables, circunferencia inscrita y circunscrita. Teorema de matematico apropiado, utilizando diferentes

Pitagoras. Construccion de figuras geométricas. medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar

0 Métodos de construccidn de poligonos regulares a partir | razonamientos, procedimientos y conclusiones.

de una circunferencia.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion. Teorema 1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas

de Pitagoras. Construccion de figuras geométricas con que contribuyan a la resolucién de problemas.

herramientas manipulativas y digitales. 6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al

Circulos: descripcion y elementos. Figuras circulares. progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad

0 Elementos del circulo: centro, radio y didmetro. actual.

0 Sectores, segmentos, coronas y trapecios circulares.

0 Estrategias de resolucidn de problemas geométricos.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion. 10.1 Colaborar activamente y construir relaciones

Construccion de figuras geométricas con herramientas trabajando con las matematicas en equipos

manipulativas y digitales. heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de

0 Estrategia general de resolucion de problemas. forma critica y creativa y tomando decisiones y

0 Participacién en actividades grupales. realizando juicios informados.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

4.1.1 Reconoce patrones en problemas y actividades con diferentes tipos de nimeros.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
3.1.3 Desarrolla conjeturas matematicas en situaciones problematicas con expresiones algebraicas.
9.2.3 Muestra una actitud positiva al enfrentarse a las situaciones de aprendizaje.

6.2.3 Resuelve problemas de otras materias con sus recursos matematicos.

8.2.2 Elabora mensajes de contenido matematico con precision y rigor.

2.2.2 Razona el valor de las soluciones obtenidas en situaciones y problemas de geometria.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
4.1.3 Descompone un problema en partes mas simples.

3.1.4 Usa su creatividad para construir un objeto aplicando herramientas de geometria.

8.1.5 Aplica el lenguaje geométrico adecuado para comunicar informacion de manera organizada.
1.2.3 Elabora estrategias eficaces para resolver problemas y situaciones relacionadas con la geometria.
6.3.2 Reconoce aplicaciones directas de las matematicas para resolver problemas de la vida cotidiana.

10.1.3 Busca alcanzar los objetivos de grupo relacionados con el conocimiento matematico implicado.

UNIDAD DIDACTICA 10: PERIMETROS Y AREAS - ;Grande o0 pequefio?
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2 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

— Diferenciar los conceptos de perimetro y area.

— Determinar areas de figuras planas.

— Estimar éreas de figuras planas con contorno irregular.
— Calcular el perimetro y el area de cuadrilateros.

— Calcular el perimetro y el &rea de tridngulos.

— Utilizar el area del triangulo para hallar la de otras figuras planas.

— Calcular el perimetro y el area de poligonos regulares.

— Utilizar la triangulacion para calcular el &rea de poligonos irregulares.

— Calcular la longitud de una circunferencia y de un arco de circunferencia.

— Calcular el area de circulos y figuras circulares.

— Calcular el area de figuras compuestas.

— Resolver problemas de calculo de areas de figuras compuestas.

— Resolver problemas en grupo en los que intervienen perimetros y areas.

— Resolver retos actuales de los centros educativos aplicando los conocimientos adquiridos sobre geometria.

— Extraer informacion relevante de diferentes fuentes.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Perimetro y areas de cuadrilateros: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

Perimetro y areas de cuadrilateros: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

Perimetro y areas de figuras planas: deduccidn, interpretacion y
aplicacion. Unidades de longitud y de superficie.

0 Unidades de longitud y de superficie.

0 Célculo del area de una figura plana utilizando
medidas directas e indirectas.

0 Férmulas del perimetro y el area de un rectangulo, un

cuadrado, un romboide, un rombo y un trapecio.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Perimetro y areas de tridngulos: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

Perimetro y areas de triangulos: deduccién, interpretacion y
aplicacion.

Perimetro y areas de tridngulos, de circulos y de figuras
circulares: deduccion, interpretacion y aplicacion.

0 Calculo de areas de triangulos y otras figuras planas
con herramientas tecnoldgicas.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

Perimetro y areas de poligonos regulares: deduccion,
interpretacion y aplicacién. Triangulacion.

Perimetro y areas de poligonos regulares: deduccion,
interpretacion y aplicacién. Triangulacién. Longitud de la
circunferencia: deduccion, interpretacion y aplicacion.

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién
del problema.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
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0 Formulas del perimetro y el area de un poligono describir, explicar y justificar razonamientos,
regular. procedimientos y conclusiones.
0 Métodos para triangular un poligono.
I El numero .
0 Férmulas de la longitud de una circunferencia y un

arco de circunferencia.

Areas de triangulos, de circulos y de figuras circulares:
deduccién, interpretacién y aplicacion.

Perimetro y areas de triangulos, de circulos y de figuras
circulares: deduccién, interpretacion y aplicacion.

0 Deduccion de la formula del area de un circulo.
0 Formulas del area de un sector, una corona, un
trapecio y un segmento circular.

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos.

Longitudes y areas de figuras planas compuestas: deduccién,
interpretacion y aplicacion.
Longitudes y areas de figuras planas compuestas: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

0 Descomposicién de una figura plana compleja en otras
mas sencillas para calcular su area.

0 Planificacion del proceso de resolucién de problemas.
0 Reparto de tareas dentro del grupo.

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando
los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en
funcién de sus propiedades o caracteristicas. Construccion de
figuras geométricas con herramientas manipulativas.

0 Practica de los procesos de matematizacion y
modelizacién, en contextos de la realidad.
0 Confianza en las propias capacidades para desarrollar

las actitudes adecuadas y afrontar las dificultades.

5.2 Reallizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

2.1.3 Comprueba la correccion matematica de las soluciones de problemas de geometria.

5.1.2 Relaciona el lenguaje geométrico y el lenguaje algebraico.

6.3.2 Reconoce aplicaciones directas de las matematicas para resolver problemas de la vida cotidiana.

3.3.3 Se ayuda de apps y programas especializados de matematicas para resolver situaciones y problemas.

4.2.1 Modifica un algoritmo conocido para resolver un nuevo problema.

9.1.2 Gestiona sus propias emociones para encarar nuevos retos matematicos.

3.2.1 Genera nuevas preguntas sobre el problema o el ejercicio que ha resuelto.

8.1.4 Explica situaciones empleando el lenguaje algebraico adecuado.

7.1.4 Representa elementos y figuras geométricas considerando sus propiedades.

9.1.3 Muestra una actitud positiva en la resolucion de los retos matematicos propuestos.

1.1.5 Comprende problemas y situaciones relacionadas con la geometria.

10.2.2 Respeta la perspectiva de género cuando trabaja de manera conjunta.
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5.2.3 Aplica relaciones entre el lenguaje geométrico y el lenguaje algebraico.

UNIDAD DIDACTICA 11: FUNCIONES - ; Son Utiles las coordenadas?

2 semanas

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Reconocer los elementos que forman un sistema de coordenadas.

Hallar las coordenadas cartesianas de un punto representado en el plano, y viceversa.
Reconocer funciones.

Conocer los distintos modos en que puede venir dada una funcion.

Hallar la gréfica de una funcion dada por una tabla de valores o una férmula.
Identificar los puntos de corte con los ejes de una funcién.

Analizar la continuidad o discontinuidad de una funcion.

Ser respetuoso con la pareja de trabajo.

Indicar el crecimiento o decrecimiento de una funcion.

Identificar los extremos relativos de una funcion.

Interpretar y extraer informacion de la grafica de una funcion.

Reconocer una funcién lineal y representarla.

Interpretar gréficamente la pendiente de una funcién lineal.

Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando funciones.

Resolver problemas de la vida cotidiana en grupos en los que intervienen funciones y sus caracteristicas.

0 Colaborar en la resolucién pacifica de los conflictos que surgen en el seno de un grupo de trabajo.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas cartesianas. Funciones: crecimiento y
decrecimiento.

0 Eje de abscisas o eje X, eje de ordenadas o eje Yy
origen de coordenadas O.

I Cuadrantes. Semiejes positivos y negativos.

0 Representacion de puntos en el plano.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes  herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos
y valorando su utilidad para compartir informacion.

Funciones: identificacion y comparacién de diferentes modos
de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas.
Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan. Formas de expresar
funciones.

I Variable dependiente y variable independiente.

0 Funciones expresadas mediante un texto, una tabla
de valores, una féormula o una grafica.

0 Representacion de funciones manualmente y con

herramientas tecnoldgicas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz interpretando y modificando algoritmos.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Funciones: representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

0 Puntos de corte con el eje de abscisas. Resolucion
gréfica de ecuaciones de primer grado.

0 Punto de corte con el eje de ordenadas. Imagen del
0.

0 Criterio gréfico de continuidad de funciones.

0 Participacién en actividades por parejas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando  diferentes  opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas cartesianas. Funciones: crecimiento y
decrecimiento.

Funciones: representacion, gréficas e interpretacion de las
gréficas.

0 Funciones monétonas y constantes.
0 Maximos y minimos relativos de una funcién.
0 Obtencién de caracteristicas de una funcién

mediante la observacidn cuidadosa de su gréfica.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion
y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes  herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando procesos matematicos
y valorando su utilidad para compartir informacion.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una
funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

Funciones: representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

I Férmula, grafica y pendiente de una funcion lineal.
0 Constante de proporcionalidad.

0 Planificacién del proceso de resolucién de
problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una
funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

0 Estrategia general de resolucién de problemas.
0 Participacién en actividades grupales.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
tfrabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando  diferentes  opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

7.1.2 Representa conceptos matematicos con claridad utilizando las herramientas adecuadas.

4.2.2 Analiza una situacién empleando una expresion algebraica.

6.3.2 Reconoce aplicaciones directas de las matematicas para resolver problemas de la vida cotidiana.

3.1.3 Desarrolla conjeturas matematicas en situaciones problematicas con expresiones algebraicas.

10.1.1 Colabora activamente con los otros miembros del grupo de trabajo.

7.1.3 Estructura procesos matematicos empleando representaciones adecuadas.

8.2.1 Utiliza en situaciones de la vida cotidiana el lenguaje del calculo y de las funciones.

1.3.1 Reconoce si un problema o una actividad tiene una o mas soluciones.
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3.1.3 Desarrolla conjeturas matemaéticas en situaciones problematicas con expresiones algebraicas.

10.1.3 Busca alcanzar los objetivos de grupo relacionados con el conocimiento matematico implicado.

UNIDAD DIDACTICA 12: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD - ;,Qué nos cuentan las estadisticas?

2 semanas i
OBJETIVOS DIDACTICOS:
0 Reconocer la poblacién, la muestra y la variable de un estudio estadistico.
0 Clasificar las variables estadisticas.
0 Diferenciar entre frecuencia absoluta y relativa.
0 Calcular la media aritmética de un conjunto de datos.
0 Calcular la mediana y la moda de un conjunto de datos.
0 Calcular el recorrido y la desviacion media de un conjunto de datos.
0 Dibujar graficos estadisticos de un conjunto de datos e interpretarlos.
0 Manejar conceptos probabilisticos como experimento, espacio muestral y suceso.
0 Calcular las frecuencias absolutas y relativas de un suceso.
0 Utilizar la frecuencia relativa de un suceso para estimar las probabilidades de que ocurra.
0 Clasificar los sucesos.
0 Calcular la probabilidad de un suceso.
0 Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando la estadistica y la probabilidad.
0 Mostrar empatia con los demas miembros de su grupo de trabajo.

SABERES BASICOS - SABERES

CRITERIOS DE EVALUACION

Medidas de localizacién: interpretacion y célculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales. Fenémenos
deterministas y aleatorios: identificacién.

Medidas de localizacién: interpretacion y célculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

I Fases de un estudio estadistico.

0 Variables cualitativas, cuantitativas, discretas y
continuas.

0 Creacion de tablas de frecuencias absolutas y

relativas manualmente y con herramientas tecnolégicas.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer
un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

Media aritmética: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.
Media aritmética: interpretacidn y célculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.
Media aritmética: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

0 Formula de la media aritmética.
0 Calculo de la media aritmética con calculadora.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema,
activando los conocimientos y utlizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
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Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.
Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo
tecnoldgico en situaciones reales.

0 Parametros de centralizacion: media, mediana y
moda.

0 Calculo de los parametros de centralizacion con
calculadora.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer
un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el
autoconcepto matemético como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

Recorrido y desviacién media: interpretacion y calculo con
apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del més adecuado.

Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del méas adecuado.

Recorrido y desviacion media: interpretacion y calculo con
apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

0 Parametros de dispersion: recorrido o rango y
desviacion media. Férmula de la desviacion media.
0 Construccion de diagramas de barras y diagramas

de sectores manualmente y con herramientas tecnoldgicas.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion 'y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz interpretando y modificando algoritmos.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo coherente.
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la ley de los grandes
numeros.

Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la ley de los grandes
numeros.

Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales. Fenémenos
deterministas y aleatorios: identificacion.

0 Experimentos deterministas y aleatorios.

I Sucesos. Suceso elemental.

0 Andlisis de la frecuencia relativa de un suceso.
0 Ley de los grandes numeros.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

Organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana en
esquemas para facilitar el calculo de probabilidades.
Asignacion de probabilidades mediante la regla de Laplace.
Estrategias de recogida y organizacion de datos, tablas de

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones

frecuencias y gréaficos estadisticos. tfrabajando con las matematicas en equipos

heterogéneos, respetando  diferentes  opiniones,
0 Clasificacion de sucesos seguln su probabilidad: de comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
sucesos imposibles a sucesos seguros. critica y creativa y tomando decisiones y realizando
0 Férmula para calcular la probabilidad. Regla de juicios informados.
Laplace.
0 Uso de esquemas en la resolucion de problemas.
0 Participacién en actividades grupales.
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CONCRECION CRITERIOS DE EVALUACION

4.1.1 Reconoce patrones en problemas y actividades con diferentes tipos de niumeros.

8.2.3 Aplica el lenguaje de la estadistica y la probabilidad en problemas y situaciones de la vida cotidiana.

9.1.1 Tiene autoconfianza para resolver situaciones con distintos tipos de nimeros.

1.3.2 Obtiene las soluciones matematicas en problemas de probabilidad y estadistica.

2.2.3 Valora la repercusidn de las soluciones de un problema desde diferentes puntos de vista.

3.1.5 Hace conjeturas matematicas analizando estadisticamente procesos o fenémenos del entorno inmediato.
4.1.2 Organiza los calculos que debe realizar empleando una calculadora.

9.1.2 Gestiona sus propias emociones para encarar nuevos retos matematicos.

3.3.1 Utiliza calculadoras personales y calculadoras en linea para resolver problemas matematicos.

4.2.1 Modifica un algoritmo conocido para resolver un nuevo problema.

5.1.3 Relaciona las representaciones graficas y los parametros estadisticos.

6.3.3 Reconoce la capacidad de participar en la aplicacion de las matematicas sin distincién de género.

1.2.2 Utiliza herramientas adecuadas para resolver problemas de estadistica y probabilidad

6.1.5 Utiliza herramientas estadisticas parar interpretar y comunicar fenémenos o procesos de la vida cotidiana.
8.2.3 Aplica el lenguaje de la estadistica y la probabilidad en problemas y situaciones de la vida cotidiana.
1.1.6 Organiza estadisticamente la informacion disponible sobre un proceso o fendmeno.

10.1.2 Valora el éxito colectivo como una estrategia de mejora personal.
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6. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

6.1. ORGANIZACION, RECURSOS, AGRUPAMIENTOS Y ENFOQUES DE ENSENANZA:

La consecucion de las diferentes dimensiones de la competencia matematica tiene como finalidad que el individuo sea
capaz de razonar matematicamente y de formular, emplear e interpretar las matematicas para resolver problemas presentes
en los contextos de la vida real. Sin embargo, la resolucioén de problemas no es Unicamente un objetivo de las matematicas,
sino que se identifica también como un enfoque metodoldgico para el aprendizaje de las mismas. Este tipo de tareas exigen
comprension y autorregulacién del propio proceso cognitivo, puesto que el alumnado debe analizar las diferentes
estrategias 0 caminos de resolucién, lo que implica la toma de decision y, por tanto, se favorece la autonomia del alumnado.
Un enfoque proximo a la resolucién de problemas centra el interés en el proceso y no en el resultado. Este hecho exige una
reflexion sobre la vision acerca del error, donde se concibe como parte fundamental del proceso de aprendizaje. En dicho
proceso, el alumnado debera poner en juego capacidades mateméticas como modelizar, interpretar resultados, formular
conjeturas, argumentar y razonar inductiva y deductivamente, utilizar de diferentes representaciones, comunicar los
resultados, y establecer conexiones entre diferentes saberes matematicos y con saberes de otras disciplinas.

Ademas, la resolucién de problemas proporciona oportunidades al/a la docente para dar respuesta a la dimensién afectiva.
El objetivo en el aula de mateméatica no es la inhibicion de las emociones, tales como la frustracidn, sino dar oportunidades
a través de la resolucion de problemas de, en primer lugar, identificarlas y, en segundo lugar, de proporcionar herramientas
para su gestion. Por tanto, la resolucién de problemas resulta un escenario idéneo para dar respuesta a la competencia
socioafectiva. En relacion con el papel del/de la docente, este enfoque se desliga de las orientaciones tradicionales en las
que ellla docente actua como mero transmisor de conocimientos, adquiriendo un rol de guia en el proceso de aprendizaje
del alumnado.

Un aspecto importante en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas son los recursos. En cuanto a la
ensefianza de las matematicas, Arce et al. (2019) distinguen entre recursos fisicos (libros de texto, cuaderno del alumnado,
pizarra, materiales manipulativos, lecturas de contenido matematico y prensa), recursos digitales (pizarra digital interactiva,
software informatico matematico especifico, apps educativas, blogs, recursos audiovisuales como cine, peliculas, series,
videos...) y recursos transversales (juegos matematicos, historia de la matematica como recurso didactico, el propio entorno
y los paseos matematicos...).

El libro de texto es un recurso fundamental en el aula de matematicas a utilizar tanto por el docente como por el estudiante.
La utilizacién de este recurso puede ser diversa: como manual de consulta para el alumnado, como repositorio de ejercicios
y problemas, como guion para el profesorado en sus clases, etc. No obstante, un empleo excesivo de este recurso puede
conllevar la no consideracion de las directrices curriculares. Por un lado, seguir linealmente una estructura habitual de los
textos donde se presentan en primer lugar los saberes matematicos (conceptuales y/o procedimentales) seguidos de
ejemplos resueltos y una serie de ejercicios para complementar el trabajo de la técnica presentada justo anteriormente esta
lejos de situar la resolucion de problemas como eje vertebrador de las matematicas escolares y detonante de la
construccion de los objetos matematicos. Por otro, el formato escrito de los textos puede presentar carencias en cuanto al
uso de otros materiales manipulativos o recursos anteriormente citados. Es recomendable recurrir a los materiales
manipulativos puesto que permite al profesorado generar ambientes donde tenga lugar la resolucion de problemas que,
ademas, es una forma de trabajo que enlaza con las sugerencias didacticas en Ed. Primaria. Por tanto, se acompafia al
alumnado en su proceso de aprendizaje al dar continuidad al modo en que se trabajaba en los cursos anteriores a esta
etapa, aunque es necesario reflexionar sobre la pertinencia de introducir un material manipulativo en el aula para no desviar
la atencion y que quede desdibujada la finalidad de su introduccion. El cuaderno del estudiante es un recurso relevante y
natural en el aula de matematicas del que no se suele aprovechar todo su potencial (Arce, 2018). Puede tener utilidad para
llevar a cabo una evaluacion formativa ya que en él se pueden recoger evidencias de aprendizaje del alumnado y observar
como este refleja los procesos de pensamiento y su evolucién a lo largo del tiempo. Ademas, también se sugieren emplear
lecturas con contenidos matematicos, que pueden comprender desde fragmentos de libros de divulgacién matematica,
novelas de contenido matematico o articulos de prensa que ponen en relieve la cantidad de informacién expresada en
lenguaje matematico que la ciudadania y, por tanto, el alumnado, tiene que interpretar y mostrar una actitud critica hacia la
misma.
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Adicionalmente, los recursos digitales tienen que promover la posibilidad de analizar, experimentar y comprobar la
informacion, o ser usados como instrumentos de calculo. Existen recursos en los que nos podemos apoyar como la pizarra
digital, la calculadora o el software especifico (como GeoGebra, Derive, hojas de calculo, BlocksCAD, Scratch...). También
resulta interesante identificar paginas web, como las citadas a lo largo de las orientaciones para la ensefianza, que poseen
diferentes actividades para llevar al aula (https:/nrich.maths.org/,https://illuminations.nctm.org/, https://nzmaths.co.nz/,
https://www.geogebra.org/materials, http:/digitalfirst.bfwpub.com/stats_applet/stats_applet_5_correg.html, entre muchas
otras...). En la actualidad existen redes sociales, como Youtube o Instagram, en las que hay multiples canales de videos de
corta duracion en los que se presentan ciertos saberes de matematica escolar o propios de divulgacién matematica. Estos
recursos, especialmente los de canales con finalidad divulgativa y de calidad contrastada, pueden proporcionar una manera
atractiva e interesante de introducir y contextualizaren la sociedad y en la ciencia los contenidos matematicos que se
abordan en clase, complementando el trabajo realizado en el aula y facilitando realizar conexiones con otras materias o con
otros saberes matematicos. (Destacando el uso de la plataforma Aeducar que se hace en este departamento siguiendo las
directrices del centro y la cuenta de Instagram de la que disponemos: @matematicas_iesbajoaragon).

Otro aspecto al que debe responder el enfoque metodolégico es la atencion a la diversidad desde una manera inclusiva. Por
tanto, es necesario reflexionar sobre un disefio de secuencias didacticas que se comprometan en atender los distintos
ritmos de aprendizaje que conviven en el aula de una manera mas natural. En este sentido, las tareas que se denominan de
suelo bajo y umbral alto se caracterizan porque se inician desde un punto de partida asequible, donde el progreso depende
del desarrollo personal de cada estudiante. Ademas, el trabajo en equipo permite a través de la sociabilizacion enriquecer y
dar respuesta a las dificultades personales a través de la puesta en comun y reflexién sobre las diferentes estrategias.
Asimismo, se puede atender las diferencias individuales con apoyos o facilitadores del aprendizaje como los materiales
manipulativos. Lilijedahl (2021) sefiala la generacion de estos grupos de manera aleatoria para evitar la preconcepcion de
que el alumnado adopte la idea de que no se va a pensar. El uso de agrupaciones aleatorias no solamente derriba las
barreras sociales, sino que también aumenta la movilidad del conocimiento. En relacion con la dimensién afectiva, se
identifican consecuencias positivas al reducir el estrés y aumentar el entusiasmo por las matematicas. El trabajo en grupo
debe garantizar la puesta en comln de ideas donde se compartan los significados personales construidos y estrategias
disefiadas. Por tanto, el interés recae en la interaccion como medio para construir conocimiento matematico situando el foco
en el proceso y no en el producto final.

Ademas, desde este Departamento siempre hemos promovido y promoveremos actividades que alimenten la curiosidad del
alumnado, tanto del que participa en ella como el que vive en el entorno de aula, donde se pueden dar a conocer estas
propuestas y pueden formar parte de las secuencias didacticas. En Aragdn, cabe mencionar el programa educativo
Conexién Matematica organizado a raiz del convenio de colaboracion entre el Departamento de Educacion, Cultura y
Deporte del Gobierno de Aragén y la Sociedad Aragonesa «Pedro S&nchez Ciruelo» de Profesores de Mateméticas
(SAPM).Otras actividades de popularizacién y divulgacion de las matematicas con una finalidad educativa y en las que
pueden participar los estudiantes de Secundaria de manera activa, se organizan en torno a dias sefialados como el “Dia
escolar de las matematicas” (12 de mayo) o el “Dia internacional de las mateméticas” (14 de marzo). Estas actividades
deben ser propuestas para todo el alumnado. No obstante, también pueden suponer un estimulo valioso en el caso de
alumnado con altas capacidades. En este sentido, también existen concursos matematicos, como las Olimpiadas de
Matematicas organizadas por las sociedades de profesorado de matematicas, o actividades como el Taller de Talento
Matematico, organizado por un grupo de profesores y profesoras tanto de ensefianza secundaria como de la Universidad de
Zaragoza. Otras actividades como concursos de microrrelatos o de fotografia mateméticos ofrecen oportunidades de
conexién con otras areas. Finalmente, para apreciar las matematicas desde un punto de vista cultural, se sugiere la
realizacién de “paseos matematicos” y también es interesante mencionar las exposiciones del Museo de Matematicas en
Aragén.

Como conclusion, las orientaciones metodologicas descritas promueven como actividad principal la resolucién de
problemas, acompafiado de un clima participativo y abierto que permita al alumnado poner en comdn y valorar las
estrategias de sus comparieros y compafieras.
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6.2. ELEMENTOS METODOLOGICOS / CRITERIOS PARA LA ELABORACION DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE:

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de aprendizaje es describir un proceso que
ayude o guie al profesorado a tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por tanto, se definen una
serie de fases que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades identificadas, pero que sirven para
caracterizar una fotografia general del desarrollo del proceso. En el siguiente apartado, junto con la descripcion de
situaciones en las orientaciones de ensefianza, se muestran de manera méas concreta ejemplos de situaciones que son
susceptibles de ser incluidas en las fases descritas.

Por lo tanto, seguiremos las situaciones de aprendizaje propuestas en nuestro principal recurso en uso: el libro de texto. En
él, a estas situaciones se les denomina “jAcepto el reto!” y vienen presentadas en el inicio de cada unidad aunque cada reto
puede hacer referencia a varias unidades. El docente podra escoger una presentacion desde el reto a las unidades o
viceversa en funcién del alumnado, sus caracteristicas y receptividad al respecto.

Estos son los elementos metodoldgicos destacados en nuestro libro de texto en general y por unidades didacticas:
- Instrumentos metodolégicos de forma general:

Aprendizaje Basado en Retos / Aprendizaje Basado en el Pensamiento / Aprendizaje Basado en Problemas / Trabajo
cooperativo

En las unidades que asi lo permitan o en algunos conceptos a desarrollar:
FilppedClassroom

Agrupamientos: Flexibles en funcién de los itinerarios escogidos o las actividades a desarrollar (individual, en grupos
cooperativos heterogéneos).

Procesos cognitivos: Activar, Recordar, Analizar, Seleccionar, Evaluar, Secuenciar, Deliberar, Resolver, Aplicar, Crear.
- Instrumentos metodolégicos por unidades:
UNIDAD 1

Los diferentes sistemas de numeracién se trabajan mediante ejercicios practicos.
La ordenacién de los nimeros naturales se trabaja representandolos en la recta graduada.

Las operaciones con numeros naturales y sus propiedades se introducen mediante calculos con ejemplos resueltos y con
esquemas que representan una operacién dada.

La resolucién de problemas se organiza siguiendo una estrategia de cuatro etapas que incluye los aspectos mas
importantes, desde la interpretacién del enunciado hasta la comprobacion de la solucion.

UNIDAD 2

La relacién entre los multiplos y los divisores de un nimero se introduce mediante un esquema que relaciona los conceptos
de divisible, divisor y mdltiplo.

Los criterios de divisibilidad y el reconocimiento de nimeros primos y compuestos se trabajan obteniendo el resto de una
division con la calculadora en linea CalcMe.

Los algoritmos de descomposicion de un nimero en factores primos se presentan con ejemplos que incluyen una
representacion de cada uno de los pasos del procedimiento.

El célculo del maximo comun divisor y del minimo comin mdltiplo se trabaja con los esquemas correspondientes y se
comprueba utilizando la calculadora en linea CalcMe.
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UNIDAD 3

La relacién de orden en los nimeros enteros se presenta reconociendo y representado nimeros positivos y negativos en la
recta graduada.

La suma de nimeros enteros se introduce mediante esquemas que relacionan los sumandos representados en la recta
graduada.

Las propiedades de las potencias de numeros enteros se trabajan con un ejemplo a partir del cual se deduce la regla
general.

La resolucién de problemas se organiza siguiendo una estrategia de cuatro etapas que incluye los aspectos mas
importantes, desde la interpretacién del enunciado hasta la comprobacion de la solucion.

UNIDAD 4

El significado de las fracciones se trabaja con representaciones gréaficas en las que pueden visualizarse las partes de un
todo o con ayuda de la recta numérica.

La suma de fracciones se introduce mediante recursos graficos en los que se representan las partes correspondientes a
cada sumando.

Las propiedades de las potencias de fracciones se trabajan con ejemplos a partir de los cuales se deducen las reglas
generales.

La resolucién de problemas se organiza siguiendo una estrategia de cuatro etapas en la que se puede utilizar un esquema
con la representacion grafica de las fracciones.

UNIDAD 5

Los conceptos de décima, centésima y milésima se introducen a partir de un dibujo en el que se relacionan dichos
conceptos con la unidad correspondiente.

La clasificacion de los nimeros decimales se presenta mediante ejemplos representativos y ejercicios de clasificacion.
La ordenacion de los nimeros decimales se trabaja identificando y representando nimeros en la recta graduada.
La aproximacion con numeros decimales se trabaja con ejemplos que distinguen el truncamiento del redondeo.

UNIDAD 6

La interpretacion del significado de las expresiones algebraicas se trabaja con situaciones de la vida cotidiana en la que
interviene una magnitud.

Las partes y las propiedades de los monomios y de las ecuaciones se presentan en esquemas que diferencian cada uno de
sus elementos.

Las reglas de transformacion de una ecuacion en ofra equivalente se introducen con el analisis de ejemplos representativos.

La resolucién de una ecuacion de primer grado se organiza en un proceso de hasta cinco pasos, en funcion de la presencia
0 ausencia de paréntesis y denominadores.

En la resolucidn de problemas con ecuaciones se destaca la etapa de la traduccion del problema al lenguaje algebraico.

UNIDAD 7

El concepto de razon de dos cantidades se introduce con una fraccién que permite visualizar la relacién entre el antecedente
y el consecuente.

La relacién que hay entre dos magnitudes directamente proporcionales se trabaja utilizando tablas en las que pueden
obtenerse proporciones y calcular la constante de proporcionalidad.

La resolucién de problemas de proporcionalidad directa se trata mediante el método de la regla de tres directa y el de la
reduccién a la unidad.
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Los porcentajes y las situaciones cotidianas relacionadas con ellos se trabajan analizando aplicando los métodos de célculo
de la proporcionalidad directa.

La identificacion de magnitudes de proporcionalidad inversa se lleva a cabo utilizando tablas y calculando el valor de la
constante de proporcionalidad inversa.

UNIDAD 8

Los elementos basicos de geometria y las posiciones relativas de dos rectas se introducen con dibujos que también
presentan la notacion estandar de puntos y rectas.

La clasificacion de los &ngulos segun su amplitud se presenta con dibujos organizados en una tabla.

El sistema sexagesimal y la relacion entre la forma compleja e incompleja de una medida angular se trabajan con ejemplos
resueltos y la utilizacion de la calculadora.

Las operaciones con medidas de angulos se trabajan con ejemplos resueltos que deben comprobarse con la calculadora.

Las posiciones relativas de circunferencias y los angulos caracteristicos de la circunferencia se trabajan con construcciones
geométricas.

UNIDAD 9

Los elementos basicos de los poligonos se presentan mediante dibujos en los que podemos reconocerlos, cuantificarlos y
medirlos.

El estudio del numero de diagonales de un poligono convexo se realiza haciendo un método inductivo.

La clasificacion de los triangulos y de los cuadrilateros segin sus lados y segun sus angulos se introduce a partir de una
coleccion de dibujos representativos.

La construccion de triangulos y cuadrilateros se presenta con una secuencia de dibujos y explicaciones del procedimiento
empleado.

La interpretacion geométrica del teorema de Pitagoras se trabaja con una construccion geométrica que relaciona el &rea de
tres cuadrados con la formula del teorema.

La resolucién de problemas de geometria se introduce con el método de descomposicion del problema en subproblemas
que puede resolverse independientemente.

UNIDAD 10

La medida directa de superficies se trabaja con ejercicios en que se determina el area de figuras regulares e irregulares
representadas sobre una cuadricula.

Las areas de los poligonos y de las figuras circulares se introducen a partir de sus dibujos y se aplican las formulas
correspondientes en los ejemplos resueltos.

La triangulacién se presenta como un método general del célculo del area de un poligono irregular o de figuras mas
complejas.

La deduccién de la férmula del area del circulo se hace mediante una demostracion geomeétrica en la que se utiliza la
formula del &rea de un paralelogramo.

UNIDAD 11

Las coordenadas cartesianas se introducen identificando y representando puntos sobre el plano cuadriculado con ejes de
coordenadas.

En las tablas de datos se trabaja tanto la organizacion de los datos por filas o por columnas, como su representacion grafica.
El concepto de funcion se expresa utilizando tablas de dos filas o columnas, férmulas y gréaficas.

Las principales propiedades de las funciones se introducen utilizando representaciones graficas en las que se visualiza con
facilidad la caracteristica que se analiza.
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Las funciones se aplican a la resolucion de problemas utilizando un procedimiento general de resolucion con cuatro etapas.

UNIDAD 12

Los conceptos de poblacion y variable estadisticas se introducen analizando algunos ejemplos relacionados con el entorno
cotidiano.

La organizacién de la informacion estadistica recogida se inicia con la elaboracién de tablas y el calculo de frecuencias
absolutas y relativas.

La representacion de graficos estadisticos se centra en la construccion de diagramas de barras y diagramas de sectores.

El estudio de la probabilidad se introduce utilizando ejemplos de la vida cotidiana en los que se analizan experimentos
aleatorios.

6.3. ACTIVIDADES ODS (OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE):

Los ODS estaran presentes en todas las unidades a través de los enunciados de las actividades y problemas propuestos.
Pero ademas, destacar que, nuestro libro de texto dispone de un apartado especifico en cada unidad de problemas que
trabajan con ellos: “Me comprometo con los ODS”

Los 17 Objetivos de desarrollo sostenible 2030 para transformar nuestro mundo son:

Fin de la pobreza

Hambre cero

Salud y bienestar

Educacion de calidad

Igualdad de género

Agua limpia y saneamiento

Energia asequible y no contaminante
Trabajo decente y crecimiento econémico
Industria, innovacion e infraestructura
Reduccién de las desigualdades

. Ciudades y comunidades sostenibles
Produccion y consumo responsables
. Accion por el clima

Vida submarina

Vida de ecosistemas terrestres

Paz, justicia e instituciones sélidas

. Alianzas para lograr los objetivos

PN W =

[ G G G G G G Jo )
Noorwno

6.4. ACTIVIDADES DUA (DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE)

El DUA es un enfoque basado en la aplicacion de un plan de estudios que pueda ser utilizado y comprendido por todos: su
objetivo es "garantizar una escuela inclusiva que entiende que es el curriculo el que debe adaptarse al alumnado y no al
revés".

Las actividades de aprendizaje planteadas en el inicio de cada unidad dan cabida al enfoque DUA en el que el profesorado
plantea un concepto segun los conocimientos iniciales del alumno y va creciendo en complejidad al ritmo de cada uno de
ellos.
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Asi mismo, en el principal recurso a seguir, el libro de texto, disponemos de actividades y problemas que dan cabida al
enfoque DUA, comenzando por las actividades mas sencillas y creciendo en dificultad en funcion del desarrollo del proceso
ensefanza-aprendizaje.

En orden de dificultad:

- “Ejercito mis saberes: practico”

- “Ejercito mis saberes: resuelvo problemas”
- “Ejercito mis saberes: tomo la iniciativa”

- “Ejercito mis competencias: colaboro”

7. EVALUACION

Atendiendo a la normativa, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado seré continua, formativa e integradora.
Arce et al. (2019) sefalan que la evaluacion formativa adquiere un caracter interactivo y esta integrada en el proceso de
instruccion. Este enfoque supera consideraciones previas de este tipo de evaluacion supeditadas a la realizacion de
cuestionarios 0 examenes parciales a lo largo de un curso y en momentos puntuales de evaluacion. Esta evaluacion
formativa denominada “evaluar para” tiene como finalidad que el estudiante participe activamente en el proceso de
aprendizaje y se responsabilice del mismo.

Queremos dar una mencién especial tanto a la autoevaluacion como la evaluacién por pares, pues resultan actividades
fundamentales de la evaluacion formativa. Estas actividades fomentan la reflexion del alumnado sobre su propio
aprendizaje.

Finalmente, se debe dar la importancia requerida a la evaluacién inicial y de diagnéstico, que permite al profesorado ajustar
la planificacién de las tareas a la diversidad del aula e identificar posibles dificultades que podrian surgir durante el proceso
de ensefianza. En este sentido, puede ser interesante la formulacion de preguntas en el aula o tareas concretas que
aporten informacion al profesorado de una manera sencilla y aproximada sobre el conocimiento previo que necesita para
abordar el proceso de ensefianza planificado.

7.1. MOMENTOS Y TIPOS DE EVALUACION:

EVALUACION INICIAL

Se plantea a principio de curso a través de prueba escrita que nos permita situar al alumno/a en su punto de partida.
EVALUCION CONTINUA

Todos los instrumentos y procedimientos de evaluacion descritos a continuacion tienen un caracter de continuidad.

En cuanto a las pruebas escritas, los contenidos matematicos de cada unidad precisan de las anteriores, ademas, en las
pruebas de fin de trimestre, se exigiran saberes desarrollados a lo largo de todo el curso.

El profesor, de forma natural y a diario, observa en el aula a su alumnado siendo capaz de valorar su evolucion y
aprendizaje.

EVALUACION FORMATIVA

Se trata de establecer un dialogo efectivo con el alumnado para que este sea consciente de en qué momento de su
aprendizaje se encuentra. Serd instrumento clave de este tipo de evaluacién las actividades propuestas a través del libro de

EINY

texto: “Compruebo mis saberes: Autoevaluacién”’, “Compruebo mis saberes: Valoro mi aprendizaje” entre otras.
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EVALUACION FINAL

Finalmente al alumnado se le evaluard a través de todo un conjunto de procedimientos e instrumentos descritos a
continuacion.

7.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION VINCULADOS CON LOS CRITERIOS DE
EVALUACION:

Observacion del alumno/a en el aula. Evolucién de su proceso de aprendizaje. CE.M.9.

CE.M.10.

Participacion en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje planteadas y en la | CE.M.3.
propuesta de soluciones o0 en el seguimiento del desarrollo de un problema o

algoritmo en el aula. CEMJA.

CE.M.6.
CE.M.9.

Trabajo individual y/o en grupos heterogéneos en el aula: resolucién de ejercicios y | CE.M.1.

problemas repitiendo patrones, practicando algoritmos o buscando nuevos métodos

de resolucion y analizando resultados. CE.M.2.
CM.EA4.

CE.M.5.
CEM.7.
CE.M.10.

Trabajo individual fuera del aula: resolucion de ejercicios y problemas repitiendo | CE.M.1.

patrones, practicando algoritmos o buscando nuevos métodos de resolucion y

analizando resultados. CEM.2.
CEMA4.

CEM.5.
CEM.7.

Exposicion de resultados obtenidos en el trabajo individual o grupal desarrollado en | CE.M.8.

el aula o fuera de ella.
CE.M.10

Resolucion de ejercicios y problemas de forma individual valorando diferentes | CE.M.1.
métodos y con andlisis de resultados a través de pruebas escritas. CEM.
CEMA4.
CE.MJS5.

CEM.7.

Planteamiento de su trabajo diario plasmado en su cuaderno. CE.M.8.

CE.M.9.
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7.3. PLAN DE SEGUIMIENTO PERSONAL PARA EL ALUMNO QUE NO PROMOCIONA:

Alumno/a que permanece en 1 de ESO tras no haber superado la asignatura de matematicas:

—  Se considera que debe de seguir el mismo proceso que los alumnos de nueva incorporacion al curso de 1°
de ESO puesto que no logré adquirir los saberes.

Alumno/a que permanece en 1 de ESO habiendo superado la asignatura de matematicas:

—  Sielalumno superd la asignatura con una calificacion inferior a Notable, desde el departamento creemos que
todavia le quedan saberes basicos por adquirir y competencias por completar, por lo que seguira el desarrollo
normal del aula. Aun asi, el profesor que le imparte la asignatura llevara un control de la adquisicién de
competencias para poder proporcionarle actividades complementarias o de ampliacion si se observa que se
necesitan.

—  Siel alumno superd la asignatura con una calificacion igual o superior a Notable, partiendo de una evaluacién
inicial, se le facilitaran actividades de ampliacién de cada una de las unidades. Seran las actividades DUA las
que nos faciliten proporcionarle situaciones motivadoras que le permitan alcanzar mayor nivel en los saberes
adquiridos en el curso anterior.

En las reuniones semanales del departamento se comentaré el funcionamiento de los diversos grupos, se pondra en comun
las diversas situaciones que se producen en las clases y las estrategias que van funcionando.

Al final del curso se efectuaré la valoracién del mismo y se propondran modificaciones en caso necesario.

7.4. PLAN DE REFUERZO PERSONALIZADO:

No procede en 1° de ESO.

8. CRITERIOS DE CALIFICACION

¢ Qué evaluamos?

Los conocimientos.
Interés, esfuerzo y el seguimiento y progreso en la asignatura.

¢ Como lo evaluamos?

Cuaderno:

- Limpioy ordenado.

- Con todos los ejercicios hechos tanto los que se realizan en la pizarra como los que se mandan para casa en
los que se indicara el nimero de pagina y de ejercicio. También es conveniente poner la fecha.

- Se deben copiar los enunciados de los ejercicios, salvo aquellos para los que ellla profesor/a indique lo
contrario.

La observacion de ellla profesor/a sobre la actitud y el esfuerzo hacia la asignatura.

La participacion activa en los trabajos en grupo.

La elaboracion y presentacion de los trabajos que se manden.

Traer el material necesario para cada dia (calculadora, libro y libreta).

Controles:

- Uno como minimo a lo largo de la evaluacion programado con antelacion.

- Se podran realizar controles sin previo aviso y controles de cuaderno para comprobar que se tienen todos los
ejercicios.

- Un examen global antes de cada evaluacion en el que entran todos los contenidos impartidos hasta la fecha
que tendra mas peso en la calificacién de la nota.

- Buena presentacién de los mismos, no utilizar lapiz en su realizacion.
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Para calificar cada Evaluacion se tendra en cuenta la nota obtenida con la media ponderada de controles y global (el global
valdra el doble que los controles). A esta nota se le podra sumar o restar hasta un punto por la calificacion obtenida por la
observacion del trabajo diario, individual o en grupo, la participacion en clase y el interés y progreso.

Dado que en los examenes globales de cada evaluacién entran todos los contenidos vistos hasta la fecha y debido al
caracter acumulativo del aprendizaje de las Matematicas, no se realizaran recuperaciones.

El examen global de la tercera evaluacion la realizara todo el alumnado del nivel a la vez, si es posible, y tendra una
duracion de dos periodos lectivos.

Observaciones:
- Sise encuentra a un/a alumno/a copiando en un examen, la nota del mismo sera un CERO.
- Sise tiene indicios de que en un examen algunos/as alumnos/as han copiado entre si, la nota para todos sera un
CERO.
- Siun/a alumno/a falta a un examen fijado con anterioridad solo se le repetira si presenta un justificante oficial
(médico, juzgado, defuncion, ...) de ese dia.

EVALUACION ORDINARIA. CALIFICACION FINAL DEL CURSO:

La nota final de curso se obtendra teniendo en cuenta la calificacién de todas las pruebas que se han realizado durante todo
el curso aplicando la siguiente férmula;

_ 1-X +2-X;+3:X;
X =
. , , 6 ,
Siendo X, ,X, y X5las medias de la primera, segunda y tercera evaluacion respectivamente.
Asi mismo se tendra en cuenta el comportamiento, interés, esfuerzo, seguimiento, asistencia, cuaderno, trabajos, ..., siempre
que el alumno/a obtenga una nota superior a tres en la prueba global de la tercera evaluacién.
Excepcionalmente, el alumno o la alumna que en la prueba global obtenga una nota superior a 7, podra aprobar la asignatura,
aunque la nota media del curso sea inferior a cinco.

En el curso 2024-2025, la prueba global tendra lugar en dos periodos lectivos que seran el miércoles 21 de mayo y el
miércoles 11 de junio durante las tres dltimas horas (en sus respectivas aulas).

La nota numérica sobre 10 obtenida con lo descrito en este documento para las evaluaciones intermedias o la final ordinaria,
se trasladara a la escala propuesta por la LOMLOE con arreglo a las siguientes equivalencias:

[0,5) insuficiente / [5,6) suficiente / [6,7) bien / [7,9) notable / [9,10] sobresaliente

9. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y ADAPTACIONES
CURRICULARES PARA EL ALUMNO QUE LO PRECISE.

Partiendo de que la Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacién comun y de
atencion a la diversidad del alumnado, se organizaran los recursos de manera que se facilite a la totalidad del alumnado la
consecucién de las competencias basicas y el logro de los objetivos planteados.

La atencion a la diversidad la contemplamos desde diversos puntos de vista. Por una parte, al ofrecer una variedad de
contextos no matematicos que sirvan de motivacion y punto de partida a distintos alumnos y alumnas, bien por su diferente
interés, bien por la distinta familiarizacién que tengan con el contexto.

Por otra parte, también se atiende a la diversidad en el planteamiento de las actividades. Por eso se proponen actividades
basicas de refuerzo y actividades de ampliacién profundizacién segun las distintas capacidades de los alumnos.

Nos podemos encontrar con distintas situaciones:
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- Ladiversidad de capacidades, motivaciones e intereses del alumnado, requiere una adaptacién por parte del
profesor de sus explicaciones, actividades, y herramientas a utilizar en clase para que todos los alumnos alcancen
los objetivos planteados, dentro de sus propias caracteristicas. Se graduaran con dificultad creciente de forma
ajustada y progresiva las actividades para trabajar de forma individual por parte de aquellos alumnos con un ritmo
de aprendizaje mas rapido pasando de lo concreto a lo abstracto y vayan, poco a poco, a mas, sin desmotivarse.
Se buscara reforzar y afianzar los conocimientos con aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje sea mas lento,
para que no entren en el desanimo y adquieran confianza en su propio trabajo y conocimientos, mandando
ejercicios de menor complejidad, quedandonos con lo concreto.

- Alumnado de incorporacion tardia. Al incorporarse a clase se le hara una prueba inicial basica sobre los
contenidos ya trabajados en el curso, para detectar sus conocimientos reales y poder trabajar partiendo de ellos.
Si tiene carencias, se le mandara trabajo auxiliar sobre el que se ird haciendo un seguimiento para ver su
evolucion.

- “En caso de Adaptaciones Curriculares significativas se seguiran las normas dictadas por el D.O. Aunque la
mayoria de estos alumnos en Matematicas reciben el apoyo directo de los Profesores de Apoyo”

Podemos considerar también atencion a la diversidad el Laboratorio de Competencias Clave. Esta asignatura esta
encaminada a conseguir como objetivo que el alumnado con retrasos académicos puntuales puedan subsanar estas
deficiencias para seguir el ritmo normal del grupo en la clase de matematicas; y poder alcanzar los saberes basicos exigidos
en esta materia.

10. CONCRECION DEL PLAN LECTOR DEL PCE

El hecho de que, entre las competencias basicas a trabajar y conseguir desde cualquier materia, exista una que sea la
competencia lingiistica ya nos indica el papel fundamental que tiene en la ensefianza secundaria obligatoria el trabajar
sobre la comprensién lectora y la expresién, tanto oral como por escrito, correcta.

Una meta a conseguir con los alumnos desde la materia de matematicas es que interioricen que una lectura exhaustiva de
los enunciados, una organizacién, una redaccion correcta de la estrategia seguida en la resolucion y una transmision
concisa y exacta del resultado es fundamental para resolver un problema correctamente.

Como iniciativas, que combinan y fortalecen ademés otras competencias basicas se propone trabajar sobre:
e Fragmentos breves de textos relacionados con la historia de las Matematicas

e Algun fragmento haciendo referencia a una pequefa historia alrededor del tema que se va a trabajar. Nos va a
ser muy util el inicio de cada tema del libro de texto porque hay textos sencillos que podemos trabajar.

o Articulos de prensa actuales, en los que aparezcan graficos y datos para poder interpretar y comentar.

e Fragmentos de libros de lectura en los que aparezcan contenidos y se utilicen términos relacionados con la
unidad a trabajar.

11.CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL PCE

Los elementos transversales se trabajan a través de los enunciados de los problemas que se plantean y de las situaciones
de aprendizaje y retos que se plantean en el comienzo de cada tema. En ese sentido, de nuevo, el libro de texto escogido
es un gran aliado para tratarlos adecuadamente pues dispone de muchas actividades propuestas para que el docente
pueda escoger los elementos trasversales a trabajar.
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12. CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE

El profesorado de matematicas utilizara las tecnologias digitales de las que disponemos para introducir conceptos en los
diferentes temas con el uso, por ejemplo de Geogebra o videos educativos. A lo largo del punto 5 de esta programacion se
describe méas detalladamente en qué momentos y saberes serd mas conveniente su uso en el aula por parte del profesor/a
0, incluso, por parte de los alumnos/as de forma puntual haciendo uso de los ordenadores portatiles de los que dispone el
centro o de las aulas de informatica.

13. MEDIDAS COMPLEMETARIAS QUE SE PLANTEAN PARA EL TRATAMIENTO DE LAS MATERIAS BILINGUES
No procede.

14.EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Este departamento acuerda trabajar de forma coordinada entre todos los docentes que imparten un mismo nivel,
proponiéndose lo siguiente:

- Cumplimiento de esta programacién y consecucion de objetivos.

- Realizacién del mismo conjunto general de tareas, situaciones de aprendizaje, actividades DUA y, en la medida
de lo posible, de la misma programacion de aula por parte de todos los docentes en los diferentes grupos del
mismo nivel.

- Realizacion conjunta de las pruebas objetivas que formen parte de los instrumentos de evaluacién.

Este modo de trabajo exige una revisién y evaluacién continua de esta programaciéon que se realiza a través de las
reuniones de departamento y haciendo uso de los diferentes canales de comunicacién digitales de los que disponemos.

La modificacién de la programacion se contempla principalmente en cuanto a la temporalizacion. En la medida de lo posible,
y siempre al ritmo marcado por el grupo-clase y considerando los diferentes ritmos de aprendizaje de nuestro alumnado, se
pretende que todos los alumnos y alumnas logren la consecucién de las competencias especificas que hemos concretado
para 1° de ESO.

15. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

15.1. OLIMPIADAS MATEMATICAS 2° ESO, 4° ESO y Bachillerato.

Para los alumnos interesados en participar en las Olimpiadas Matematicas, se creara un grupo de trabajo en el que varios
profesores del departamento les iran preparando para la prueba a través de la realizaciéon de problemas planteados en
anteriores ediciones.

Este Departamento ofrece su disponibilidad personal para que nuestro IES sea de nuevo escogido como sede de la
Olimpiada de 2ESO, 4ESO y Alevin. Durante una tarde del mes de abril acogeremos a todos los escolares de la zona que
decidan participar en una de estas categorias.

15.2. PROYECTO DE INNOVACION: CONEXION MATEMATICA.
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Para el presente curso este departamento ha solicitado, la participacion en el proyecto de innovacion Conexién Matematica
en su modalidad 2 con la siguiente propuesta de trabajo:

OBJETIVOS:
- Fomentar el interés por las curiosidades matematicas entre el alumnado de 2ESO y en todo el IES en general.
- Amenizar la actividad del aula con actividades mas distendidas y ofrecer otro modo de ver las matematicas.
- Redescubrir a nuestro alumnado trabajando con ellos en una linea diferente a la usual por unos dias.
DESTINATARIOS:
- Alumnos/as de 2ESO y 2PMAR. (talleres, visita exposicion, concurso de fotografia).
- Alumnos/as de todo el IES (visita exposicion, concurso de fotografia).
TEMPORALIZACION:
- Semana del 7 al 11 de abril.
JUSTIFICACION:

Se pretende salir de la rutina de las clases de matematicas correccidn-explicacidn-practica con actividades mas
entretenidas que fomenten buen ambiente en el aula y gusto y curiosidad por las matematicas.

Este departamento participa desde el curso 2021-2022 en el programa Conexién Matematica y queremos seguir
participando atraidos por el éxito de las actividades y por la cantidad de recursos de que dispone el programa.

Escogemos el bloque curricular de la Geometria por ser contenidos de los que se nos ocurren muchas actividades
manipulativas muy vistosas. Ademas, coincide que se desarrolla hacia final de curso, momento en el que el alumnado esta
mas agotado y la actividad puede ayudar a que recobre energia antes de la recta final de curso.

METODOLOGIA:

Activa y dinamica. Se pretende que sea el alumnado el protagonista de la actividad y que tras una explicacion de cémo
realizar las tareas, sean los chicos/as los que realicen las tareas a modo de taller.

Los trabajos se iniciaran y guiaran en el aula y se podran completar y perfeccionar en casa. Se llevaran a cabo de forma
individual y en pequefios grupos segun la naturaleza de la actividad concreta a desarrollar.

15.3. CONCURSO Y EXPOSICION: FOTOGRAFIA MATEMATICA.

En colaboracién con el departamento de Artes se organizard un concurso de fotografia matematicas a nivel interno de
nuestro IES con un reconocimiento a las tres mejores fotografias.

Los/as alumnos/as, con una guia de como hacerlo, aportaran fotografias de situaciones de la vida cotidiana en la que
podamos observar elementos matematicos.

Los departamentos implicados escogeran las mejores fotografias y prepararan una exposicion para colocarla en los pasillos
del IES durante la semana en la que se desarrolle “Pon geometria a tu vida” o cuando los plazos de ejecucion y entrega lo
permitan.

—>Esta actividad se realizara con la colaboracion del departamento de Artes Plasticas que, en sus contenidos, trabajan la
fotografia, su obtencion y su analisis posterior. Ademas, dos miembros de dicho departamento formaran parte del jurado del
concurso.
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->En
ideas

esta actividad, por experiencias anteriores, podemos decir que también las familias se involucran en ella, aportando
y manejo a sus hijos/as.

15.4. CANGURO MATEMATICO

Este afio, como novedad vamos a participar en el programa Canguro Matematico que organiza la Federacion Espariola de
Sociedades de Profesores de Mateméticas (FESPM), con todos los alumnos del nivel de 1°ESO. Los objetivos de esta
actividad son

Hacer que las matematicas sean atractivas para los estudiantes.
Dar a conocer la importancia para otros campos del conocimiento y para la vida cotidiana de la asignatura.
Aumentar el entusiasmo por aprender matematicas.

15.5. OTROS.

Partici

ipacién o colaboracion en otras propuestas o proyectos como son:

Difusion entre todo el alumnado susceptible de participacion en los concursos de radionovela matematica y/o de
Tangram organizado por la asociacion “Pedro Sénchez Ciruelo” de profesores de Matematicas en el marco del
programa “Conexién Matematica”.

Difusion entre todo el alumnado susceptible de participacion del programa Talento Matematico organizado por la
Universidad de Zaragoza.

Colaboracion con la jornada de “Aplntate a lo sano” organizada en las primeras semanas de mayo por el
Departamento de Orientacion preparando un stand con juegos logico-matematicos en los que podra participar todo el
alumnado del centro.

Colaboracion con las jornadas de “Matematicas en la calle” que se desarrollan en torno al Dia Internacional de las
Matematicas, 8 de mayo, sacando actividades y talleres matematicos a la calle durante algin tramo horario de la
segunda semana de mayo. En Alcafiz a través de las jornadas de “ApUntate a lo sano” y en colaboracion con el IES
de Hijar, en las calles de la poblacion durante una tarde de mayo.

Colaborar en la realizacion de la actividad extraescolar realizada por el departamento de Fisica y Quimica con los
alumnos de 1°Bachillerato, que en este curso tiene previsto visitar el Museo de Matematicas.

Visibilizar el trabajo de las mujeres que se dedican a las areas STEM a través de diferentes propuestas.
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