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A) OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION.

OBJETIVOS GENERALES.

La ensefianza de las Tecnologias de la informacién y la comunicacion en el bachillerato tendrd como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

@

10.

11.

12.

Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion y las
repercusiones que suponen en el &mbito personal, profesional y social y en el &mbito del
conocimiento.

Identificar en cada momento la informacion y los recursos que se necesitan, asi como el lugar en que
encontrarlos, sabiendo que la sociedad del conocimiento es cambiante y que, por tanto, saber
adaptarse a nuevas herramientas y modelos ayudara a consolidar las destrezas necesarias para seguir
formandose a lo largo de la vida.

Conocer los fundamentos fisicos y légicos de los sistemas ligados a estas tecnologias.

Organizar la informacion y acceder a ella en los soportes y herramientas que la contengan para asi
poder elaborar contenidos propios que puedan ser transmitidos y puedan convertirse en conocimiento.
Conocer la situacion actual del mundo de las telecomunicaciones para poder estudiar los aspectos
fisicos, las arquitecturas y los protocolos mas comunes en los medios de comunicacion que tienen una
gran difusion en el mundo laboral, incidiendo en aquellos propios de las redes de area local.

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre otros
aspectos, con la formacion, el ocio, la insercién laboral, la administracion, la salud o el comercio,
valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones,
valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la conveniencia de recurrir a fuentes
que autoricen expresamente su utilizacion.

Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto, participacion,
esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de producciones colectivas.

Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracion para crear pequefias producciones multimedia con finalidad
expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informacidn textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades complejas de
conocimiento en forma de presentaciones multimedia, aplicandolas en modo local, para apoyar un
discurso, o en modo remoto, como sintesis 0 guion que facilite la difusion de unidades de
conocimiento elaboradas, decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto de usuarios.
Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas existentes para
compartir los contenidos publicados en la web, aplicarlos cuando se difundan las producciones
propias y fomentar las estrategias que permitan emplear los instrumentos de colaboracién a través de
la red, de manera que se desarrolle la capacidad de proyectar en comun.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y del
propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Unidad 1. La sociedad de la informacidn y las nuevas tecnologias.

OBJETIVOS

e Identificar los principales componentes del ordenador, asi como de otros dispositivos con
Prestaciones de ordenador, y describir la funcién de cada uno de ellos.
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o Describir el hardware y el software necesario para montar una red local con acceso a Internet.
o Identificar y valorar los avances que se han producido a lo largo de la historia en el campo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

CONTENIDOS

Conceptos
e Codificacion binaria. Sistemas de numeracion. Medidas de la informacion
¢ Identificacidn fisica e instalacidn funcional de los componentes del ordenador y sus periféricos.
o Nuevos desarrollos de las tecnologias de la informacion.

Procedimientos
e Transformar de nimeros del sistema decimal al binario y viceversa
e Manipular de manera correcta el ordenador personal y sus periféricos.
e Identificacién de cada uno de los componentes del ordenador (placa base, microprocesador,
memoria RAM, buses, ranuras de expansion, etc.) y comprension de su funcionamiento.
e Realizacion de trabajo de investigacion y presentacion/exposicién de un documento digital que
estudia la aplicacion de la informaética en los diferentes ambitos de la vida.

Actitudes
¢ Interés en manipular de manera correcta el ordenador personal y sus periféricos.
e Curiosidad por conocer la composicién interna del ordenador y su funcionamiento, asi como el de
los periféricos.
e Cuidado en la utilizacion y mantenimiento de los equipos informaticos y en el uso de los soportes
I6gicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

¢ Identifica los distintos elementos fisicos que componen el ordenador y diferencia sus funciones.

e Identifica los elementos y componentes necesarios para el montaje de una red local de
ordenadores, provista de acceso a Internet.

e Conoce y respeta las normas y criterios establecidos para el uso de los ordenadores y demas
recursos del aula de informética.

e Conoce y desarrolla las posibilidades de las tecnologias de la informacién en todos los entornos
sociales.

e Con este criterio se pretende valorar si el alumnado es consciente de la importancia de la
informacién y la comunicacién como elementos de transformacion del entorno social, y si es
capaz de identificar los servicios basicos que proporciona la red Internet, conociendo su
evolucion hasta las actuales redes sociales.

e Se valorara la capacidad para gestionar de forma eficiente los recursos documentales y para
adaptarse a nuevas herramientas y modelos que ayuden a consolidar las destrezas necesarias para
seguir formandose a lo largo de la vida

Unidad 2. Recursos vy aplicaciones de sistemas interconectados

OBJETIVOS
e Crear y utilizar redes que permitan comunicar entre si diferentes dispositivos fijos o moviles,
utilizando todas sus funcionalidades e integrandolos en redes ya existentes.
e Identificar los dispositivos que permiten la interconexién y de utilizar las aplicaciones y recursos
accesibles a través de Internet.
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e Configurar y gestionar servicios de tipo cliente para realizar las tareas de red méas usuales, y los
diferentes dispositivos, cableado, conectores y elementos necesarios para el intercambio de
informacion entre éstos, siendo capaz de crear y gestionar recursos compartidos en entornos
multiusuario.

CONTENIDOS

Conceptos

¢ Necesidades, usos y aplicaciones de una red de area local. Topologia y componentes hardware.
Sistemas operativos de red. Instalacion y configuracion. Protocolo TCP/IP. Modelos p2p y
cliente-servidor.

e Operaciones habituales de administracion, configuracion y mantenimiento légico de las redes de
area local, sobre distintos sistemas operativos de red.

e Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos y puesta a disposicion de contenidos y
recursos para su uso en redes locales bajo diferentes sistemas operativos.

e Generalidades sobre interconexion a redes de area extensa. WAN: necesidades, problematica,
dispositivos.

e Conexiones inaldmbricas e intercambios de informacién entre dispositivos mdviles, pda,
reproductores de mp3, teléfonos maviles, tablets pc, etc.

e Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de
intercambio.

Procedimientos

e Interconectar dispositivos méviles e inalambricos o cableados para intercambiar informacion y
datos.

Actitudes
e Curiosidad por conocer las estructuras internas de las redes de ordenadores y su funcionamiento.
Asi como conocer los dispositivos de red necesarios para crear una red local.
e Interés en manipular de manera correcta los dispositivos de red (cableados o inalambricos).

CRITERIOS DE EVALUACION

e Se pretende evaluar la capacidad de crear y utilizar redes que permitan comunicar entre si
diferentes dispositivos fijos o moviles, utilizando todas sus funcionalidades e integrandolos en
redes ya existentes. Para ello, se valorara que sea capaz de identificar los dispositivos que
permiten la interconexién y de utilizar las aplicaciones y recursos accesibles a través de internet.

e También debera ser capaz de configurar y gestionar servicios de tipo cliente para realizar las
tareas de red mas usuales, y los diferentes dispositivos, cableado, conectores y elementos
necesarios para el intercambio de informacion entre éstos, siendo capaz de crear y gestionar
recursos compartidos en entornos multiusuario.

Unidad 3. Sequridad informatica

OBJETIVOS
e Conocer la LOPD vy las garantias y derechos sobre los datos de caracter personal.
e Tener conocimientos para proteger y prevenir la perdida de informacién en un equipo
informéatico mediante el uso de antivirus y copias de seguridad.

e Prevenir los problemas de seguridad en el correo electronico: correo masivo, técnicas de fraude
como phising, troyanos..

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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e Adquirir habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal mediante el
cifrado de la informacion y el uso de firmas digitales.

CONTENIDOS

Conceptos

o LOPD. Garantias y derechos sobre los datos de caracter personal.

e Seguridad en Internet. Estrategias de proteccion y prevencion de pérdida de informacion. Copias
de seguridad. Restauracién. Antivirus.

e Problemas de seguridad en el correo electrénico. El correo masivo y la proteccion frente a
diferentes tipos de programas, documentos 0 mensajes susceptibles de causar perjuicios.
Importancia de la adopcion de medidas de seguridad activa y pasiva. Técnicas habituales de
fraude: phising, troyanos,

e La identidad digital. Adquisicién de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales. Cifrado de informacion y firma digital.

e Configuracién de navegadores y gestores de correo. Herramientas para realizar copias de
seguridad.

Procedimientos
e Obtener informacion acerca de la LOPD

o Configurar el navegador para protegerse de posibles vulnerabilidades.
o Configurar diferentes clientes de correo.
e Creacion de copias de seguridad y restauracion posterior.
¢ Instalacion y configuracion de software Antivirus.
Actitudes
e Adoptar actitudes de proteccidn activa y pasiva del trafico no autorizado sobre diversos sistemas

operativos.
e Familiarizarse con la codificacion de documentos o el uso de la autentificacion digital para
asegurar la fiabilidad de la comunicacion de la informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Se valora con este criterio la capacidad de localizar, descargar e instalar aplicaciones que
prevengan el trafico no autorizado en redes sobre diversos sistemas operativos, adoptando
actitudes de proteccién activa y pasiva.

e Se valorara que sea capaz de prevenir los riesgos y fraudes mas extendidos, aplique
procedimientos que impidan la pérdida de datos criticos, ademas de la realizacion de copias de
seguridad, y se familiarice con la codificacion de documentos o el uso de la autentificacion digital
para asegurar la fiabilidad de la comunicacién de la informacion.

e Detectar los problemas de seguridad de Internet y del correo electrénico.

e Realizar un plan de seguridad para un equipo.

e Desarrollar procedimientos y aplicar técnicas que permitan asegurar los sistemas informaticos
interconectados.

Unidad 4. Organizacién y tratamiento de la informacién

OBJETIVOS
e Consultar bases de datos ya creadas.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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o Disefiar bases de datos para el almacenamiento de informaciones de distinta naturaleza.
e Creary activar consultas en una base de datos.
e Crear e imprimir informes a partir de la informacion contenida en una base de datos.
e Intercambiar, compartir y combinar informacion entre la base de datos y otras aplicaciones.
e Utilizar algunas de las posibilidades avanzadas que ofrece la hoja de célculo.
e Emplear la hoja de calculo para el tratamiento de informacion numérica y el andlisis de pautas de
comportamiento.
CONTENIDOS
Conceptos

El tratamiento de la informacion: tipos de datos. Modelizacién de datos. Bases de datos. Tipos.
Arquitectura, diccionario de datos, seguridad. Prevencion de accesos y copias de seguridad.

El lenguaje SQL y sus extensiones. Estudio y utilizacion del mismo sobre bases de datos
relacionales. Acceso a la informacion.

Organizacion de la informacion en hojas de célculo. Tablas dindmicas, filtros y estadistica.
Gestidn, organizacion y basqueda de recursos documentales en la red.

Procedimientos

Representacion de funciones y estudio de las mismas empleando para ello las facilidades que
ofrece la hoja de célculo.

Crear bases de datos sencillas, para almacenar y gestionar los datos propios: direcciones y
teléfonos, libros, discos, etc.

Disefio de la estructura de una base de datos e introduccion de los registros.

Realizacién de las operaciones de mantenimiento de una base de datos: afiadir, modificar, borrar
y ordenar registros.

Activar una consulta. Consultas en varias tablas. Operadores de comparacion. Comodines.
Consultas con criterios multiples.

Creacion de consultas y obtencion de los registros de una base de datos que cumplan una o mas
condiciones.

Activacion. Creacion. Estructura de un formulario.

Creacion e impresion de informes. Estructura de un informe.

Actitudes

Disposicion favorable a la utilizacion de las herramientas informaticas en la resolucion de
problemas cientificos y técnicos.

Predisposicién hacia el uso de los asistentes matematicos como herramienta de trabajo en otras
areas del conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identifica los distintos modos de presentacion de la informacion de una base de datos.

Realiza operaciones sencillas con los registros de una base de datos: introduccion de nuevos
registros, modificacion o eliminacion de datos, etc.

Ordena, segun distintos criterios, los registros de una base de datos.

Disefia la estructura de una base de datos sencilla.

Realiza las operaciones méas habituales de mantenimiento (altas, bajas, modificaciones, etc.) de
una base de datos.

Realiza consultas, con una o varias condiciones, en una base de datos ya creada.

Define y genera formularios.

Crea e imprime informes a partir de la informacién que extrae de una base de datos.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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e Consulta bases de datos documentales.
¢ Intercambia informacidn entre la base de datos y otras aplicaciones.

Unidad 5. Tratamiento digital imagen

OBJETIVOS

o Definir los principales conceptos relacionados con las imagenes digitales: pixel, objeto,
profundidad de color, tamafio, resolucion, relacion de aspecto, etc.
Explicar el manejo bésico de algunos editores gréaficos.
Elaborar imagenes y gréaficos con distintas aplicaciones.
Aprender el manejo de un programa visualizador de imagenes.
Describir y poner en practica las distintas formas de introducir imagenes en el ordenador:
escaneado, creacion con un editor grafico, capturas de pantalla, transferencia desde una cdmara
digital, etc.
e Retocar imagenes empleando aplicaciones de retoque fotografico.

CONTENIDOS

Conceptos

e Sistemas Yy equipos de captura, registro, tratamiento y reproduccion de imagenes y sonidos.
Formatos de almacenamiento multimedia.

e Tipos de imagenes. Elementos de una imagen. Calidad de una imagen digital. Tamafio de imagen
y tamafio de archivo. Tamafio de imagen y relacion de aspecto. Formato de archivos graficos.

e Editores gréficos. Visualizadores de imagenes. GIMP. Photoshop.

e Sistemas de color.

e Filtros

Procedimientos

e Visualizacién de imagenes de distinta procedencia con la ayuda de programas especialmente
disefiados para ello.

¢ Digitalizacion de imagenes. Capturas de pantalla. Creacion con un editor. Transferir fotografias al
ordenador. Propiedades de una imagen fotografica.

e Convertir una imagen en escala de grises. Equilibrar los colores. Madificar el brillo y el contraste.
Modificar el tono y la saturacién de los colores. Modificar las curvas de color.

e Modificar el tamafio. Cambiar el tamafio del lienzo. Ajustar la resolucién para impresion.
Conversion de formato.

e Seleccionar parte de una imagen. Enmarcar una fotografia. Trabajar con capas. Trabajar con
mascaras

e Recortar. Transferir el recorte. Escalar y colocar la imagen de la nueva capa. Nombrar y/o anclar
la capa de seleccidn. Aplicar perspectiva a una capa y disminuir su opacidad

e Agregar texto a las imagenes. Capas de texto. Edicion de un texto
Ejemplos de filtros. Utilizar filtros.

Actitudes
e Mostrar interés en el uso de herramientas de retoque fotografico para el ambito cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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e Se valorard la capacidad para disefiar, crear y editar éstas mediante las herramientas mas
apropiadas en cada caso.

¢ Realiza con medios informaticos dibujos o disefios basados en especificaciones dadas.
Saber utilizar un visualizador de imégenes.

e Obtiene imagenes digitales por distintos procedimientos: escaneado, captura de pantalla,
fotografia digital, etc.

e Manipula imagenes digitales modificando su tamafio, ajustando su resolucion o convirtiendo su

formato.

Retoca imagenes modificando la luminosidad y el color.

Modifica imagenes trabajando con selecciones, méscaras y capas.

Hace composiciones a partir de dos 0 mas imagenes.

Incorpora textos en las imagenes.

Modifica imagenes aplicando distintos filtros y estilos de capa.

Unidad 6. Multimedia (audio y video)

OBJETIVOS
e Manejar con soltura las herramientas y técnicas digitales que permiten capturar, almacenar y
manipular todo tipo de recursos multimedia.
o Planificar, disefiar y construir presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la
exposicion de ideas y proyectos.

CONTENIDOS

Conceptos

e El sonido digital. Grabacidn, edicién y creacién de documentos de audio.

e El video digital. Grabacién, edicion y creacion de documentos de video. Herramientas de edicion.

e Proceso de produccion de documentos multimedia. Integracion y organizacién de elementos
textuales, numéricos, sonoros y graficos en estructuras hipertextuales. Disefio de presentaciones y
animaciones.

e Otros dispositivos con posibilidades de transmision y de reproduccion de imagen y sonido, como
moviles, pda, reproductores MP4, etc.

e Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia. Necesidad de respetar los
derechos que amparan las producciones ajenas.

e Canales de distribucion de los contenidos multimedia: musica, video, radio, television.

Procedimientos
e Creacion de discursos de sonido digital usando la digitalizacion de la voz y el montaje de audio
con el programa informatico Audacity.
e Creacion de un plan general de trabajo para la creacion de un video digital (guion).
e Creacion de video digital a partir de archivos de video descargados de Internet.

Actitudes
o Respeto a los derechos de propiedad sobre producciones multimedia que se encuentran en la
red adquiriendo la cultura de la produccidn libre frente al uso ilegitimo de las producciones
comerciales
e Interés por conocer el funcionamiento de los canales de distribucién multimedia en Internet
valorando las posibilidades de ocio que ofrece la red actualmente.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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CRITERIOS DE EVALUACION

e Se valorard la capacidad para capturar, almacenar y audio y video con la finalidad de utilizarlos
en la elaboracion de otro tipo de documentos, integrarlos en presentaciones multimedia,
utilizarlos como componentes de una pagina web, blog, etc., o situarlos en almacenes
compartidos en la red.

e Se valorard también la capacidad de uso de los diferentes formatos de almacenamiento y
compresién de cada uno de estos recursos multimedia y su capacidad para evaluar cudl es el mas
indicado para cada finalidad.

e Se pretende valorar la capacidad de estructurar mensajes complejos con la finalidad de
exponerlos publicamente, utilizando el ordenador como recurso en las presentaciones. Para ello,
se determinard en qué medida es capaz de sintetizar la informacion y los recursos multimedia
seleccionados de diversas fuentes, realizando un guién planificado que permita ordenarlos y
agruparlos para la presentacién. Ademas,

e Se valorara el uso de diversas herramientas informaticas que integren los diferentes elementos de
representacion visual, como tablas, graficos, diagramas y la incorporacién de recursos multimedia
(sonido, video), en el disefio de presentaciones interactivas que permita construir a nuestro
alumnado materiales de apoyo a la exposicion de ideas y proyectos.

Unidad 7. Recursos web, publicacion y difusion de contenidos.

OBJETIVOS
e  Crear recursos web usando los diferentes entornos de desarrollo web.
e Aplicar estandares de accesibilidad y “usabilidad” en la publicacién de la informacion.
e Actualizar contenidos de servidores web locales o remotos.

CONTENIDOS

Conceptos

e Entornos de desarrollo web. Lenguajes de script. Web 2.0.

e Gestion y publicacion de portales web. Actualizacion de contenidos de servidores web locales o
remotos. Herramientas de gestion de contenidos.

e Plataformas de publicacion y distribucion de contenidos multimedia en la web: video, audio,
presentaciones, bancos de imagenes, etc. Estandares de publicacion El video streaming y la
tecnologia podcast. Codecs.

e Herramientas de la web social para la publicacién y difusion de contenidos: Los portales, los
blogs y las wikis. Gestioén y administracion. Integracion de recursos multimedia, elementos de
participacion, encuestas, foros... La sindicacion de contenidos.

Procedimientos
e Familiarizacién con el lenguaje estandar de creacion de contenidos web.
Creacion de guiones previos para organizar el funcionamiento de una pégina web.
Utilizacion de criterios adecuados de disefio para la creacién de sus proyectos.
Analisis de las ventajas y desventajas de la creacion de paginas web dinadmicas.
Creacion de paginas web personales e inclusion de elementos multimedia en ellas.
Manejo de programas FTP y modificacién de archivos de servidor.
Localizacidn, carga y almacenamiento de distintos tipos de informaciones (paginas completas,
textos, imagenes, sonidos, videos, etc.) en la Web.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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Descripcion de un wiki. Participacion en la Wikipedia.
Descripcion de un blog. Participacion en un blog.
Google Docs. Zona clic. Descartes.

Actitudes

Interés por aplicar los conocimientos a la mejora de su trabajo cotidiano.

Confianza en la realizacion de trabajos propios para desarrollar las capacidades de
autoaprendizaje.

Disposicion a la utilizacion de aplicaciones de libre distribucion como alternativa al uso
fraudulento de las aplicaciones comerciales.

Inquietud por conocer el funcionamiento basico de la Web.

Gusto por la precision y el trabajo reflexivo para obtener resultados de calidad.

Busqueda de recursos libres en la Red para integrarlos en producciones propias.

Interés por aplicar criterios de accesibilidad a sus producciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara si el alumno es capaz de crear un recurso web utilizando los entornos de desarrollo
web estudiados.

Se valorara si el alumnado es capaz de identificar y de aplicar los estandares de desarrollo
utilizados. Para ello debera ser capaz de, una vez tenga sus paginas preparadas, hacer baterias de
pruebas de la accesibilidad y “usabilidad” y documentar los resultados de las mismas.

Se pretende valorar si el alumno es capaz de actualizar los contenidos de servidores web locales o
remotos mediante el uso de programas FTP o herramientas de gestion de contenidos. Para ello se
valorara que sea capaz de identificar, analizando la documentacién del servidor web y utilizando
sus archivos y herramientas de configuracion, las ubicaciones de almacenamiento de paginas web
y componentes de estas, ademas de utilizar las herramientas del sistema operativo para crear
estructuras de almacenamiento de paginas web y sus componentes de forma que sean accesibles
desde el servicio web local (creacion de directorios, copia y manipulacion de archivos, etc.).

Unidad 8. Internet y redes sociales

OBJETIVOS

Profundizar en el aprendizaje del manejo de uno o varios navegadores web y aprovechar las
facilidades que ofrecen para cargar, imprimir, guardar y descargar paginas web o elementos
contenidos en ellas.

Desarrollar capacidades de busqueda, interpretacion, discriminacion y valoracion de la
informacidn obtenida a través de Internet.

Adquirir una vision general sobre la Web 2.0.

Hacer uso de algunos de los servicios mas habituales de la Web 2.0: RSS, Podcast, aplicaciones
en linea, cartografia, etc.

Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, colaborando al crecimiento
de las mismas y participando en producciones colectivas.

Responsabilizar al alumnado sobre la necesidad de emplear los servicios de Internet dentro de un
marco legal y ético.

Conocer las posibilidades del software libre para el desarrollo Web y la creacion de portales.

CONTENIDOS

Conceptos

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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La informacién y la comunicacién como fuentes de comprension y transformacion del entorno
social: comunidades virtuales y globalizacion.

Evolucion histérica y situacién actual de internet. Direccionamiento en internet: comunicaciones
TCP/IP, acceso y aplicaciones. Servicios basicos: correo electronico, transferencia de ficheros,
servicios de noticias, hipertexto, acceso remoto y herramientas.

Tipos de acceso. Reglas de uso.

Las redes sociales en internet. Evolucion, caracteristicas y herramientas disponibles en la web
social, tendencias. Los marcadores sociales. Entornos colaborativos de construccion de
contenidos. Normas de etiqueta bésicas en la red. Sociedad del conocimiento.

Sistemas de informacion corporativos. Servicios de intranet. Intranet versus internet

Servidores de paginas web, correo y gestores de bases de datos. Fundamentos.

Internet como oportunidad para satisfacer necesidades personales y grupales de informacién,
comunicacién y conocimiento. Plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.
Herramientas sobre internet/intranet: portales, foros de debate, grupos de noticias, correo
electrdnico, listas de correo, blogs y wikies. Chat, webcam, videoconferencia, pizarra electrénica
compartida, documentos compartidos on-line, telefonia sobre IP, programas de mensajeria
instantanea.

La propiedad y la distribucion del “software” y la informacion: “software” libre y “software”
privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

Procedimientos

Publicar videos en YouTube.

Acceso a los servicios RSS.

Descarga de Podcast. Creacion y publicacion de Podcast.

Cartografia de Google Maps. Trabajar con los mapas de Google Maps.
Georreferenciacion en imagenes.

Voz sobre IP. Intercambio de archivos.

Joomla, Drupal, Php-nuke...

Actitudes

Valoracidn de la necesidad social de que se conozcan y reclamen los derechos como usuarios o
consumidores de los servicios que ofrece Internet.

Responsabilidad en la difusion y el uso de las informaciones obtenidas o introducidas en
Internet.

Interés por la busqueda objetiva de informacion ante informaciones antagénicas procedentes de
distintas fuentes.

Respeto por la utilizacion de los medios informaticos dentro de un marco legal y ético.(P2P)

CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad para publicar y difundir contenidos en la red utilizando herramientas de
la web social, y participar de forma activa en la construccién colaborativa de contenidos
gestionando y administrando de forma adecuada las plataformas que lo facilitan.

Se valorara que sea capaz de utilizar diferentes soluciones que permitan organizar y gestionar de
forma eficiente la informacion en la red, utilizando para ello marcadores sociales, sindicacion de
contenidos, etc.

Se valorara la importancia que estan adquiriendo las comunicaciones telematicas hoy en dia y
conoce sus posibles repercusiones.

Se valorara que se localiza informacién en la red y carga, imprime y guarda paginas Web o
elementos (texto, graficos, sonidos, etc.) contenidos en ellas.

Participa en la edicion cooperativa y colaboradora de paginas o sitios Web en linea.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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e Expresa opiniones, las debate y las contrasta con las de otros usuarios de un sitio web que ofrezca
dicha posibilidad.

e Publicay comparte fotos y videos en Internet.
Consulta y difunde noticias mediante los servicios RSS y Podcast.

e Hace uso de distintas aplicaciones en linea para la creacion y edicion de distintos tipos de
documentos.

o Utiliza algunas de las posibilidades del servicio de cartografia de Google Maps.

e Esresponsable en la difusion y uso de los contenidos obtenidos o introducidos en Internet.

B) DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

Temporalizacion de los contenidos:

e Los contenidos a impartir en la 12 evaluacion seran:
o Lasociedad de la informacion y las nuevas tecnologias.
o Recursos y aplicaciones en sistemas interconectados.
o Seguridad informatica.

e Los contenidos a impartir en la 22 evaluacion seran:
o Organizacién y tratamiento de la informacion.
o Tratamiento digital de la imagen
o Multimedia(audio y video).

e Los contenidos a impartir en la 32 evaluacion seran:

o Recursos web, publicacion y difusion de contenidos.
o Internety redes sociales.

C) METODOLOGIA DIDACTICA

El desarrollo de las distintas unidades didacticas y el aprendizaje de los conceptos, se realizara
basicamente mediante actividades que permitan al alumnado progresar con distintos ritmos. Estas
actividades pueden ser ejercicios practicos, realizacion de trabajos, exposiciones orales, ...

Dado el caracter eminentemente instrumental y préctico de esta materia, la mayor parte de las
actividades que se disefien consistiran en practicas de resolucién de problemas con ayuda de algln
instrumento informatico. Entre las actividades, ademas de las de aprendizaje, se realizaran otras de
exploracion y descubrimiento.

Se procurara elegir problemas relevantes en el ambito de cada modalidad y ofrecer una amplia
panoramica su aplicacién y siempre que sea posible, mostrar aplicaciones interdisciplinares.

D) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

La calificacion de la evaluacién constara de 3 partes:

1.-Trabajo en clase:

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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Se evaluaréd el trabajo del alumno/a, ejercicios propuestos por el/la profesor/a, trabajos realizados,
cuaderno del alumno, preguntas en clase, pruebas de respuesta cerrada cuando se acaba un tema, actitud y
participacion en clase.... Este apartado tiene un peso del 20% de la calificacién final por evaluacion.

2.- Pruebal/s préctica:

Se realizard una o varias pruebas préacticas en la que se evaluaran los conocimientos adquiridos por el
alumnof/a en el uso del ordenador, con una prueba a desarrollar en el mismo, o un proyecto. Esta prueba
tiene un peso del 30% de la calificacion final por evaluacion. En el caso que se considere no necesaria la
prueba practica, se afiadira el porcentaje a la/s prueba/s tedricas.

3.- Pruebas tedricas:

Se realizard una o varias pruebas teoricas bien de respuesta cerrada, o bien de respuesta corta en la que se
evaluaran los conceptos aprendidos por parte del alumno. Esta prueba tiene un peso del 50% de la
calificacion final por evaluacion.

Para superar la evaluacion serd necesario obtener una nota superior a 5 en cada una de las tres partes
antes mencionadas. Aunque, a partir de una nota de 4,5 existe la posibilidad de compensar una nota con
otra.

Dado el caréacter continuo de la evaluacion se preverdn actividades que permitan a los alumnos
que no obtenga evaluacién positiva a lo largo del proceso ensefianza-aprendizaje alcanzar los objetivos
minimos exigibles.

Aguellos alumnos que con estas actividades no alcancen dichos objetivos minimos, tendran que
realizar al final del curso una prueba y/o trabajo donde se les valorara los conocimientos adquiridos y
asimilados para poder detectar si han alcanzado los objetivos propuestos y en funcidn de ello obtener una
evaluacion positiva o negativa.

E) CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los alumnos que no alcancen los objetivos minimos en las evaluaciones podran recuperar mediante una o
varias pruebas escritas y/o practicas en la evaluacién siguiente a la suspendida, que en el caso de la
tercera evaluacion se desarrollaran en la Gltima semana de curso.

En el caso que exista alumnos con varias evaluaciones suspensas se tendran que evaluar de todas ellas al
final de curso.

La calificacion final del curso sera la nota media de las evaluaciones del curso y un 10% de la nota
provendra de la actitud del alumno: esfuerzo en clase, orden,...

F) ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS PENDIENTES.

Se entregara a los alumnos blogues de actividades de recuperacion de realizacion obligatoria, en
los que figurard la fecha de devolucion de las mismas asi como la fecha de la prueba a realizar en el que
entraran actividades del mismo tipo que las propuestas en las actividades de recuperacion.

Se realizaran tres pruebas a lo largo del curso. La primera de ellas se realizara la segunda semana
del mes de enero y la segunda de las pruebas se realizara en la penultima semana del mes de abril. La
tercera prueba sera global y se realizara la Gltima semana del mes de abril (a esta prueba s6lo se tendran
gue presentar los alumnos pendientes que no hayan superado las pruebas parciales anteriores).

Los alumnos que obtengan una media en las pruebas parciales superior a 5, teniendo en cada una
de las partes puntuacion superior a 4.5, habran superado la materia.

El jefe de Departamento sera el encargado de preparar y corregir estas pruebas, en coordinacion
con los profesores que impartan esta asignatura.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.



F-7.3-A-05 ed 00

Curso: 1° | Etapa: Bachillerato | Modalidad: Todas

Areao

Materia COMUNICACION

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA

PROGRAMACION |

Cadigo: prg-1bch-tic | Edicion: 8 | Fecha: 4-10-2013 | Pagina 14 de 15

La distribucion de la materia ser4 la siguiente:

- 1% prueba parcial 2>

Trabajo de investigacion: “dplicacion de la informadtica en el ambito educativo”.
Trabajo de investigacion: “Elementos hardware que forman un ordenador.”

Trabajo de investigacion: “Clasificacion de redes (LAN, WAN, inalambricas, ...).
Topologia y componentes hardware de comunicacion.”

Trabajo de investigacion: “Seguridad informdtica (Amenazas, herramientas de
seguridad y LOPD)”.

Creacion de una base de datos que gestione los préstamos de libros en una
biblioteca a sus afiliados. (Presentacion del diagrama de la base de datos, realizar
al menos 10 consultas a dicha base de datos, migrar los datos a hoja de calculo y
realizar un grafico que muestre en un gréafico circular los porcentajes de
préstamos realizados a hombres y a mujeres).

- 2%prueba parcial>

Trabajo de investigacion: “Formas de introducir imdgenes en el ordenador”.
Creacién de una imagen “Warhol” con la foto del alumno pendiente.

Creacion de una entrevista digital de 5 minutos usando la digitalizacion de la voz
y el montaje de audio con el programa informatico Audacity a 3 personajes
famosos.

Creacion de sitio web (formado por al menos 5 paginas web diferentes) en torno
a la figura del cientifico Charles Darwin.

Trabajo de investigacion: “Las redes sociales en Internet y Web 2.0”.

Los trabajos de investigacién tendran una longitud de 1500 palabras.

Todas las actividades de

recuperacion tendran como fecha limite de entrega el mismo dia del examen.

G) MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A UTILIZAR, INCLUIDOS

LOS LIBROS PARA USO DE LOS ALUMNOS.

No se usa libro de texto con el alumnado pero como referencia se utilizaran los siguientes libros:

- Instalacién y mantenimiento de servicios de redes de area local.. A. Martin Romero y J.

Martin Romero. Ed. Mira. 2009
- Tecnologias de la informacién y comunicacién- 1° bachillerato . Garcia Nufiez, Pablo y otros:

Editorial Anaya Multimedia, Madrid 2008.

También se utilizaran otros documentos procedentes de revistas y publicaciones técnicas, asi
como la informacion que los alumnos obtendran de la red a modo de ejercicio.

Los materiales utilizados seran los pertenecientes al aula de Ramén y Cajal:

e AulaTIC con 13 ordenadores con Windows XP y Ubuntu Se tendra un maximo de dos alumnos por

ordenador.

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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e Conexion a Internet.

e Software de proposito General y Especifico.

e Software Oracle VM VirtualBox para utilizar maquinas virtuales y asi poder utilizar varios sistemas
operativos.

e Apuntes y ejercicios proporcionados por el profesor.

H) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES QUE SE PRETENDEN
REALIZAR DESDE EL DEPARTAMENTO.

Segun Proyecto Curricular de Centro .

1) MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y LAS ADAPTACIONES CURRICULARES
PARA LOS ALUMNOS QUE LAS PRECISEN.

Las adaptaciones se centraran en:

* Tiempo y ritmo de aprendizaje

* Metodologia mas personalizada

* Reforzar las técnicas de aprendizaje

* Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes
* Aumentar la atencion orientadora

Las adaptaciones curriculares se realizaran de acuerdo a las normas del Departamento de Informaética, y
con el Departamento de Orientacién cuando la adaptacién curricular afecte a otras areas del curriculo.

J) MEDIDAS A ADOPTAR CON LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A LA
EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que tengan un 15% de faltas de asistencia a clase, perderan el derecho a la
evaluacion continua.

La decision sera tomada con el departamento.

Si un alumno pierde dicha evaluacién, se le evaluara a final de curso con un examen de toda la
asignatura, sin tener en cuenta todas las calificaciones anteriores que pudiera tener, tanto de trabajos en
clase, como de examenes.

K) MODIFICACIONES RESPECTO A LA EDICION ANTERIOR

Se han afiadido las medidas a adoptar si un alumno pierde la evaluacion continua.
Materiales y recursos didacticos

Este documento debe ser utilizado en soporte informético.
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