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I. INTRODUCCION

El objetivo de esta materia es poner al alumnado en situacion de analizar, relacionar y
comprender los elementos que forman parte de la cultura audiovisual de su tiempo. Esta adquisicion de
competencias para el analisisde los elementos expresivos y técnicos, asi como la dotacién de conciencia
critica, debe servir para crear una ciudadania mas responsable y participativa. Se trata por tanto de
comprender, analizar y reformular la cultura visual de la sociedad en la que vivimos par entender sus
significados y cdmo estos afectan a la visién que tenemos de nosotros mismos y a la definicion de la
realidad que nos rodea.

Teniendo en cuenta la complejidad y la amplia variedad de contenidos, en la programacion, se
han dividido en dos grandes bloques, uno mas préactico, consistente en la realizacion de productos
audiovisuales o de imagenes fijas en relacion a los contenidos de la asignatura y otro donde se tratan los
componentes tedricos o analiticos de la imagen y de los diferentes medios de creacion y manipulacion de
las mismas.

1. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de la Cultura Audiovisual en el bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

e Asimilar la importancia fundamental de los medios de comunicacién en una sociedad
democratica y la interaccion creativa que brindan las nuevas tecnologias.
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Comprender y apreciar como el progreso actual de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién proviene de los avances técnicos y expresivos producidos a lo largo de la historia.

Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que de ella nos ofrecen
los medios audiovisuales.

Conocer y comprender los aspectos técnicos, formales y expresivos de los medios de
comunicacién para aprender a analizar y a crear documentos audiovisuales sencillos.

Valorar la importancia de la funcion expresiva del sonido en el proceso de la creacién
audiovisual. Reconocer y analizar los componentes de la banda sonora.

Analizar mensajes publicitarios y valorar lo que en ellos hay de informacién, arte, propaganda y
seduccion.

Conocer las caracteristicas especificas de los medios audiovisuales, reconocer sus diferentes
géneros y mostrar sus posibilidades tecnoldgicas, informativas y comunicativas.

Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos a través
de los distintos canales de difusion.

Comprender la interactividad que ofrecen las nuevas tecnologias y asumir criticamente las
ventajas e inconvenientes que se derivan de las crecientes posibilidades de interactuar en los
ambitos de la informacion y la comunicacion.

Tomar conciencia de la capacidad de los espectadores, en su funcién de consumidores, para
exigir productos audiovisuales de calidad, asi como de la necesidad de equilibrio entre libertad de
expresion y derechos individuales

Identificar los mecanismos y valores con los que las tecnologias audiovisuales y los mass-media
realizan la socializacién del individuo y repercuten en la economia, la sociedad y la cultura.

Adquirir la competencia comunicativa audiovisual que les permita participar activamente en la
sociedad plural y democratica en la que viven.

Interpretar y producir mensajes audiovisuales con diversas intenciones comunicativas, respetando
otras formas de expresion distintas a las habituales en su medio social.

Potenciar su expresividad y creatividad a través de los medios audiovisuales.

Interesarse por las aplicaciones de desarrollo cientifico y tecnoldgico relacionadas con la
comunicacién audiovisual, valorando su repercusion en la sociedad actual.

Valorar y respetar el patrimonio audiovisual, apreciandolo como fuente de disfrute, conocimiento
y recurso para el desarrollo individual y colectivo.

Acostumbrarse a trabajar en equipo, relacionandose constructivamente con otras personas y
adoptando actitudes de cooperacion flexibilidad, coordinacién, supervision o subordinacion,
participacion, interés y respeto, que permitan llevar a buen término tareas comunes, rechazando
todo tipo de discriminacién debida a motivos personales o sociales.
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CULTURA AUDIOVISUAL

e  Mejorar su capacidad para la eleccion profesional o académica, conociendo las profesiones y
estudios relacionados con la comunicacion y las tecnologias audiovisuales.

I11. CONTENIDOS

1. IMAGEN Y SIGNIFICADO

-De las primeras iméagenes a la era digital: evolucion técnica de los medios y lenguajes audiovisuales.
-Importancia de la comunicacion audiovisual en nuestra sociedad.

-El poder de fascinacion de la imagen: de los origenes a nuestros dias.

-Funciones de la imagen. La imagen como representacion de diversos aspectos de la realidad.

-Trascendencia de la valoracién expresiva y semantica de las imagenes y de la observacién critica de los
mensajes.

-Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacidn de imagenes. Imagenes de sintesis y
virtuales.

OBJETIVOS.
1. Comprender el concepto de comunicacién como proceso.
2. Conocer los elementos que intervienen en el proceso de comunicacion.
3. Introducirse en la evolucién de la comunicacion mediante la imagen.
4. Analizar la intencionalidad de los mensajes vehiculados por los mass-media audiovisuales.

CONTENIDOS.
Conceptuales.

1. La comunicacién como proceso. Elementos: emisor, mensaje, receptor retroalimentacion, canal,
fuente, ruido, redundancia, entropia, medio, contexto, codigo.

2. La sociedad actual como entorno comunicativo. Desarrollo tecnoldgico y modificacion de la
comunicacion: de la revolucion industrial a la tecnoldgica e informatica. Del “hombre tipografico”
a la “aldea global” y a la “sociedad informatizada”.

3. Comunicacién directa y comunicacion mediada.

4. Los medios de comunicacion de masas 0 mass-media. Caracteristicas: organizacién y tecnologia
especifica de cada uno de los medios, transmision de mensajes significativos, simultaneidad de
destinatarios anénimos, caracter unidireccional.

5. Clasificacion y caracteristicas de los mass-media: prensa y publicidad, cine, radio y television...

Procedimentales.
1. Analisis de componentes en los procesos de comunicacion audiovisual.
2. Anélisis de sus habitos como espectadores o usuarios de medios audiovisuales.
3. Identificacion de los codigos que rigen en los signos y los medios que les sirven de soporte.
4. Analizar iméagenes creadas por ellos o emitidas por mass-media audiovisual.

Actitudinales...
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1. Valorar el proceso de comunicacién.

2. Interesarse por identificar los diferentes codigos.

3. Adaquisicidn de consciencia critica como espectadores.
2. LA IMAGEN FIJA'Y SUS LENGUAJES

-Los codigos que conforman los diferentes lenguajes.
-Cartel, historieta gréafica, fotografia, diaporama.
-El guiodn de la historieta.

-Sistemas de captacion y tratamiento de imagenes fijas. La camara fotografica. Emulsiones fotogréficas y
sensores de captura.

3. LAIMAGEN EN MOVIMIENTO: EL CINE.

-Fundamentos perceptivos y técnicos del cine. La ilusién de movimiento.
-Elementos expresivos: tratamiento del espacio y tiempo.

-Conceptos de plano de imagen y sonido, escena y secuencia. Sintaxis audiovisual.
-El montaje como clave narrativa y expresiva.

-Literatura y guién cinematografico. Fases de elaboracién de un guion.

-Géneros y técnicas basicas de animacién.
OBJETIVOS.
1. Comprender el funcionamiento de la camara cinematografica y la diversidad de los pasos y
formatos de proyeccion.
2. Conocer las transformaciones perceptivas que posibilitan los medios técnicos y los recursos
empleados para lograrlo.

CONTENIDOS.

Conceptuales.

La camara y la pelicula.: formatos y tipos. Proyectores y pantallas.

La velocidad de toma y de proyeccion, ralentizaciones y aceleraciones.

Trucajes: apariciones y desapariciones, transparencias, sobreimpresiones y reservas, maquetas.
La animacion.

El sonido éptico y magnético.

El montaje como proceso fisico. La moviola.

s

Procedimentales.
1. Familiarizacion con artilugios y peliculas cinematogréficas.
2. Anélisis de la sensacion de movimiento, sus fundamentos, modificaciones, posibilidades
expresivas y creativas, como elemento caracteristico del medio.

Actitudinales.
1. Valoracidn tecnoldgica, artistica y cultural del medio.
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4. INTEGRACION DE SONIDO E IMAGEN.

-La funcion expresiva del sonido. Caracteristicas técnicas.

-Componentes de la banda sonora.

-La adecuacion de la banda sonora a las intenciones expresivas y comunicativas.

-Sistemas y equipos de captura, registro, tratamiento y reproduccion de imagenes y sonidos.
OBJETIVOS.

1. Comprender los principios fisicos que permiten la grabacion y reproduccion del sonido.

2. Conocer los fundamentos tecnoldgicos de los diversos sistemas de grabacion y reproduccion
sonora.

3. Comprender y ser capaz de efectuar las conexiones basicas entre aparatos de sonido sencillos,
identificando por su nombre los diferentes tipos de conectores.

4, Realizar grabaciones utilizando la mesa de mezclas para combinar sonidos procedentes de

distintas fuentes.

CONTENIDOS
Conceptuales
1. Los micréfonos y la transformacion de la presion sonora en sefiales eléctricas.
2 Sistemas de registro: mecanicos, magnéticos y 6pticos.
3. Conexionado de aparatos de sonido, entradas y salidas, tipos de conexidn.
4 La reproduccion sonora: amplificadores y altavoces. Conceptos elementales de potencia e
impedancia.
5. Las sefiales sonoras y su tratamiento en la mesa de mezclas de sonido.
6. La percepcion sonora. Conceptos fundamentales de acustica: reverberacion, distorsion,
intensidad. ..

Procedimentales
1. Conexiones entre aparatos de audio.
2. Realizacién de audio grabaciones mezclando sefiales procedentes de distintas fuentes.

Actitudinales.

1. Familiarizacion con el manejo de aparatos de audio.
2. Desarrollo de las actitudes de curiosidad, investigacion, experimentacion y deduccién
necesarias para dominar los equipamientos y solucionar los problemas.
3. Desarrollo de la creatividad sonora.
OBJETIVOS.

1. Reconocer los tipos de cAmara y sus controles y funciones mas habituales.

2. Comprender los fundamentos de la grabacién electrénica de imagenes y sonidos, distinguiendo
los diferentes registros o pistas de una grabacion video.

3. Manejar una videocamara con conocimiento de sus controles y funciones con el fin de registrar
iméagenes y sonidos.

4. Valorar las prestaciones de diferentes aparatos, sacando partido de las posibilidades que
ofrezcan los existentes en el centro, o los que se posean.

5. Utilizar las diferentes posibilidades de conexion entre diversos aparatos audiovisuales,

sintonizandolos si es preciso.
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6. Valorar las limitaciones de las imagenes reproducidas por el video, comparandolas con otros
sistemas de registro, sacando conclusiones, con respecto a los condicionamientos que esto supone,
a nivel linguistico y expresivo, para tenerlas presentas a la hora de planificar las grabaciones.

5. PRODUCCION MULTIMEDIA.
-Proceso de produccion de documentos multimedia. Realizacion, edicion, posproduccion.
-Creacion de iméagenes por ordenador.
-Otros dispositivos con posibilidades de transmisidn y reproduccion de imagen y sonido.
CONTENIDOS.
Conceptuales.
1. La captacion de la imagen: las transformaciones de la energia luminosa en la camara. El

andlisis de la imagen y la frecuencia de campo y cuadro. Sefiales de luminancia y crominancia. Los
sistemas de television y sus caracteristicas.

2. La camara de video y sus tipos. El objetivo. El visor. Los controles: filtros, ganancias,
correctores de color, tecla de fundido, obturacion variable,...el catascopio.
3. La grabacion y la reproduccion de la sefial de video: magnetoscopios y cintas, formatos,

caracteristicas y aplicaciones. Las diferentes pistas de registro sobre la cinta, audio, video y
sincronismos. Sincronismo de linea y de campo.

4, Comandos y funciones del magnetoscopio.

5 Tipos de conexién y de sefial. Entradas y salidas. Posibilidades de conexion entre aparatos
audiovisuales y el televisor.

6. Montajes por ensamble. La degradacion de la sefial de video en los procesos de copia sucesiva.

Procedimentales.

1. Familiarizacién con los diversos componentes del equipo de video, manejando sus controles y
funciones.

2. Conexion de aparatos.

3. Sintonizacién del magnetoscopio con el televisor, y de éstos con las diferentes emisoras de
television.

4. Manejo de la videocdmara realizando grabaciones.

5. Edicién de fragmentos de video.

6. Sustitucion de bandas sonoras.

Actitudinales.

1. Valoracion de la necesidad de informarse mediante la consulta de los manuales de
instrucciones para conocer las posibilidades y funciones de los equipos.

2. Reconocimiento de las ventajas y limitaciones que ofrece el video, para la grabacion,

reproduccion y creacion de mensajes audiovisuales frente a otros medios.

6. LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL.

-El lenguaje de la television. Caracteristicas técnicas y expresivas. Géneros y formatos televisivos.
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-La television digital. TV interactiva.
-La radio. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los formatos. La interactividad en la radio.
-Estudio de audiencias y programacion. La radio y la television de servicio publico.

-Medios de comunicacion de libre acceso. Internet y la socializacion de la informacion, la comunicacion y
la creacion. El uso responsable de la Red.

-Libertad de expresion y derechos individuales del espectador.

LA ORGANIZACION EN LA ELABORACION DEL MENSAJE AUDIOVISUAL Y LOS GENEROS.

OBJETIVOS.

1. Conocer las diversas fases en las que una idea se concreta para adquirir una expresion
audiovisual.

2. Dar forma y expresar sus ideas, ateniéndose a los modos de organizacién necesarios, para
poder proceder a su plasmacién usando medios audiovisuales.

3. Diferenciar el cometido de las diversas profesiones relacionadas con la produccion de
comunicaciones audiovisuales.

4, Distinguir 'y caracterizar producciones audiovisuales, adjudicandolas a su género

correspondiente.

CONTENIDOS
Conceptuales

1. La fase de guionizacion: el guion literario como descripcion visual /sonora, el guion técnico y
la planificacion de la puesta en escena, el “story board” como previsualizacion del proyecto.

2. Los mensajes audiovisuales obra de un esfuerzo colectivo. Oficios y funciones: productor, jefe
de produccion, guionista, director/ realizador y ayudantes, regidor, “script”, operador, ingeniero de
sonido, montador, técnicos de laboratorio, decoradores, sastres, maquilladores, peluqueros,
dobladores, especialistas...

3. Los géneros audiovisuales y sus interrelaciones, informacién y publicidad, documental y
ficcion, espectaculos y musicales...

Procedimentales.

1. Elaboracion de proyectos de comunicacion audiovisual.
2. Asuncidn de distintos “roles” en proyectos de comunicacion audiovisual.
3. Analisis de programaciones desde el punto de vista de los géneros.

Actitudinales.
1. Habituacion al analisis y sintesis de ideas, adecuandolas para poder ser expresadas
audiovisualmente.
2. Adquisicion de comportamientos organizativos a nivel individual y de colaboracion a nivel
grupal.

Desarrollo de capacidades de coordinacion y subordinacion en funcidn de la labor encomendada

7. LA PUBLICIDAD.

-Funciones de la publicidad. El lenguaje publicitario. Propaganda, informacion, persuasion y seduccion.

-Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento de producto, publicidad encubierta y subliminal.
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-Publicidad de dimensidn social. Campafias institucionales y humanitarias. Mensajes alternativos.
-Anélisis de la publicidad en sus diferentes soportes.
8. METODOS DE ANALISIS DE IMAGENES Y MENSAJES MULTIMEDIA.

-Lectura denotativa y connotativa de imagenes. Analisis formal y semantico de iméagenes fijas y en
movimiento.

-Valores materiales, formales, estéticos, retoricos y de significado.
-La incidencia de los mensajes segun el medio emisor.

-Analisis de los contenidos que nos llegan a través de internet.

1. LA COMUNICACION AUDIOVISUAL

2.- LAS TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES.

2.1. LA TECNOLOGIA FOTOQUIMICA: LA FOTOGRAFIA.
OBJETIVOS.
1. Conocer y comprender los fundamentos fisicos quimicos que permiten la obtencién de imagenes
fotogréficas.
2. Controlar los diferentes pardmetros que inciden en la obtencion de fotografias, con el fin de
previsualizar los posibles resultados.
3. Alcanzar la sensibilidad adecuada que permita enjuiciar técnica, estética y expresivamente,
representaciones fotograficas, siendo capaces de discernir si la imagen se adecua, desde esos
puntos de vista a su contenido/ mensaje y proponiendo alternativas.

CONTENIDOS.
1. Conceptuales.
2. Lacamara fotogréafica: formatos y tipos.
3. Estructura, partes y funciones: el visor, el objetivo, el obturador, el diafragma, el fotémetro.
4. La pelicula: composicidn y estructura. Tipos: negativa y positiva, polaroid. La sensibilidad, valores
ASA.
El encuadre como seleccion de la realidad.
Contraste luminico y cromatico.
7. La profundidad de campo: concepto. Su variacién en funcién de la distancia de enfoque y el
objetivo. Su seleccion en funcién de la iluminacion y la velocidad de obturacion.
8. La iluminacién: luz natural y artificial. Temperatura de color y filtros. Calidad luminica. El flash.
Técnicas de iluminacion.
9. El laboratorio fotogréafico: componentes y procesos.

o o

Procedimentales.

1. Exploracién e identificacion de los principales controles y funciones
de las cdmaras fotograficas.

2. Medicidn de la luz y ajuste de los controles de exposicion.

3. Toma, revelado y tiraje de imagenes fotogréaficas.
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Actitidinales.

1.

2.
3.

Valoracién del conocimiento técnico, la organizacion y reflexion, como elementos necesarios para
obtener imagenes satisfactorias.

Previsualizacion de los resultados.

Costumbre de analizar de modo pléastico la realidad y las imagenes de ella obtenida.

3. LOS LENGUAJES AUDIOVISUALES.

3.3.1.-.

3.2. RECURSOS EXPRESIVOS: EL ESPACIO Y LA COMPOSICION.

OBJETIVOS.

1.

N

Seleccionar fragmentos de realidad segun la caracterizacion tipoldgica de planos, con adecuada
distribucién de los espacios llenos y vacios.

Organizar el campo visual razonando la estructura compositiva.

lluminar convenientemente, en funcién de los medios disponibles, para conseguir un efecto
determinado.

Prever los efectos que produce la sucesién de un plano por otro, y tener presentes, aplicandolas, las
reglas de los 30°y 180°.

CONTENIDOS.
Conceptuales.

oL

~

9.

El encuadre como seleccion de la realidad.

El punto de vista y los tipos de angulos

Unidades narrativas: el plano y sus tipos, la escena, la secuencia.

Valores expresivos y narrativos de los tipos de planos y angulos, como seleccionarlos.

La percepcion de sensacion espacial y de la escala de los objetos a través de la Gptica.

La imagen dinamica Yy la sucesién de las iméagenes: el salto proporcional y la regla de los 30°; el
gje de la accion, el plano/ contraplano y campo/ contracampo.

La iluminacion, percepcion de la forma y sensacion espacial.

La composicion de los elementos en el encuadre: forma, tamafio, posicién, direccion, ritmo,
textura, luz, color...

La regla de los dos tercios y centros aureos de interés.

Procedimentales.

1.
2.

3.
4.

Organizacion de los elementos de la imagen en el encuadre y en los distintos tipos de planos.

Consecucion de diferentes tratamientos expresivos y comunicativos mediante modificaciones en
la angulacién y/ o iluminacion.

Eleccidn de la distancia focal mas adecuada para la obtencion del efecto deseado en la imagen.

Grabacion de una sucesion de planos, sobre el mismo sujeto/ objeto, respetando la regla de los
30°, y los ejes para evitar los saltos visuales.

Actitudinales.

1.
2.
3.

Interiorizacion de la necesidad de organizar el encuadre.
Observancia de la regla de los 30° y180° de modo constante.
Célculo de los efectos visuales y de diferentes soluciones de la sucesion de planos
antes de grabarlos.
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3.3. RECURSOS EXPRESIVOS: EL MOVIMIENTO.

OBJETIVOS.
1. Reconocer los movimientos de camara como elemento expresivo del lenguaje audiovisual.
2. Integrar los movimientos de camara en el repertorio de sus posibilidades expresivas con
adecuacion técnica y estética.

CONTENIDOS.
Conceptuales.
1. El movimiento dentro del encuadre y los movimientos de camara.
2. La panoramica y sus tipos: horizontal, vertical, oblicua, circular y el barrido. Normas para la
obtencion de panordmicas correctas.
El travelling y sus tipos: de aproximacion, de alejamiento, de acompafiamiento, circulares.
La gruay la posibilidad de combinacion de movimientos en el espacio tridimensional.
El “zoom” como falso movimiento.

ok w

Procedimentales.
1. Consecucién de movimientos de camara correctos desde un punto de vista técnico y estético.

Actitudinales.
1. Ensayo y valoracion de los posibles movimientos antes de grabar.
2. Exclusion de la tendencia natural a efectuar movimientos oscilantes, inseguros o gratuitos y el
abuso del “zoom”.

3.4. RECURSOS EXPRESIVOS: DIMENSIONES TEMPORALES.

OBJETIVOS.
1. Comprender el valor de la elipsis como necesidad narrativa y utilizarla como recurso expresivo.
2. Conocer las convenciones que funcionan cono signo de puntuacion en el lenguaje
cinematografico.
3. Valorar el papel de la continuidad para lograr la fluidez narrativa.

CONTENIDOS.
Conceptuales.
1. Tiempo cronométrico y tiempo dramatico: la elipsis y sus causas.
2. Laduracion del plano.
3. Escena, secuencia y plano secuencia.
4. Las formas de paso: corte, fundido encadenado, desenfoques y desvanecimientos, barridos y
cortinillas...
5. El tiempo del relato: aceleraciones y ralentizaciones. “Flash back y flash forward” y acciones
paralelas.
6. La continuidad visual y los racords.

Procedimentales.
1. Analisis del tratamiento temporal en relatos audiovisuales.
2. Consideracion de diferentes posibilidades en el tratamiento temporal de situaciones que han de
ser expresadas audiovisualemte.
3. Solucion de problemas préacticos de continuidad.

Actitudinales.

10
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1.
2.

Valoracion de la elipsis como recurso narrativo y expresivo.
Consideracion de las imagenes en términos de continuidad temporal.

3.5. RECURSOS EXPRESIVOS: EL MONTAJE.

OBJETIVOS.

1.

2.

3.

Entender el montaje como recurso expresivo que genera sentido y ritmo, constituyendo una
opcidn estética y no como mero proceso mecanico.

Tener una idea global de la evolucion del arte cinematogréfico a partir del desarrollo del concepto
de planificacion y la evolucién de las teorias sobre el montaje.

Comprender la necesidad de prever, antes de la realizacion de una idea, la sintaxis final,
previsualizando los posibles resultados.

CONTENIDOS.
Conceptuales.

1.

Del plano secuencia al montaje: el montaje como manipulacion del espacio y del tiempo.

2. Funciones del montaje: sintactica, ritmica, semantica y estética.
3.
4. Funcion semantica: la seleccion en funcidn del interés y de la narracion, la relacion, la justificacion

Funciones sintactica y ritmica: orden y duracién de los planos.

expresiva.

Funcidn estética, tipos de montaje por el modo de relacionar los planos: continuo, discontinuo, de
yuxtaposicion, ideoldgico, temporal, espacial y sonoro.

Evolucién y concepciones del montaje: de Lumiere y Mélies, a la ubicuidad de la camara, y al
“montaje narrativo” en funcion de las acciones paralelas y alternas de Porter y Griffith. Los
cineastas soviéticos, “el montaje expresivo” de Vertov, Kulechov, Pudovkin, “el montaje
ideologico” de Einsenstein. Del montaje “realista” y su vuelta al plano secuencia, a la estética del
video clip.

Procedimentales.

1.
2.

Estudio del montaje en producciones audiovisuales.
Montaje de relatos audiovisuales.

Actitudinales.

1.

2.

3.

Valoracion de la imagen en movimiento como arte, y del montaje como uno de sus recursos
expresivos.

Previsualizacion del aspecto final de una comunicacion audiovisual antes de realizarla
materialmente.

Valoracion y respeto por el patrimonio audiovisual

3.6. RECURSOS EXPRESIVOS: EL SONIDO.

OBJETIVOS.

1.
2.

Desarrollar la percepcion distinguiendo distintos planos sonoros.
Valorar los recursos expresivos de los registros sonoros, como generadores de sensaciones y
percepciones complementarias a las visuales.

CONTENIDOS
Conceptuales

1.

11

Planos sonoros y perspectiva sonora.
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2. Componentes de la banda sonora: palabra, musica y efectos sonoros.
3. Sonido directo y de estudio.

4. El doblaje y la banda de sonido original. La sincronizacion.

5. Creacion de efectos de sonido.

Procedimentales.
1. Analisis de bandas sonoras.

Actitudinales.
1. Sensibilizacion hacia los aspectos formales de la expresion sonora, independientemente de su
contenido.

4. TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES Y REALIDAD.

OBJETIVOS
1. Identificar los mecanismos y valores con que los medios de comunicacién de masas efectdan la
socializacion del individuo.
2. Adquirir consciencia critica.
3. Proponer alternativas a la unidirecionalidad de los medios.

CONTENIDOS
Conceptuales.

1. Percepcion de la realidad y reconstruccion audiovisual.

2. Comunicacién audiovisual e informacién: objetividad y subjetividad. Ideologia y necesidad de
diversidad y contraste de fuentes. La importancia de la retroalimentacion o “feed-back”.
Tecnologia y transformaciones sociales, econdmicas y productivas. Mac Luhan y el concepto de
“aldea global”.

3. Papel de los medios audiovisuales en la configuracion de la opinién publica a través de la
informacion. Democracia cambio y control social.

4. El acceso a la informacion y comunicacion audiovisuales. Las multinacionales de la comunicacion
audiovisual: colonialismo cultural e informativo. Transformaciones culturales: niveles de cultura y
medios. Identificacion del espectador con personajes y situaciones, homogeneizacion cultural y
aculturacion.

5. Radio y television: informacidn, espectaculo y negocio. Los niveles de audiencia y su repercusion

en la programacién e ingresos. Cadenas privadas y cadenas publicas.
El cine entre el arte, la diversion y la industria.
Propaganda, publicidad y consumo.

~No

Procedimentales.
1. Comparacion y sentido critico ante las informaciones.
2. Andlisis y distanciamiento respecto a los mensajes publicitarios.
3. Seleccion critica de la programacion de las cadenas televisivas.

Actitudinales.

1. Verificacidn de las informaciones recibidas.

2. Construccion de actitudes de rechazo contra la ostentacion de actitudes violentas, sexistas o
intolerantes en los medios.

3. Precaucidn ante la incitacion al consumo injustificado.

4. Desenmascaramiento de la publicidad engafiosa.

5. Valoracién de la comunicacion audiovisual como fuente de disfrute y recurso para el desarrollo
individual y colectivo.

12
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IV. CRITERIOS DE EVALUACION.

1. Identificar los avances que se han producido a lo largo de la historia en el campo de las tecnologias de
la informacion y la comunicacién y su repercusion en la evolucidn estética de los mensajes audiovisuales.

Este criterio pretende evaluar la capacidad del alumnado para identificar la evolucién tecnolégica y
estética de los diferentes productos audiovisuales a los que tiene acceso

2. Establecer las diferencias entre imagen y realidad y las diversas formas de representacion.

Con este criterio se trata de comprobar la comprension de las semejanzas y disparidades existentes entre
la vida real y la vision que de ella nos ofrecen los medios audiovisuales y de comunicacion.

3. Analizar los elementos espaciales y temporales, caracteristicas basicas, significado y sentido en la
lectura de imagenes fijas y en movimiento.

Este criterio pretende evaluar la comprensidn, por parte del alumnado, de los diferentes niveles de lectura
de una misma imagen.

4. ldentificar los elementos basicos del lenguaje audiovisual y utilizarlos en la realizacién de
producciones sencillas.

A través de este criterio se pretende valorar el conocimiento de los componentes esenciales que
intervienen en la produccién de documentos audiovisuales, competencia que permitira realizar sencillas
producciones de imagen fija y en movimiento.

5. Relacionar los conceptos de plano, escena y secuencia con sus dimensiones comunicativas y narrativas,
asi como con sus funciones espacio temporales.

Mediante este criterio se pretende valorar la capacidad para crear y analizar mensajes visuales y sonoros
evaluando la estructura del mensaje y su eficacia comunicativa.

6. Explicar el proceso de creacién de un guion a partir de la adaptacion de una obra literaria, o de una idea
0 acontecimiento, enumerando las fases y los documentos generados.

Con este criterio se pretende evaluar la consolidacion de los conocimientos adquiridos al tratar de aplicar
soluciones audiovisuales a un acontecimiento determinado.

7. Analizar producciones radiofénicas y televisivas identificando las caracteristicas de los distintos
géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos audiovisuales.

Mediante este criterio se pretende evaluar si el alumnado ha adquirido una visién selectiva sobre la oferta
radiofonica y televisiva, distinguiendo las claves y cddigos formales que caracterizan los distintos géneros
de obras y programasaudiovisuales y los tépicos mas comunes presentes en los programas mas habituales.
Se valorard igualmente su actitud como receptor consciente, selectivo y critico ante los mensajes y
creaciones audiovisuales.

8. Identificar las posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, con especial
atencion a los medios de comunicacion de libre acceso como internet.

13
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A través de este criterio se observara la asimilacion de la utilidad y oportunidades que ofrecen los medios
audiovisuales, evaluando todos sus aspectos positivos y, también, aquellos otros que puedan ofrecer
contenidos ilicitos o ilegales.

9. Reconocer y justificar las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos y culturales de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccién y la fascinacion.

Con este criterio se trata de comprobar si saben distinguir los diferentes elementos que inciden en el
receptor de los mensajes publicitarios.

V. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

1. Primer Trimestre. LA IMAGEN FIJA. APLICACIONES EN EL CAMPO DE LA
FOTOGRAFIA.

2. Segundo Trimestre. LA IMAGEN SECUENCIAL. APLICACIONES EN EL CAMPO DE LOS
LENGUAJES CINEMATOGRAFICOS Y VIDEOGRAFICOS.

3. PANORAMICA GENERAL DE LOS LENGUAJES AUDIOVISUALES. APLICACIONES EN
EL CAMPO DEL COMIC Y EL CARTEL.

VI. METODOLOGIA DIDACTICA

El profesor hara exposicién de hechos, conceptos y principios que sean funcionales y significativos
para los alumnos en el momento en el que se le presenta, graduados en su complejidad y con una
aplicacion préctica. Por lo tanto tras la exposicion de contenidos se realizaran diferentes actividades
tedrico-practicas para reforzar o plantear nuevos criterios, utilizando los medios audiovisuales.

Dichas actividades giraran alrededor de:
e La observacion de materiales de autores clasicos.
e El analisis y comparacion de trabajos profesionales y propios, aparatos, etc.
o Reflexidn sobre los trabajos analizados.

Existen actividades de gran grupo: cuando se intenta mostrar algin ejemplo audiovisual del
concepto aprendido, en las caracteristicas basicas de la luz el funcionamiento de los aparatos, etc.
Actividades de grupo: grabaciones, analisis y produccién, reflexiones y andlisis.  Actividades
individuales, para afianzar los conceptos adquiridos.

Dada la amplitud de los temas a tratar, también la especial relevancia que ofrecen los de tipo
procedimental y el tiempo necesario para desarrollar las actividades, no se incidird con empefio
desmesurado en los contenidos de tipo conceptual, sobre todo los de caracter técnico.

La programacién esta condicionada sobre todo en los aspectos referentes a procedimientos y actividades,
a los medios de que dispongamos en el centro (en un principio hemos tenido que atenernos a la fotografia
y el video, como medios mas accesibles, aunque no existentes en su totalidad en el centro). Puesto que
nada seria méas inadecuado que referirse a realidades visuales y auditivas con recurso casi Unico al
lenguaje verbal.

14
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VIl. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE
LOS ALUMNOS

Para obtener la informacion que queremos del alumno/a nos fijaremos en:
e Los ejercicios practicos.
o Analisis de imagenes fijas y en movimiento.
¢ Actividad de sintesis.
e Trabajo en grupo.
¢ Observacion directa en la clase.

Los ejercicios préacticos. Realizacion de practicas sobre los conceptos explicados: contactos,
fotogramas, fotografias, cdémic o fotonovelas, grabaciones de video, etc.

Anélisis de imégenes fijas y en movimiento, Es necesario saber ver, saber leer el mensaje plastico y
visual, para aprender a percibir, a apreciar el hecho artistico, ello requiere el analisis de obras o trabajos
propios, de sus compafieros, asi como fotografias, obras de arte, fragmentos cinematograficos, etc.

Actividades de sintesis, se realizaran dos por evaluacion. Dichas actividades se basaran en los
cuestionarios realizados en las unidades didacticas, asi como en los ejercicios practicos y en el analisis de
imagenes, etc valorando los conceptos aprendidos.

Trabajo en grupo, realizacion del trabajo de laboratorio en pequefios grupos, asi como la
elaboracién de un 15orra 15orrad a partir de un fragmento literario, la creaciéon de una fotonovela y la
grabacion y montaje videogréafico del mismo.

VIII. CRITERIOS DE CALIFICACION.

En las précticas y en los trabajos en grupo se valoraran, procedimientos y actitudes, en el andlisis
de imagenes fijas 0 en movimiento y en las pruebas de sintesis, se tendran en cuenta conceptos,
mientras que en la observacion en clase se evaluardn mas las actitudes.

Tras recabar la informacion, a través de estas seis pautas, y dandoles a todas ellas igual
importancia, obtendremos la informacion necesaria para calcular la calificacion

Los alumnos seran informados, antes de la realizacion del trabajo de los conceptos, procedimientos
y actitudes que se valoraran y posteriormente de sus resultados, en cada actividad, para de esta forma
motivar, o valorar sus propios errores y dificultades, para poder superarlos.

IX. ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS
PENDIENTES.

Examen de la parte tedrica en Junio o Septiembre y para la parte practica; presentacién de los trabajos que
el profesor indique a cada alumno.

15
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CULTURA AUDIOVISUAL

X. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A
UTILIZAR, INCLUIDOS LOS LIBROS PARA USO DE LOS
ALUMNOS.

No existe libro de texto para la materia. Los alumnos utilizaran como soporte los apuntes que el profesor
les vaya proporcionando, asi como, todo el material complementario videos, peliculas en DVD, CD de
audio, publicaciones de revistas, prensa, libros especializados, etc, que el profesor considere. Al ser una
asignatura eminentemente visual, se desarrollara en espacios apropiados, laboratorio fotografico, sala de
audiovisuales, teatro(salon de actos) y cualquier espacio propicio para las actividades que se desarrollen.

XI. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES QUE
SE PRETENDEN REALIZAR DESDE EL DEPARTAMENTO.

1. Visitaal museo dedicado a Luis Bufiuel en Calanda.

2. Asistencia a la proyeccion de largometrajes en version original programados por el taller cine-
forum del instituto.

3. Visitar la sala de exposiciones de Alcafiiz.

4. Participar en los premios “San Jorge” de dibujo y pintura de la diputacion

5. El Departamento participa en el taller de “cine forum” Delicatessen que el Departamento de
extraescolares realiza todos los Miércoles en la sala multiusos del Liceo de Alcafiiz. En todo
momento los profesores del departamneto animan a los alumnos a que asistan a las proyecciones
en version original.

XI1. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y LAS
ADAPTACIONES CURRICULARES PARA LOS ALUMNOS QUE LAS
PRECISEN.

La programacién trata de ser lo suficientemente flexible para proponer una ensefianza lo mas
individualizada posible. Para ello se contempla, desde diversos angulos, la posibilidad de atender a los
distintos niveles y circunstancias que pueden presentarse en un mismo grupo:

¢ Distincion entre los contenidos basicos 0 minimos y los complementarios.

e Metodologias diversas, adaptadas a cada caso o grupo en concreto.

¢ Diferentes distribuciones temporales para la ejecucion de las practicas.

o Distintas formas de agrupamiento de alumnos, combinando el trabajo individual con el trabajo en
gran grupo.

En relacion a la evaluacion y como hemos dicho anteriormente se realizard una evaluacion inicial
para permitir conocer la situacion de partida de cada alumno al comienzo de curso. Posteriormente la
evaluacion formativa y sumativa de las diferentes actividades se realizard segun un criterio
individualizado, y teniendo en cuenta el punto de partida de cada alumno.

Si los alumnos no superan los minimos establecidos, siguiendo las pautas anteriores, se realizaran
actividades de refuerzo personalizadas a cada caso en concreto.
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XI11. ALUMNOS CON PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION
CONTINUA.

A los alumnos, que por su reiterada falta de asistencia a clase, no se les pueda aplicar la
evaluacion continua en el proceso de aprendizaje; tendran derecho a la realizacion de una prueba
extraordinaria y especifica por trimestre disefiada por el Departamento de Plastica.

Sera requisito necesario para la realizacion del examen la entrega de los ejercicios practicos
gue previamente se solicitard a los alumnos que hayan perdido este derecho.

El ejercicio se regird por los mismos criterios de evaluacion y calificacion que los
asignados en la programacion de la asignatura, ponderando los aspectos procedimentales y
conceptuales.

XIV. MODIFICACIONES RESPECTO A LA EDICION ANTERIOR

¢ Disefio de prueba extraordinaria, para los alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua.
e Algunas actividades extraescolares
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