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INTRODUCCION

Los programas de diversificacion curricular tienen como finalidad conseguir que el alumnado
desarrolle las capacidades establecidas en los objetivos de la etapa para que adquiera las competencias
basicas al término de la misma y pueda obtener el Titulo de Graduado en Educacién Secundaria
Obligatoria.

Esta finalidad se alcanza en un contexto de ensefianza y aprendizaje que incorpora una estructura
conjunta de ambitos y materias, una metodologia eminentemente practica que permite integrar
contenidos a través de centros de interés y donde juega un papel esencial el aprendizaje cooperativo,
una distribucion de los tiempos mas abierta y flexible y una relacion alumnado—profesorado, en la
doble direccion, més adaptada a las caracteristicas y necesidades del alumnado que cursa estos
programas.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado que cursa el ambito, es fundamental potenciar
tanto la autoestima como la interaccion social, por lo que es importante que la metodologia que se
apliqgue sea comun en todos los ambitos y esté basada en el aprendizaje activo, funcional y
cooperativo.

Tomando como referencia los aspectos basicos o fundamentales de los curriculos de las materias que
conforman el &mbito préctico —Tecnologia, Educacién plastica y visual e Informaética-, se ha realizado
una seleccion de contenidos con una distribucion final en ocho bloques que se desarrollaran a lo largo
de los dos cursos. Sin embargo, dadas las caracteristicas de este Programa, en las Programaciones
didacticas de los departamentos debera tenderse a la mayor interaccion posible entre los mismos, sin
que primen unos sobre los otros. Asi, en los proyectos que se trabajen en el aula, se intentara que
abarquen la mayor parte de los contenidos de las materias que integran el &mbito.

La secuenciacion o distribucion de los contenidos a lo largo de los dos cursos que configuran el
Programa se adaptard a las caracteristicas de cada centro y a la propia evolucion del ritmo de
aprendizaje del alumnado.

Los contenidos seleccionados se consideran basicos o fundamentales por su contribucion a la
consecucion de los objetivos de la etapa y la adquisicion de las competencias basicas. Los criterios de
evaluacion, fundamentados en dichos contenidos, toman como referente, asimismo, las competencias
basicas y los objetivos de la etapa. Por Gltimo, las orientaciones didacticas deben servir de apoyo al
profesorado y condicionar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Resulta de capital importancia la metodologia que se utilice en el desarrollo del programa, ya que la
adquisicion de la mayoria de las competencias y la consecucion de los objetivos dependen
precisamente de la forma de trabajo que se haya seguido. De ahi que en el Gltimo apartado de estas
orientaciones se plantee una serie de propuestas didacticas que sirvan de guia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y de ayuda al profesorado que imparte estos programas.

Por ultimo, se considera interesante sugerir la realizacién de un proyecto de sintesis en el Gltimo
trimestre del segundo curso sobre los contenidos maés relevantes que se hayan abordado durante el
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desarrollo del programa, o bien tratar algin tema de actualidad que sea del interés de los alumnos. Se
trata en definitiva de que los alumnos demuestren que han alcanzado los objetivos de las materias del
ambito practico y que han adquirido las competencias basicas necesarias para superarlo, de manera
que este proyecto sea un elemento integrador que sirva para analizar y valorar el grado de adquisicién
de las mismas.

A) OBJETIVOS, CONTENIDOS (conceptos, procedimientos y actitudes) Y
CRITERIOS DE EVALUACION.
EVALUACION DE LAS PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

OBJETIVOS

El dmbito practico tiene como objetivo el desarrollo de las mismas capacidades que se enumeran en
los curriculos de las materias que lo integran. Sin embargo, se plantea la siguiente sintesis porque
puede ser relevante como referencia para determinar el grado en que los alumnos los alcanzan.

1. Adquisicion de conocimientos: comprender los conceptos de las materias del &mbito, sus valores
estéticos y culturales; valorar sus contenidos, sus destrezas técnicas y las funciones que realiza un
sistema tecnoldgico o artistico, contribuyendo a su conservacion y mejora.

2. Comunicacion: comprender y expresar mensajes, emociones, ideas y soluciones técnicas con
creatividad, aplicando correctamente el lenguaje técnico-grafico, la simbologia y el vocabulario
adecuados y valorando positivamente el esfuerzo, la superacion de las dificultades y el respeto
entre las personas.

3. Obtencidn de informacion: observar, buscar, interpretar de forma critica y utilizar la informacion
necesaria para elaborar los trabajos y proyectos planteados, utilizando bibliografia, el acceso a la
red y todo tipo de medios.

4. Uso de recursos tecnologicos en el trabajo habitual (calculadora, equipos informaticos,
dispositivos moviles e inaldmbricos, programas especificos, acceso a la red, etc.).

5. Resolucion de problemas: Planificar y reflexionar, de forma individual o en grupo, sobre el
proceso de disefio y construccion de objetos y obras grafico-plasticas, partiendo de unos objetivos
prefijados y evaluando su idoneidad desde distintos puntos de vista.

6. Interpretacion del entorno y respeto al medio: Aplicar los conocimientos para apreciar, disfrutar,
respetar y utilizar los recursos que nos ofrece el medio en el que nos movemos, siendo sensible a
sus cualidades plasticas, estéticas y tecnoldgicas.

7. Promocidn de la salud: Participar en actividades o analizar cuestiones cientificas, tecnoldgicas,
artisticas o culturales y sus repercusiones en la salud y el bienestar colectivo.
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8. Habitos de trabajo individual y en equipo: desarrollar habitos de trabajo individual y dentro de un
grupo en la resolucion de problemas contribuyendo asi a fomentar los valores y actitudes propios
del trabajo cooperativo.

9. Sentido critico y toma de decisiones: extraer conclusiones de la informacion para tomar
decisiones debidamente fundamentadas, asumiendo sus responsabilidades individuales en la
ejecucion de tareas encomendadas.

10. Importancia de la formacién del ambito practico: Reconocer el caracter instrumental del ambito
practico por su importancia en si mismo y por su utilidad para otras areas de conocimiento, dados
sus valores descriptivos, espaciales, comunicativos, constructivos, funcionales, metodologicos y
experimentales.

CONTENIDOS

Contenidos comunes a todos los bloques

El

desarrollo del dmbito préctico requiere la familiarizacion del alumnado con el lenguaje, los

procedimientos y las estrategias basicas artistico-tecnoldgicas, que deberan ser tenidas en cuenta en
los diferentes blogues de contenidos, tales como:

Utilizacion de estrategias propias del trabajo artistico-tecnoldgico, tales como el planteamiento de
problemas, la puesta en comun, la toma de decisiones y la interpretacion de resultados.

Busqueda y seleccion de informacién utilizando fuentes bibliograficas y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

La interpretacion de la informacion y su uso para intercambiar ideas y formarse una opinion propia,
expresandose con precision y rigor.

La utilizacién correcta de Gtiles, materiales, maquinas e instrumentos basicos y el respeto por las
normas de todo tipo dentro y fuera del aula, con especial cuidado de las relacionadas con la
seguridad.

El uso del ordenador para realizar representaciones gréaficas, calculos numéricos y simulaciones.

La valoracion de las aportaciones de la Ciencia, el Arte y de la Tecnologia para dar respuesta a las
necesidades de los seres humanos y su contribucion al desarrollo actual a través de la investigacion,
de la innovacion y de la creacion.

El interés por la observacion sistematica y por la bisqueda de nuevas soluciones.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad, y rechazo de los
elementos que suponen discriminacién sexual, social o racial.

La creacion colectiva de producciones realizando el seguimiento de todo el proceso (de la idea al
resultado final).

Bloque 1. Procesos comunes a la creacién artistica y a la resolucion de problemas

Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas, asi como de los documentos técnicos necesarios en
todo el proceso de elaboracion y creacion de un trabajo (desde la idea inicial hasta el resultado
final), valorando la busqueda de nuevas soluciones y facilitando la autorreflexion y autoevaluacion.
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Planificar los pasos que hay que seguir para la realizacion de un trabajo o proyecto, disefiando y
construyendo prototipos mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.
Creacion colectiva de diferentes producciones. Apreciacion de las posibilidades creativas y
comunicativas que aporta la realizacion de trabajos en equipo.

Representacion personal de ideas (en funcidén de unos objetivos), usando el lenguaje adecuado
(técnico o artistico) y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Analisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Aplicacion y respeto de las normas
del aula, especialmente las relacionadas con la seguridad.

Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva).
Apreciacion del proceso de creacion en las artes visuales.

Bloque 2. Técnicas de expresidén y comunicacion

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

Conocimiento y desarrollo del 1éxico propio del dmbito a través de los distintos medios de
expresion grafico-plasticos.

Conocimiento y utilizacién de las técnicas grafico-plasticas secas y humedas. Pigmentos,
aglutinantes y disolventes.

Experimentacion y utilizaciéon de las técnicas y de los soportes més adecuados para su edad y
competencia, en funcion de las intenciones expresivas y descriptivas. Expresar ideas y experiencias
mediante procedimientos y técnicas grafico-plasticas.

La materia en las formas volumétricas. Interés y disfrute a través de la manipulacion de los
distintos materiales.

Valoracién de la calidad que la instrumentacién adecuada aporta a cualquier expresion plastica.
Valoracion del orden y la limpieza del aula o taller, necesaria para la conservacion, cuidado y buen
uso de los materiales.

Experimentacion y descubrimiento de los elementos que configuran los lenguajes visuales.

El punto como elemento basico de las formas y sus diferentes aplicaciones.

Utilizacion de la linea como estructura, contorno y textura en la representacion de formas. Analisis
de las distintas direcciones de la linea en el plano y en el espacio. Diferenciacion entre grafismo y
trazo de la linea.

El plano en la estructura de formas e imagenes. Relaciones entre planos: penetracion,
superposicién, transparencia, etc.

El color como fenémeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas. Dimensiones del color:
Tono, valor y saturacion. Escalas cromaticas. Armonias y contrastes. Experimentacion con grupos
de colores. El color como medio de expresion y representacion. El color como sistema codificado.
Valores expresivos y psicoldgicos. Interpretacion de los valores subjetivos del color en distintos
mensajes grafico-plasticos y visuales. Interrelaciones entre colores. Receptividad y sensibilizacién
ante el color y la luz de su entorno inmediato.

La textura. Cualidades expresivas. Experimentacién con distintos tipos de texturas con una
finalidad expresiva. Texturas organicas y geométricas. Superacion de los estereotipos y
convencionalismos figurativos y referidos al color y la textura. Valoracion de la exploracion visual
y tactil de diversas texturas para buscar la expresividad de las formas.

Anadlisis e interpretacion de los elementos sintacticos de la imagen. Clasificacion: Elementos
conceptuales, visuales, de relacion y practicos.
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Criterios de composicion. Valoracion de la capacidad ordenadora de los elementos béasicos de
expresion en el plano. Elementos de relacién: posicién, direccidn, espacio, gravedad... Simetria y
asimetria. Analisis de las simetrias elementales y su aplicacion en las distintas composiciones.
Anélisis grafico de estructuras naturales organicas e inorganicas.

Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran formas e imagenes (forma, color,
textura, dimension...)

Las formas planas.

Formas geomeétricas, organicas, naturales, accidentales, etc. Representacion de formas geométricas
planas. Definicién y clasificacion. Construccion de poligonos. Definicién y construccion de
tangencias y enlaces. Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de las tangencias y los enlaces en la
creacion de formas.

Anadlisis e interpretacion de formas, tanto naturales como artificiales, mediante la copia de
modelos, esquematizacion, transformacion o deformacién de los mismos.

Concepto de modulo. Formas modulares bidimensionales basicas. Organizacién geométrica del
plano a partir de estructuras modulares bésicas. Valoracion y reconocimiento del concepto de
maodulo en los distintos campos del disefio. Repeticion y ritmo. Apreciacion del ritmo compositivo
en la naturaleza y sus afinidades con conceptos geométricos. Interés por reconocer la estructura
geométrica en las formas de nuestro entorno, con especial referencia al arte mudéjar aragonés.
Realizacion de experiencias sobre la relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas.
Utilizacion de escalas graficas. Igualdad, semejanza y simetria. Desarrollo de las destrezas
necesarias para el uso de las herramientas adecuadas de este apartado: compas, regla, escuadra y
cartabon.

Realizacion de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje visual
como elementos de descripcion y expresion, teniendo en cuenta conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo.

Normalizacién y medida.

Confeccion de documentos basicos, organizacion y gestion en respuesta a necesidades surgidas en
el disefio y realizacion de trabajos técnicos. Elaboracion de trabajos descriptivos que indiquen:
tipos de materiales empleados, proceso de ejecucion, maquinas y herramientas, presupuesto
econdémico y normas de seguridad.

Bocetos y croquis como herramientas de trabajo y comunicacion.

Sistemas de representacion: planta, alzado y perfil. Aplicacion para la descripcion de volimenes,
seleccionando el perfil méas adecuado.

Escalas y acotacién normalizada.

Metrologia e instrumentos de medida de precision: calibre, micrometro. Conocimiento y uso de
dichos instrumentos de medida.

Uso del ordenador como herramienta para el disefio asistido: dibujo en dos dimensiones.
Realizacion de dibujos sencillos.

El espacio y el volumen.

Sistema axonométrico. Perspectiva Isomeétrica. Perspectiva Caballera. Representacion en
Perspectiva Isométrica y Caballera de solidos con superficies planas y curvas. Aplicacién del évalo
isométrico para la representacion de circunferencias.

Fundamentos de la perspectiva conica. Perspectiva conica frontal. Aplicaciones de la perspectiva
conica frontal a representaciones espaciales del entorno. Apreciacion de los cambios de los valores
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expresivos y de apariencia en los volumenes, producidos al variar la distancia principal y la
posicion del punto de vista.

Incidencia de la luz en las figuras. Crear sensacion de espacio y volumen mediante el uso del
claroscuro. Predisposicion a captar efectos de profundidad espacial y visualizar formas
tridimensionales. Sensibilizacidn ante las variaciones visuales producidas por cambios luminosos.
Construccion de formas tridimensionales en funcién de una idea u objetivo con diversidad de
materiales.

Reconocimiento y valoracion de las posibilidades expresivas de los materiales de desecho.

Interés por la basqueda de nuevas soluciones.

Bloque 3. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Internet

Hardware y sistemas operativos

Analisis de los componentes o elementos internos de un ordenador.

Periféricos: funcionamiento, instalacién, manejo bésico e interconexién de dispositivos moéviles e
inalambricos o cableados.

Sistemas operativos: conceptos basicos y tipos.

Instalacion de programas y realizacion de tareas basicas de mantenimiento del sistema.

Concepto de Red. Redes WAN y LAN. Tipos de Redes. Acceso a recursos compartidos en redes
locales y puesta a disposicion de los mismos.

Ofimatica bésica. Seguridad informética

El ordenador como herramienta de expresion y comunicacion de ideas. Conocimiento y aplicacion
de terminologia y procedimientos basicos de programas como procesadores de texto y herramientas
de presentaciones.

Conocimiento y aplicacion de terminologia y procedimientos basicos de hojas de célculo.
Formulas. Elaboracion de gréficas.

El ordenador como herramienta para la organizacion y la presentacion de la informacion.
Importancia de los sistemas de proteccién en los equipos informaticos.

Internet y las redes sociales

Internet y la Web: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento.

Uso de navegadores, destrezas basicas. Tipos de buscadores. Técnicas y estrategias de busqueda de
informacion.

Recursos en la Web (chat, foros,...) y plataformas de formacion a distancia, empleo y salud.

Correo electronico: concepto y funcionamiento.

Los programas clientes y el correo web (webmail): creacion y configuracion de una cuenta de
correo electrdnico.

Seguridad en Internet. El correo masivo y la proteccién frente a diferentes tipos de programas,
documentos o0 mensajes susceptibles de causar perjuicios. Importancia de la adopcion de medidas
de seguridad activa y pasiva.

Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y de la informacion:
“software” libre y “software” privativo, tipos de licencias de uso y distribucion.

Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion.
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Bloque 4. El entorno audiovisual y multimedia

- ldentificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

- Estudio y experimentacién a través de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la
fotografia, el video y el cine, para producir mensajes visuales.

- Técnicas y soportes (quimicos, Opticos, magnéticos o digitales) de la imagen fija y en movimiento:
comic, cine, fotografia, fotonovela, video, television e infografia.

- Conocimiento elemental de técnicas que trabajan la imagen fija y en movimiento. Adquisicion de
imagen fija mediante periféricos de entrada.

- Introduccion al estudio de aquellos lenguajes que integren una produccion significativa.

- Diferenciacion de los distintos modos de expresion a partir de la observacion del soporte y de las
técnicas utilizadas.

- Realizacion de trabajos y experiencias con la imagen secuencial (comic, story-board, fotonovela,
etc).

- Realizacion de trabajos con imagenes utilizando las nuevas tecnologias: Tratamiento basico de la
imagen digital.

- Experimentacion y utilizaciéon de recursos informaticos y nuevas tecnologias para la busqueda y
creacion de imagenes pléasticas.

- Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los
elementos de la misma que suponen discriminacion sexual, social o racial.

- Reconocimiento y valoracion del papel de la imagen en nuestro tiempo.

Bloque 5. Estructuras, materiales y mecanismos

- Estudio y analisis de los elementos, funciones y esfuerzos a los que estan sometidos las estructuras
desde el disefio, planificacion y construccién de maquetas y prototipos.

- Materiales basicos: madera y papel. Técnicas y herramientas.

- Materiales férricos: el hierro. Extraccién. Fundicion y acero. Obtencién y propiedades
caracteristicas. Aplicaciones.

- Metales no férricos: cobre, aluminio. Obtencion y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

- Distincion de los diferentes tipos de metales y no metales.

- Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales. Manejo de herramientas y uso seguro de
las mismas.

- Introduccion a los plasticos: clasificacion. Obtencién. Propiedades caracteristicas. Aplicaciones
industriales y en viviendas.

- Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos. Herramientas y uso seguro de las
mismas.

- Materiales de construccion: pétreos, cerdmicos y aglomerantes. Propiedades caracteristicas.

- Repercusiones medioambientales de la explotacion de metales.

- Salud, seguridad e higiene. Relacion salud-trabajo. Prevencién. Los accidentes de trabajo y sus
consecuencias.

- Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Relacion de transmision. Analisis de
su funcidén en maquinas. Experimentacion de sistemas mecanicos sencillos para comprender su
funcionamiento.

- Neumatica: principios basicos. Produccion de aire comprimido. Componentes neumaticos:
cilindros y valvulas distribuidoras. Circuitos sencillos de aplicacion.
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Disefio y construccion de maquetas (proyectos) en el aula, que incluyan los diferentes mecanismos
de transmision y transformacion del movimiento.
Uso de simuladores para recrear la funcion de estos operadores en el disefio de prototipos.

Bloque 6. Electricidad y electronica. La energia y su transformacion

Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basicas. Simbologia. Ley de Ohm.

Circuito eléctrico en corriente continua: serie, paralelo, mixto.

Potencia y energia eléctrica.

Efectos de la corriente eléctrica: electromagnetismo. Aplicaciones.

Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos: inversor del sentido de giro de un motor de
corriente continua.

Aparatos de medida basicos: voltimetro, amperimetro, polimetro. Realizacién de medidas sencillas.
Introduccion a la electrénica basica: la resistencia, el condensador, el diodo y el transistor.
Descripcion de componentes y montajes basicos.

Electrénica digital: aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Puertas
I6gicas.

Instalaciones eléctricas en viviendas. Dispositivos de proteccion.

Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos.
Energia y su transformacion. Fuentes de energia: clasificacion general.

Energias no renovables. Energias de los combustibles fosiles. Centrales. Descripcion y tipos de
centrales térmicas y nucleares.

Energias renovables: sistemas técnicos para el aprovechamiento de la energia hidréaulica, edlica,
solar, mareomotriz y biomasa. Importancia del uso de energias alternativas.

Energia y medio ambiente. Eficiencia y ahorro energético. Impacto medioambiental de la
generacion, transporte, distribucion y uso de la energia.

Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Bloque 7. Observacion

La percepcion visual. Andlisis de los aspectos visuales y plasticos del entorno.

Observacion directa y analisis de una determinada realidad, forma, objeto y conjunto.

Relacion figura-fondo. Valoracion de la actividad perceptiva como base para la creacion de
iméagenes.

Relacion de las formas naturales y artificiales entre si.

Ilusiones Opticas y efectos visuales.

El lenguaje y la comunicacién visual. Definicion o concepto del lenguaje visual.

Sintaxis de los lenguajes visuales especificos.

Finalidades de los lenguajes visuales: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Observacion de las caracteristicas comunes y de los rasgos particulares de cada uno de los
lenguajes.

Reconocimiento del valor que tienen los lenguajes visuales para mejorar la comunicacion dentro y
fuera de nuestro entorno.
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Lectura de imagenes. Estructura formal.

Mensajes y funciones de las artes visuales: emisor y receptor.

Funcion denotativa y connotativa. Utilizacion creativa de los lenguajes visuales para expresar sus
ideas.

La imagen representativa y la imagen simbolica. Simbolos y signos en los lenguajes visuales,
anagramas, logotipos, marcas y pictogramas. Signos convencionales: significantes y significados.
La imagen como medio de expresion, comunicacion y conocimiento.

Observacion y analisis de los modos expresivos utilizados en un mensaje publicitario, gréfico o
visual, asi como de los posibles significados de una imagen segun su contexto: expresivo-emotivo
y referencial.

Valoracién de la imagen como medio de expresion.

Actitud critica ante la publicidad y sus efectos consumistas y de discriminacion sexual, racial o
social.

Interés por la observacion sistematica.

Interés por conocer la organizacion interna de cualquier mensaje grafico-plastico o visual.
Busqueda de soluciones originales a sus producciones.

Bloque 8. Los referentes artisticos, la tecnologia y la sociedad.

El arte: Los lenguajes del arte. Revision del entorno artistico de la comunidad aragonesa.
Observacion y analisis de aquellos factores que convergen en un producto artistico dado,
determinando los valores plasticos y estéticos méas destacados.

La evolucion tecnoldgica como respuesta a las necesidades humanas: incidencia de las maquinas y
de las energias en el desarrollo social y econémico.

Evolucién de los materiales a lo largo del tiempo, su uso racional y su influencia en el medio.
Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores
personales, sociales, tecnoldgicos, plasticos, simbdlicos...)

Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histdrico y cultural.

Diferentes sectores industriales y productivos en Aragén. Condiciones geograficas, econdmicas,
técnicas, comunicaciones, recursos humanos y sociales que favorecen la implantacién de una
determinada industria en una comarca.

Realizar esquemas y analisis técnicos, de uso del color y teméticos sobre alguna obra de un artista,
gue podria ser aragonés, para subrayar los valores que se desean destacar.

Lectura de iméagenes, a través de los elementos visuales, conceptuales y relacionales, estableciendo
los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio detectando las similitudes y diferencias
respecto de otras sociedades y culturas.

Tecnologia y medio ambiente: impacto ambiental del desarrollo tecnologico. Contaminacion.
Agotamiento de los recursos energéticos y de las materias primas. Tecnologias correctoras.
Desarrollo sostenible.

Aceptacion y respeto hacia las obras de los demés. Afan de superacion en las propias.

Actitud receptiva ante los estimulos exteriores, especialmente con los referentes artisticos.
Disposicién para descubrir dimensiones estéticas y cualidades expresivas en su entorno habitual.
Valoracion, respeto y disfrute del patrimonio histérico y cultural de Aragon, apreciando todo tipo
de manifestacion artistica, tanto actual como de otro tiempo.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Valorar la necesidad del proceso empleado en la resolucion de problemas o en la creacion
artistica analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la més
adecuada, tanto de forma individual como colectiva. Elaborar la documentacion necesaria
empleando todo tipo de recursos.

Con este criterio se trata de evaluar el conocimiento del alumno sobre las actividades del ambito.
Esta capacidad se concreta en la elaboracion de un plan de actuacion para ejecutar un trabajo:
conjunto de documentos con un orden l6gico de operaciones, con la prevision de tiempos y
recursos materiales, con dibujos, calculos numéricos, presupuesto, lista de tareas, lista de piezas y
explicaciones. Se ha de evaluar la cooperacion y el trabajo en equipo en un clima de tolerancia
hacia las ideas y opiniones de los demas, respetando la diversidad del aula, proponiendo una
forma de organizar y distribuir, de forma rotativa, las tareas de recogida, clasificacion y
almacenamiento de Utiles, herramientas y equipos informaticos con el fin de que, al término de
cada clase, el taller o aula quede ordenada.

Se debe valorar, asimismo, el empleo de un vocabulario especifico y los modos de expresion
apropiados.

Analizar estructuralmente un objeto sencillo y conocido, empleando los recursos graficos y
verbales necesarios para describir, de forma clara y comprensible, la forma, dimensiones y
composicion del conjunto y de sus partes o elementos méas importantes.

Este criterio trata de comprobar la capacidad de los alumnos para indagar y describir los rasgos
estructurales mas importantes de un objeto, las partes que lo componen, los materiales con los que
estd construido, la procedencia de las materias primas, la publicidad y la mercadotecnia para su
comercializacion, los referentes artisticos o culturales, etc. Exige planificar la actividad, organizar
la informacion necesaria, contrastarla y deducir consecuencias objetivas que sean utiles para el fin
que se pretende, asi como, en su caso, la elaboracion de un documento o informe ordenado donde
aparezcan elementos relacionados con la expresion grafica al nivel que le corresponde.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, creatividad e imaginacién, seguridad y
respeto al medio ambiente, mostrando iniciativa y valorando las condiciones del entorno de
trabajo.

Este criterio pretende evaluar si utilizan las estrategias que favorecen el proceso de aprendizaje y
su capacidad de construccién, siguiendo el orden marcado en el plan de trabajo. Las pautas para
alcanzar el grado de desarrollo fijado son: el cuidado en el uso de herramientas, maquinas e
instrumentos, el aprovechamiento de materiales, el uso de elementos reciclados y el trabajo
respetando las normas de seguridad y salud. El grado de acabado debe mantenerse dentro de unos
margenes dimensionales y estéticos aceptables. Disefiar la construccion de un objeto constituido
por un numero limitado de piezas y elementos sencillos. Utilizar la representacion grafica para su
publicidad. Evaluar su acabado y que cumpla la funcion inicial para la cual fue disefiado. Elaborar
un informe que refleje los datos mas significativos del proceso seguido.
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La salud puede ser perjudicada por el propio trabajo, por el medio o condiciones del lugar (fisicas
0 psiquicas) y por los elementos materiales agresivos que en €l existen. Se trata de abordar una
formacion prevocacional y orientadora en el alumno, observando las relaciones entre el trabajo y
el estado de la salud. Este criterio también permite analizar las consecuencias y las razones que
motivan la lucha contra los problemas humanos, morales y legales que generan los accidentes y
las enfermedades.

Se valorard si el alumnado, a partir de su conocimiento sobre las ventajas e inconvenientes de las
principales aplicaciones de la plastica y de la tecnologia en la vida cotidiana, forma su propia
opinién para tomar decisiones entre alternativas en conflicto durante el desarrollo de las
propuestas de trabajo. También se apreciara si el alumnado es capaz de tomar conciencia de las
necesidades en funcion de los objetivos y de valorar criticamente su produccién aceptando los
propios errores como instrumento de mejora.

Identificar y conectar componentes fisicos de un ordenador y otros dispositivos. Manejar el
entorno grafico de los sistemas operativos como interfaz de comunicacion con la maquina.

Se busca valorar la adquisicién de las habilidades necesarias para administrar un sistema
informéatico personal. Los alumnos han de ser capaces de conectar dispositivos externos e
interconectarlos con otros sistemas, personalizar los entornos gréaficos, gestionar los diferentes
tipos de documentos almacenando y recuperando la informacion en diferentes soportes, describir
elementos complejos a través de un diagrama de bloques, representar graficamente sus elementos
y realizar una descripcion de su funcionamiento. Identificar los distintos periféricos y los
elementos que lo componen.

Deberén, asimismo, realizar las tareas basicas de instalacion de aplicaciones, mantenimiento y
actualizacion que mantengan el sistema en un nivel alto de seguridad y 6ptimo rendimiento.

Representar objetos, sistemas técnicos sencillos e ideas de forma bi o tridimensional,
aplicando técnicas gréficas y plasticas, criterios de normalizacion, vistas y perspectivas para
conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones, teniendo presentes los
elementos visuales (color, luz, sombra, textura, etc.) y de relacién.

Con este criterio se trata de evaluar un amplio abanico de factores, entre los que destacan el
conocimiento y manejo de las técnicas graficas, la capacidad para representar ideas, los
conocimientos sobre formas planas, la capacidad para representar objetos y sistemas técnicos en
proyeccion diédrica: alzado, planta y perfil, asi como, la obtencidn de su perspectiva caballera y/o
isométrica, como herramienta en el desarrollo de trabajos técnicos. Se desea evaluar la
adquisicion de destrezas para su realizacion tanto a mano alzada, bocetos y croquis, como
mediante instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador en dos
dimensiones. Asimismo se deberan utilizar correctamente las normas de acotacion y escalas para
mostrar un dibujo claro y proporcionado. La capacidad para tomar decisiones teniendo presentes
los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las consecuencias
y evaluar cual es la mejor solucion, sus conocimientos sobre la sensacion espacial, la perspectiva
0 el volumen, asi como la utilizacion de elementos de la sintaxis visual como el color, la textura,
la direccion, la posicidn, etc. También se evaluard la realizacion de sombras para definir
volimenes.
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Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen
informacidn textual y grafica.

Se pretende evaluar las habilidades bésicas para la realizacion de documentos que integren
informacion textual, imagenes y graficos utilizando algunas herramientas de la ofimatica: hojas
de célculo, presentaciones en diapositivas y procesadores de texto. Para lograrlo se han de aplicar
los procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacion para obtener documentos
progresivamente mas complejos y de mayor perfeccidn en cuanto a estructuracion y presentacion,
almacenandolos en soportes fisicos locales o remotos. Incorporar las hojas de céalculo en la
realizacion de trabajos sencillos; por ejemplo, la elaboracion de hojas de proceso, secuencia de
operaciones y tiempos estimados, cronogramas, valoracién de materiales, etc.

Utilizar la presentacion en diapositivas para defender un trabajo o proyecto, incorporando
imagenes Yy figuras significativas del mismo que contribuyan a un mejor andlisis y conocimiento
del mismo.

Acceder a Internet para la utilizacion de servicios bésicos: navegacion para la localizacion
de informacidn, correo electrénico, comunicacion intergrupal y publicacién de informacion.

Se trata de valorar con este criterio la capacidad de utilizar las tecnologias de la informacién y de
la comunicacion como herramienta de comunicacién y aprendizaje en actividades habituales en el
aula y para establecer relaciones personales, adquiriendo el conocimiento de los conceptos y
terminologia referidos a la navegacion por Internet y la utilizacion eficiente de los buscadores
para afianzar técnicas que les permitan la identificacion de objetivos de busqueda, la localizacion
de informacion relevante, su almacenamiento, la creacion de colecciones de referencias de interés
y la utilizacién de gestores de correo electronico y herramientas disefiadas para la comunicacion
grupal.

Ademas, con este criterio se comprobara la capacidad de acceder a algunos de los servicios de la
red Internet (tales como el correo electrénico, los chats, etc.), asi como su correcto uso. Se
valorard la adquisicion de habitos relacionados con el mantenimiento sistematico de la
informacién publicada y la incorporacién de nuevos recursos y servicios. En el ambito de las
redes virtuales se ha de ser capaz de acceder y manejar entornos de aprendizaje a distancia y
busqueda de empleo. También se valorara la importancia de organizar adecuadamente la gran
cantidad de informacion de que se dispone en la actual sociedad de la informacidn: acceso a bases
de datos documentales, campos y registros de una base de datos, elementos de una base de datos.

Adopcién de medidas para almacenar la informacion de forma segura en diferentes formatos
electronicos.

Diferenciar, reconocer y utilizar adecuadamente los procesos, técnicas, estrategias y
materiales en imagenes del entorno audiovisual y multimedia, segun las intenciones
comunicativas propuestas.
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10.

11.

12.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y analizar los medios
tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica frente a las
manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y
plastico o tecnoldgico, en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias compositivas
adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y variaciones de los
elementos de la sintaxis visual (color, luz, sombra, textura, etc.) para realizar sus propias
creaciones.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos, como
producciones videograficas o plasticas, aplicando las estrategias propias y adecuadas del
lenguaje visual, plastico y tecnoldgico.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, tolerancia,
flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social. Ademas, posibilita la
elaboracion de animaciones de trabajos realizados por los alumnos o de otros trabajos ya
existentes, lo que permite ilustrar su funcionamiento, estructura, construccion, montaje, etc.

Describir propiedades basicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: madera,
papel, metales, materiales plasticos, ceramicos y pétreos. ldentificarlos en aplicaciones
comunes y emplear técnicas basicas de conformacion, unién y acabado, manteniendo los
criterios de seguridad adecuados.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conocimiento de las propiedades mecanicas,
eléctricas y térmicas de los materiales empleados en los proyectos. Relacionar dichas propiedades
con la aplicacion de cada material en la fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y
utilizar adecuadamente las técnicas de conformacién, union y acabado empleadas en su proceso
constructivo, manteniendo criterios de tolerancia dimensional y seguridad. Identificar los distintos
materiales que intervienen en un proyecto o dispositivo. Seleccionar el material mas adecuado
para una aplicacion concreta.

Identificar y manejar operadores mecénicos y neumaticos. Conocer el funcionamiento de
este tipo de sistemas, sus caracteristicas, aplicaciones y, en su caso, calcular la relacion de
transmision.

Con este criterio se pretende valorar el conocimiento de los distintos movimientos empleados en
objetos y sistemas técnicos: rectilineo, circular y de vaivén. Valorar el conocimiento de los
mecanismos de transformacion y transmision de movimientos, asi como su funcién dentro del
conjunto de la maquina. ElI alumnado debe ser capaz de construir maquetas, como solucién al
problema planteado y empleando diferentes operadores mecanicos, y de realizar calculos para
determinar la relacion de transmision en sistemas de transmision de movimientos.
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13.

14.

15.

Se ha de evaluar la capacidad de disefiar y construir un sistema neumatico sencillo, para lo cual el
alumno ha de ser capaz de analizar aplicaciones habituales sencillas, conocer sus elementos,
simbolos y funcion.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energeéticas, asi como los riesgos derivados de un mal uso y aplicacion.
Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas basicas. Disefiar y
simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos formados por operadores
elementales.

Con este criterio se pretende que el alumnado adquiera destrezas en el uso y manejo del polimetro
(tension, corriente y resistencia), utilizando los conceptos, los principios basicos de medida y las
magnitudes eléctricas basicas.

Realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente continua, empleando pilas,
interruptores, resistencias, lamparas, motores y relés, como respuesta a un fin predeterminado, y
valorar la capacidad de interpretar y manejar simbologia de instalaciones eléctricas. Explicar el
funcionamiento de un circuito eléctrico o electronico a partir de un esquema dado. Comprobar
circuitos eléctricos y/o electronicos mediante la utilizacion de las herramientas de simulacion y
con la ayuda del ordenador. Usar y observar de forma apropiada las normas de seguridad en el
montaje de los circuitos y en la correcta utilizacion de la energia eléctrica.

Se busca también valorar la importancia de la energia eléctrica en el d&mbito doméstico e
industrial, asi como identificar y explicar el significado de fuentes de caracter renovable o no
renovable. Conocer las distintas fuentes de energia y la importancia de un uso racional y eficiente
de las mismas, utilizdndolas cuando son necesarias y adoptando criterios de ahorro (desconectar
luces y aparatos, cerrar puertas y ventanas, utilizar el transporte pablico, electrodomésticos con
etiquetado energético, etc.). Analizar el papel que desempefian las energias renovables en su
entorno inmediato (hidraulica, edlica, solar, biomasa, etc.), valorando los impactos provocados
por las mismas. Analizar los efectos econdmicos, sociales y medioambientales de la utilizacion de
las fuentes de energias renovables y su incidencia en Aragon.

Identificar los elementos constitutivos esenciales de la sintaxis visual (configuraciones
estructurales, variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos
de la realidad y establecer relaciones entre la imagen y su contenido.

Con este criterio se comprueba si el alumno o la alumna es capaz de identificar las cualidades que
determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por medio de recursos plasticos las
proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura, etc., presentes en la realidad para
interpretarla objetiva o subjetivamente.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo,
atendiendo a la diversidad cultural y apreciando el proceso de creacion.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las formas e imagenes que
propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio, analisis e interpretacion de
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las mismas, prestando atencion al desarrollo de una idea a través de las fases del proceso de
realizacion de la obra.

EVALUACION DE LAS PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Las pruebas extraordinarias del ambito practico se basaran en los contenidos minimos que
figuran en esta programacién, basados en las areas que conforman el &mbito.

Solo deberan realizarla aquellos alumnos/as que no hayan superado algin contenido. No se
tratara, por lo tanto, de una prueba global de todos los contenidos para la totalidad de los alumnos/as;
sino que seran pruebas individualizadas en las que cada uno debera superar aquellos contenidos no
superados durante el curso.

B) CONTRIBUCIOI\J DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

COMPETENCIAS BASICAS

Competencia en  comunicacién | Comprender textos tecnoldgicos y de divulgacion
linglistica cientifica.

Utilizar correctamente y conocer el significado
del vocabulario especifico de cada unos de los
temas que iremos tratando a lo largo del curso.
Redactar textos relacionados con el tema tratado.

Competencia matematica Aplicar operaciones, porcentajes, ecuaciones...
para la resolucion de problemas que iremos
desarrollando a lo largo del curso.

Competencia en el conocimiento y la | Analizar las interacciones de los fendémenos

interaccion con el mundo fisico fisicos en el medio real.

Tratamiento de la informacion y | Manejar las siguientes técnicas: elaboracion e

competencia digital interpretacion de tablas de datos y representacion
gréafica de éstos.

Competencia social y ciudadana Valorar la aportacion de las diferentes culturas
en los desarrollos tecnoldgicos a lo largo de la
historia.

Competencia para aprender a | Utilizar distintas fuentes de informacion para

aprender resolver problemas, razonando y entendiendo los
resultados obtenidos.

Autonomia e iniciativa personal Participar activamente en la realizacion del

trabajo en grupo
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C) DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Primer trimestre

e Latecnologia

AREA DE TECNOLOGIA

e Dibujo Técnico (Expresion y comunicacion)
e Mecanismos de transmision
e Manejo del ordenador (Hardware y Software)

Segundo trimestre

e Estructuras
e Materiales plasticos
e Informatica béasica

Tercer trimestre

e Electricidad

e La produccion de la energia

e |nternet

DISTRIBUCION TEMPORAL

Primer trimestre
Autocad, sketchup

AREA DE PLASTICA

e Las formas en Plano y en el espacio
Lineas y conocimientos bésicos para la realizaciéon de dibujos geométricos
Segmentos, division en partes iguales
Mediatriz y bisectriz
Construccion de poligonos regulares
Construccion de estrellas

Redes modulares

Redes tridimensionales

e Del espacio al plano
Proyecciones

El sistema diédrico
El sistema axonométrico

Los desarrollos

La perspectiva conica
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Segundo trimestre
sketchup, Gimp

e Elcolor

e El lenguaje visual

Tercer trimestre

Gimp, MovieMaker, sketchup ....
e La fotografia

e El volumen

TRIMESTRE PROYECTOS DE CONSTRUCCION
PRIMERO Anéli_sis, disefio y construccion de una maquina siguiendo un modelo construido
anteriormente.
SEGUNDO Construccién de una maqueta con elementos mecanicos y eléctricos.
TERCER Construccién de un proyecto que integre un elemento electromagnético.

D) ORIENTACIONES DIDACTICAS

El ambito préctico plantea la integracion de diferentes aprendizajes, poniéndolos en relacion
con los distintos tipos de contenidos con el fin de que los alumnos los puedan utilizar de manera
efectiva en los proyectos vitales que vayan a emprender. La incorporacion de las competencias basicas
al curriculo y la creacion de un ambito practico en los programas de diversificacion permiten reforzar
aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde un planteamiento integrador y
orientado a la aplicacion de los saberes adquiridos. En este sentido, el &mbito practico contribuye al
desarrollo de las capacidades de autoformacién del alumno, ya que busca la comprension y la
creatividad a través del descubrimiento y la experimentacion.

Con la finalidad de orientar la practica docente y tomando como referencia las orientaciones
didacticas indicadas en los curriculos respectivos de las materias del &mbito propuestos en el curriculo
establecido por la Comunidad autbnoma de Aragon, se incluyen una serie de orientaciones didacticas
que sirvan de referencia al profesorado a la hora de concretar en sus programaciones el curriculo del
ambito que se va a impartir.

Hay que incidir en primer lugar en el papel activo del alumno en el aula, en proponer estrategias de
participacion y espiritu critico, en el desarrollo de la expresion y comprension oral y escrita, en la
interrelacion entre los distintos contenidos tratados, en la planificacion y toma de decisiones,
proponiendo actividades que permitan el planteamiento y resolucion de problemas, asi como la
busqueda, seleccion y procesamiento de la informacién utilizando las tecnologias de la informacion y
de la comunicacion.
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Conviene tener en cuenta que la metodologia utilizada dentro del Programa de diversificacion
curricular ha de cumplir fundamentalmente un papel motivador para el alumnado, intentando
desarrollar y consolidar sus habitos de trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de desarrollo personal, dandoles una
visién conjunta de las posibles opciones futuras al finalizar el Programa.

El profesor/a en su faceta de educador/a, debe fortalecer sus capacidades en todos los &mbitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como en rechazar la violencia, resolver
pacificamente los conflictos y mantener una actitud critica y de superacion de los prejuicios y
practicas de discriminacion en razon del sexo, de la etnia, de las creencias y de las caracteristicas
personales o sociales del alumnado.

Por otro lado, y con vistas a conseguir el éxito de todos los alumnos en este programa, es importante
que inicialmente los alumnos y alumnas vayan encontrando gusto por los contenidos trabajados, los
cuales se iran introduciendo de una forma clara, precisa y pausada, siguiendo el ritmo que marque el
propio proceso de su aprendizaje. En cualquier caso, siempre queda abierta la posibilidad de adaptar
aquellos contenidos que, aun incluidos en la programacién, presenten dificultades de asimilacion para
el grupo, de forma que puedan desarrollar las mismas competencias pero con contenidos adaptados a
sus caracteristicas y necesidades.

Los docentes conocen que la metodologia que se desarrolla en un aula estd condicionada, en gran
medida y a menudo, por diversas circunstancias que pueden variar de un curso a otro, como el tipo de
alumnado y su entorno socio-cultural y familiar, los recursos disponibles, el tipo de aula, etc. Con esta
salvedad, la intervencidn educativa deberia basarse en los siguientes principios:

- Usar un modelo de ensefianza que permita la participacion activa del alumno en clase,
involucrandolo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ejemplo, puede ser una actividad
interesante que los alumnos, de forma rotatoria y cuando proceda, expongan un resumen de la
unidad trabajada anteriormente, utilizando para ello las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion (PowerPoint, Word, Excel, CadStd, AutoCad, Crocodile, etc.).

- Fomentar el trabajo en grupo como condicion necesaria para que la realizacion de las actividades
de clase sean mas eficaces y participativas, de forma que los alumnos dejen de ser meros receptores
de conocimientos y potencien su espiritu emprendedor. Conviene impulsar la iniciativa personal, la
capacidad para aprender por si mismos y la toma de decisiones, asi como las puestas en comun
donde todos los miembros de un grupo exponen sus conclusiones, discuten y respetan las opiniones
de los demas e intentan siempre obtener conclusiones finales, contribuyendo a un mejor ambiente
de trabajo.

- Combinar trabajo individual y en grupo. Los trabajos individuales son fundamentales para que el
alumno se enfrente y resuelva, con actitud positiva y mediante los procedimientos adecuados, los
conceptos que se le planteen. Sin embargo, en los trabajos en grupo (pequefio o grande) los
alumnos se enriquecen gracias a la diversidad de intereses que aporta cada uno, aprendiendo a
respetar la variedad cultural y promoviendo su adaptacion e integracion social.

- Agrupamiento flexible. Para dar respuesta a alumnos con dificultades de aprendizaje de caracter
temporal o con carencias no especialmente significativas, se les daran apoyos especificos dentro o
fuera del aula, segun se considere conveniente, para que puedan mantenerse con garantias dentro
del programa.
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- Organizacion del espacio. La utilizacion de diversos espacios (dentro y fuera del aula) se empleara
en funcién de la naturaleza de las actividades que se planteen: aula, taller, biblioteca, sala de
audiovisuales, aula de ordenadores, etc. Lo ideal es que el espacio utilizado disponga de los utiles,
herramientas y materiales necesarios para el desarrollo de los trabajos y actividades.

El curriculo del ambito pretende que el alumno valore su entorno tanto en la naturaleza como en la
creacion humana, que desarrolle los fundamentos propios del lenguaje tecnoldgico-artistico y que, a
través de dichos conocimientos, exprese sus ideas, sentimientos, vivencias, etc. Para alcanzar estos
objetivos se tendran en cuenta criterios como los siguientes:

- Organizacion ciclica de los contenidos, en lo que se conoce como aprendizajes en espiral. A lo
largo de los dos cursos se ira graduando el nivel de dificultad de los contenidos, de forma que en el
primer curso se impartirdn como iniciacion para llegar a una mayor especializacion en el segundo,
donde el alumno podré desarrollar los trabajos de forma més creativa, con técnicas més elaboradas
y progresivamente con mayor rigor, precision y pulcritud.

- Interés y utilidad de los contenidos. Se presentaran a los alumnos de forma clara y atractiva,
teniendo en cuenta sus intereses y la finalidad y utilidad de estos contenidos, para que puedan
poner en préactica los nuevos conocimientos. Para ello hay que incidir en el saber ver (saber
observar, percibir, analizar) y saber hacer (saber disefiar, construir, expresar-crear), y asi el alumno
podré primero observar las peculiaridades propias del ambito y sacar unas conclusiones que le
permitiran posteriormente realizar trabajos o andlisis de caracter propio.

- Comprension y reflexion personal. Se fomentara la comprension de los contenidos y la formacion
de aprendizajes significativos para fomentar la reflexion personal tanto del proceso como del
resultado. El uso de ejemplos variados, tanto del entorno como de los propios compafieros, servira
para desarrollar de forma critica el andlisis de dicho proceso.

- Los contenidos se presentaran con una estructuracion clara de sus relaciones, planteando, siempre
que se considere oportuno, la interrelacion entre distintos contenidos de diferentes materias del
ambito y donde el profesor organizard y controlard las actividades de aprendizaje, sin que
desaparezcan totalmente las sesiones expositivas, fundamentalmente para globalizar contenidos.

- Realizar planteamientos y propuestas de trabajo que incidan en la relacion entre el mundo artistico
y tecnoldgico, utilizando temas de actualidad que aparezcan en la red o en los medios de
comunicacion (nuevos avances tecnoldgicos en el campo de la imagen, del arte, de la fotografia, de
las energias, etc.) o proporcionando a los alumnos situaciones motivadoras, que pueden surgir del
amplio entorno visual, historico y contemporaneo para facilitar al alumno su acercamiento a la
realidad y para poder realizar actividades de refuerzo y ampliacion.

El caracter analitico y creativo del ambito facilita enormemente que el alumno realice aprendizajes
significativos por si mismo. Estos aprendizajes se refuerzan con el uso de la memorizacion
comprensiva, la aplicacion de la memoria visual, el desarrollo de la capacidad de comprension
espacial y toda una serie de habilidades caracteristicas del &ambito.

De esta forma, la organizacion del conocimiento conlleva un esfuerzo de adaptacion de la estructura
interna de los conocimientos a la estructura cognitiva del alumno y esto supone que el aprendizaje sea
significativo. En este aprendizaje significativo, el profesor debe:

- suscitar en el alumno conocimientos y experiencias relevantes respecto a los contenidos que se le
proponen;
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- tener en cuenta los conocimientos previos del alumno y la conexion que pueda establecer con los
nuevos contenidos;

- fijar los contenidos, secuenciarlos y predisponer favorablemente al alumno;

- realizar una organizacion previa de los materiales que se van a utilizar.

El trabajo del profesor consiste en:

- el disefio de la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y relaciones
fundamentales;

- la activacién de los conceptos que el alumno posee o proporcionarle esos conceptos por medio de
actividades y ejemplos;

- que el resultado sea la modificacion de la estructura cognitiva del alumnado, puesto que éste no
solo aprende nuevos conceptos, sino que, sobre todo, aprende a aprender;

- la ampliacion progresiva de conceptos por parte del alumnado, mediante el enriquecimiento de sus
conocimientos previos: analisis-sintesis, clasificacion y ordenacion;

- la organizacidn previa de los materiales y una secuenciacion de los contenidos que permita obtener
una diferenciacién progresiva de los mismos;

- dar solucion a las dificultades del aprendizaje.

El hecho de que se trate de grupos mas reducidos que los que siguen la via ordinaria, unido a la
disponibilidad horaria en el ambito, permite un mejor aprovechamiento de las herramientas didacticas,
asi como una mayor dedicacion temporal para cada uno de los bloques de contenidos. Por tanto, se
plantearan actividades variadas en las que se realizaran simulaciones de procesos y sistemas, busqueda
de informacion, elaboracion de documentacion, trabajos en el aula-taller y presentaciones de trabajos
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacién; todo ello combinando el trabajo
individual y en grupo.

En cuanto al desarrollo de la programacion, se debe adaptar a las caracteristicas del grupo, que
determinaran la temporalizacion de los bloques de contenidos. Por lo que respecta a la secuenciacion
de los mismos, ésta queda a criterio del profesorado que lo imparta, si bien un mismo bloque puede
ser trabajado en dos cursos diferentes, bien por falta de tiempo o por otros motivos. Ni que decir tiene
que los dos primeros bloques de “Procesos comunes a la creacion artistica y a la resolucion de
problemas”y “Técnicas de expresion y comunicacion” deberian ser, en principio, los primeros que se
trabajen, aunque no fuese en su totalidad, por las posibilidades que nos ofrecen de cara a abordar con
cierta garantia el resto de bloques.

Los contenidos se han agrupado en bloques para permitir una identificacién de los principales campos
de conocimiento que componen el &mbito, pero estan muy interrelacionados, por lo que su agrupacion
no pretende establecer ninguna jerarquizacion ni establecer previamente una propuesta de
organizacion didactica. La estructuracion de los contenidos por bloques tampoco implica una
compartimentacion de los mismos, de modo que en la programacion de las actividades se pueden ver
implicados contenidos de varios bloques, y sera tarea del profesor del ambito el tratar de cubrir con las
actividades seleccionadas los contenidos esenciales del curriculo a lo largo de los dos cursos, teniendo
presentes los criterios de evaluacion y la adquisicion de las competencias basicas.
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Para realizar la seleccién de contenidos, se tendra en cuenta que la referencia fundamental a la hora de
determinar si un alumno supera el &mbito ha de ser precisamente la de los objetivos y las
competencias basicas, por lo que los contenidos que se desarrollen deben ser considerados como
medios para alcanzarlos. Del mismo modo, los criterios de evaluacion estardn condicionados a la
consecucion de dichos objetivos y competencias basicas, teniendo en cuenta las posibilidades de cada
alumno en cuanto a esfuerzo, trabajo y progresion. Hay que dejar claro, ante todo y desde un
principio, que cualquier alumno puede alcanzar dichos objetivos a través de un programa de
diversificacion curricular y, por tanto, obtener el titulo en Graduado de Educacion secundaria
obligatoria.

Por tanto, para determinar si el alumno ha alcanzado en grado suficiente los objetivos y competencias
béasicas del ambito, se tomaran como referencia los criterios de evaluacion del propio &mbito, a través
de los siguientes instrumentos de evaluacion:

- Evaluacién inicial. Al inicio de cada bloque de contenidos, se intentard determinar el nivel de
conocimientos previos sobre dicho bloque, con el fin de adaptar la propuesta de trabajo en el aula a
las necesidades reales de los alumnos. A partir de ella, y teniendo en cuenta que a los alumnos se
les ha de evaluar continuamente, se estableceran actividades que permitan lograr los objetivos
previstos, de forma que cada alumno pueda alcanzarlos desde su nivel y condicionamiento
sociocultural e intelectual. Esto presupone que los criterios de evaluacion deben concretarse en
actividades de distinto grado de dificultad, sin que ello varie los objetivos finales, dando asi
respuesta a las dificultades que surjan en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Observacion en clase. Valoracion del trabajo individual y en grupo, interés y motivacion, asistencia
a clase, exposicion y defensa de trabajos.

- Cuaderno de clase. Se revisaran peridédicamente los cuadernos y laminas utilizados para el
desarrollo de las actividades propuestas, en el que se incluyen resimenes, esquemas, dibujos, con
el fin de valorar el orden y limpieza, la claridad en las expresiones, la presentacion y en general el
trabajo bien hecho.

- Pruebas escritas. Al finalizar cada blogue, con el fin de comprobar si el alumno ha asimilado los
contenidos fundamentales.

- Evaluacién del trabajo (proyecto). En este caso se valorara el disefio, el grado de acabado y su
presentacion, la defensa y funcionalidad del mismo, los materiales empleados, la memoria de
funcionamiento, los planos, la documentacion grafica, etc.

- Para evaluar el grado de aprendizaje de los contenidos que se vayan tratando, puede ser interesante
que el profesor elabore unas actividades especificas, con diferentes grados de dificultad, que
permitan al alumno autoevaluarse y medir su grado de conocimiento adquirido, asi como obtener
una aplicacion inmediata de lo aprendido. Por supuesto, estas actividades seran graduales en cuanto
a su dificultad y tendran un tiempo determinado para su ejecucion y entrega.

Por dltimo, y con el fin de comprobar si el alumnado ha alcanzado determinados contenidos de la
etapa, se propone realizar al menos un proyecto o trabajo por cada curso, el cual se podréa realizar en el
tramo final del mismo o bien a lo largo de éste en funcidn de los contenidos trabajados. Finalizado el
proyecto, los alumnos elaboraran una memoria, la presentaran de forma adecuada y la defenderan ante
el profesor. Se recomienda que la memoria contenga al menos las siguientes partes:

- Introduccion. Planteamiento de la situacion que se va a analizar y justificacion del proyecto.
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- Posibles soluciones y alternativas. Se indicaran las posibles formas de resolver el proyecto por cada
uno de los integrantes del grupo, justificando al mismo tiempo el porqué de la solucion adoptada.

- Andlisis, funcionamiento y justificacion de la solucion adoptada. Ademas de la descripcion de cada
una de sus partes, se deberan incluir, si fuera necesario, calculos, documentacion gréfica, esquemas
y mapas conceptuales.

- Planos. Debera aparecer al menos un plano de vistas acotadas y otro en perspectiva del proyecto
construido.

- Anadlisis econémico, lista de materiales y hoja de proceso.

E) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE APRENDIZAJE DE LOS
ALUMNOS

Los PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION que vamos a utilizar en el Ambito Practico
para evaluar a estos alumnos/as en este curso son:

- EVALUACION INICIAL: servira para conocer, con la mayor aproximacion posible, el punto
de partida individual y del grupo. La prueba inicial estara basada fundamentalmente en aspectos
basicos e instrumentales del area de Lengua.

- CUADERNO DEL ALUMNQO: en él se incluyen tanto las informaciones proporcionadas por
el profesor o investigadas por el propio alumno como las actividades que se vayan realizando. Es (til
para observar el trabajo diario del alumno/a y para comprobar datos como la presentacién, grafia,
ortografia, orden, expresion escrita, etc.

Llevaran un unico cuaderno para el ambito Linglistico y social. La profesora revisara
periddicamente el cuaderno y los materiales del alumno/a, ya que éste supone una parte importante de
su calificacion.

- PARTICIPACION EN CLASE: nos proporciona informacion sobre el interés del alumno, la
coherencia en la exposicion de sus ideas y su fluidez verbal al preguntar dudas o exponer sus ideas.
También nos proporcionara informacion sobre su espiritu critico y sus valores civicos.

- PRUEBAS OBJETIVAS ORALES Y ESCRITAS: a través de las que tendremos
informacion del grado de asimilacion de la materia y del uso de los procedimientos.

- LECTURAS Y TRABAJOS O PRUEBAS SOBRE LAS MISMAS: Se utilizaran también
como instrumentos de evaluacion las lecturas y trabajos o pruebas sobre las mismas. So6lo en la
medida en las que éstas sean adecuadas a sus intereses y capacidades coincidiran con las de sus
compafieros de los grupos ordinarios, pudiendo éstas ser sustituidas por otras. Igualmente se valoraran
los trabajos de investigacion que pueda realizar el alumno sobre algin tema concreto.

-Evaluacion del trabajo (proyecto). En este caso se valorara el disefio, el grado de acabado y
su presentacion, la defensa y funcionalidad del mismo, los materiales empleados, la memoria de
funcionamiento, los planos, la documentacion grafica, etc.

- DIARIO DE CLASE DEL PROFESOR: en el que se registran datos como la realizacion de
tareas, faltas de asistencia y/o puntualidad, traer el material a clase, comportamiento, ...
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F) CRITERIOS DE CALIFICACION

Para obtener la nota global del alumno/a aplicaremos los siguientes CRITERIOS DE
CALIFICACION:

Pruebas objetivas orales y escritas 50%

Proyecto 30%

Trabajo del alumno/a:
- Trabajo en clase (realizacion de las tareas en clase, interés, atencion y participacion, | 10%
traer el material didactico exigido por el profesor)
- Realizacion de tareas en casa y cuaderno del alumno (con los ejercicios realizados, | 10%
presentacion cuidada, ...)

Para considerar apto/a a un alumno/a, sera necesario que la nota obtenida, a través de la
observacion de cada uno de estos instrumentos, sea como minimo de 5 sobre 10.

Con los instrumentos anteriores podemos valorar los conceptos aprendidos y los procedimientos
desarrollados.

Ademas de esto tendremos en cuenta la actitud del alumno. Para ello valoraremos la asistencia
y la puntualidad a clase y el comportamiento (respeto al profesor y a sus compafieros, interrupciones
innecesarias en clase, orden y mantenimiento de las instalaciones, ...) Como consideramos esto como
una obligacién se valorara negativamente en el caso de que no se cumpla, reduciéndolo de la nota
global obtenida. Gran parte del trabajo del ambito se va a llevar a cabo en el aula, por lo que no se
considerara aprobado un alumno/a que no asista como minimo al 80% de las clases.
Los distintos elementos de evaluacion que el profesor utilice dentro de cada apartado, se ponderaran
de acuerdo con el criterio de cada profesor/a.

La evaluacion es continua y los contenidos vistos en las unidades didacticas anteriores se van
acumulando para las siguientes unidades didacticas, ocurriendo esto durante todo el curso.
Se entenderd como causa de no superacion de los contenidos minimos:
« Lano presentacion de los ejercicios, trabajos y proyectos respectivos a cada trimestre.
« No alcanzar una nota de 4 en cada uno de los apartados en que se valoran las unidades
didacticas.
« No superar la media de 5 en la media ponderada de los distintos apartados.

Los criterios de calificacidn son entregados y explicados a principios de curso a los alumnos.

G) ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS
PENDIENTES

Debido a que se imparte el ambito practico solo en 3° no hay alumnos pendientes. Los alumnos
de 4° que lo tuviesen pendiente lo haran mediante un trabajo por determinar y un examen final.
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H) MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A
UTILIZAR, INCLUIDOS LOS LIBROS PARA USO DE LOS ALUMNOS

Los principales MATERIALES que se emplearan en el Ambito Practico son los siguientes:

- Libros de texto

- Materiales curriculares disefiados especificamente para el programa.

- Diccionarios, enciclopedias, atlas, mapas, libros de caracter monografico, ...
- Prensa periddica y revistas.

- Materiales audiovisuales.

Como RECURSOS DIDACTICOS intentaremos ofrecer respuestas diferenciadas en funcion
de la diversidad del alumnado que forma parte del programa:

- Distinguiendo los contenidos béasicos y funcionales y su grado de dificultad,

- Utilizando actividades de aprendizaje variadas,

- Combinando el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos,

- Realizando una evaluacion inicial antes de comenzar cada una de las unidades didacticas
- Realizando actividades o pruebas de distinto grado de dificultad.

Ademas se pondrén en préctica:

- Trabajos en equipo.

- Debates en el aula.

- Exposiciones orales y visuales de los trabajos realizados por los alumnos/as.
- Pequefias investigaciones y experimentos.

- Actividades de autoevaluacion.

El principal lugar de convivencia sera el aula del grupo y el taller de tecnologia. En algunas
actividades se utilizaran también los siguientes espacios:

- La biblioteca del centro.
- El aula de audiovisuales.

) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES QUE SE
PRETENDEN REALIZAR

Los alumnos que forman parte del programa de Diversificacion Curricular podran realizar las
mismas actividades que las organizadas, en las areas de referencia de cada uno de los &mbitos, para
los grupos de 3°y 4°de E.S.O. a los que pertenecen.
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J) MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y LAS ADAPTACIONES
CURRICULARES PARA LOS ALUMNOS QUE LAS PRECISEN

El concepto de atencion a la diversidad, entendido como una ensefianza individualizada o
personalizada, implica tener en cuenta las caracteristicas individuales de los alumnos/as y adoptar las
estrategias educativas mas adecuadas en cada caso. Esta programacion esta pensada para alumnos/as
con un perfil muy concreto que ha de ser tenido en cuenta (falta de capacidad para seguir el ritmo de
un grupo ordinario, irregular disposicion hacia el trabajo, ...) Este alumnado puede ser atendido
individualmente de manera mas facil que al que forma parte de un grupo ordinario debido
principalmente a dos factores:

- El nimero reducido de alumnos.
- El nimero de horas semanales que el profesorado de los &mbitos estan con ellos.

De esta forma se puede tener un contacto mas profundo y se pueden ampliar las actividades
basadas en métodos practicos (méas aceptados por los alumnos/as) e instrumentales, que no pueden
ponerse en practica regularmente en un grupo mayor.

Intentaremos dar respuestas diferenciadas utilizando actividades de aprendizaje variadas,
combinando el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos y distinguiendo los contenidos
béasicos y funcionales y su grado de dificultad.

Para aquellos alumnos/as con dificultades concretas (comprension de textos, expresion escrita,
ortografia, calculo...) y para los que no alcancen los objetivos propuestos en cada unidad didactica se
prepararan actividades de apoyo o refuerzo.

K) TEMAS TRANSVERSALES

Los temas transversales tratados de forma regular seran los siguientes:
- Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos.

- Educacion ambiental.

- Educacion para la salud.

- Educacion del consumidor.

- Educacion moral y civica.

- Educacion para la paz.

Otros temas transversales podran aparecer en lecturas, comentarios de actualidad y en diversas
actividades.



