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A) OBJETIVOS, CONTENIDOS, CONTRIBUCION _DE 1A MATERIA A LAS
COMPETENCIAS CLAVE Y CRITERIOS DE EVALUACION

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (en adelante, las TIC), estan en constante
avance y progreso, lo que provoca numerosos cambios tecnoldgicos en nuestra sociedad. Como
consecuencia de todas estas transformaciones, han surgido un conjunto de nuevas capacidades y
habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta y en una sociedad hiperconectada.
Los alumnos deben estar preparados para adaptarse a esa sociedad en transformacion.

La educacién en el uso de las TIC durante la Educacion Secundaria Obligatoria debe
seguir una doble via: proporcionar al alumnado los conocimientos necesarios sobre las herramientas que
facilitan su interaccion con el entorno, asi como los limites que implica su utilizacidén y por otra parte, que
sean capaces de integrar los aprendizajes tecnologicos con los aprendizajes adquiridos en otras materias
del curriculo.

En relacion con las competencias curriculares, es obvio que la mayor contribucion de las
TIC se da en la competencia digital. En este sentido, la Unién Europea lleva varios afios trabajando en el
Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Los contenidos de la materia se estructuran en seis bloques. Esta clasificacion no debe
entenderse como elementos separados sino como un conjunto de conocimientos.

I OBJETIVOS GENERALES.

Obj.TIC.1. Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo
general (capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y valoracion,
asuncion de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse a situaciones cambiantes y
para incorporarse a la vida activa y adulta o continuar la formacién con mayores posibilidades de éxito.

Ob;.TIC.2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la administracion, la
salud o el comercio, haciéndolo de forma apropiada.

Obj.TIC.3. Buscar, analizar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus
propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual, y la conveniencia
de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Obj.TIC.4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando
actitudes de respeto y tolerancia, ademas de conocer la identidad digital y los riesgos derivados de la
suplantacion de identidad.

Ob;j.TIC.5. Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar
las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracion para crear producciones multimedia con finalidad expresiva,
comunicativa o ilustrativa.

Ob;.TIC.6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un discurso, como sintesis o
guidn que facilite la difusion de unidades de conocimiento elaboradas.

Ob;.TIC.7. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web utilizando medios que posibiliten la interaccioén con
el resto de usuarios.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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ODbj.TIC.8. Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas
existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las
producciones propias asi como trabajar la accesibilidad de los mismos.

Ob;.TIC.9. Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.

ODb;j.TIC.10. Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que
faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente. Acceder a ese
almacenamiento desde diferentes dispositivos.

Obj.TIC.11. Realizar producciones colectivas que impliquen la participacion, esfuerzo y
colaboracion conjunta de varios usuarios.

II CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

El carécter integrador, la amplitud y diversidad de sus contenidos y entornos de trabajo hacen que
la asignatura de TIC contribuya al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave:
Competencia en comunicacion lingiiistica.

La materia de TIC contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion
lingiiistica utilizando la expresion oral y escrita en multiples contextos, desarrollando habilidades de
busqueda, adquiriendo vocabulario técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y
procesando informaciéon para desarrollar posteriormente criticas constructivas. Permite desarrollar
vinculos y relaciones con los demés y su entorno, incluso trabajar en lenguas extranjeras. La publicacion
y difusion de contenidos, ya sea a través de la web o de los diferentes programas también contribuyen a la
adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

TIC también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia mediante el tratamiento de informacion numérica en hojas de calculo, ya
que el alumno trabajard con porcentajes, estadisticas y funciones matemadticas, representando los
resultados mediante graficos. El analisis del funcionamiento de los dispositivos, instalacion y
configuracion de aplicaciones incide notablemente en esta competencia asi como el propio estudio y
analisis de las TIC y su evolucion, repercusion e impacto en la sociedad actual.

Competencia digital

La contribucién de esta materia a la competencia digital esta presente en la totalidad del
proceso de ensefanza-aprendizaje de la misma. El analisis del funcionamiento de los distintos
dispositivos, la utilizacion y configuracion de las diversas herramientas y aplicaciones software para
gestionar, tratar, procesar y presentar la informacion incidiran notablemente en la adquisicion de la
competencia. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de trabajar en la adquisicion de la
competencia digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la capacidad de eleccion
de la tecnologia de la informacion y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

Competencia de aprender a aprender

La contribucion a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender esta
relacionada con el conocimiento para acceder e interactuar en entornos virtuales, que fomenta el
aprendizaje de forma autébnoma, una vez finalizada la etapa escolar. A este empeflo contribuye
decisivamente la capacidad desarrollada por la materia para obtener informacion, transformarla en
conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo en comun con los demas, propiciando que los
alumnos sean protagonistas principales de su propio aprendizaje.
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Competencia sociales y civicas
El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo preparan a las personas
para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y para resolver
conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la
puesta en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad
digital adecuada al contexto educativo y profesional, contribuyen a la adquisicion de esta competencia.
Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
La adquisiciéon de esta competencia se consigue a través de la participacion de los
alumnos en el desarrollo de pequefios proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas,
gestionar plazos y recursos y mostrar cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en
relacion con el proyecto. También fomentando la iniciativa y el estudio de diferentes plataformas para
impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.
Competencia de conciencia y expresiones culturales
La materia de TIC favorece el desarrollo de esta competencia, fomentando la
imaginacion, estética y creatividad en los diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de
expresion, el interés, aprecio y respeto por los trabajos de los demas. La globalizacion de las TIC permite
un intercambio y acceso a conocimientos de diferentes culturas y sociedades.

III CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION.

Consideraciones generales respecto al Plan de Refuerzo de los contenidos no trabajados en el curso 2019-
2020, segun se recoge en la Orden de 11 de junio en la que se establece dicho plan.

No es necesario un Plan de Refuerzo especifico, ya que la asignatura es optativa de 4° curso y es el primer
curso en el que es cursada en la etapa.

BLOQUE 1

CONTENIDOS
*  Entornos virtuales: Definicion, interaccion, habitos de uso.

» Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos
personales.

* Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.

* Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

* Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la web.
* Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE

Cl‘lt.TIC.l..l. Adoptar cohnlductas y hal?ltos CMCT-CD-CAA-CSC- Est.TlC.l._ 1.1. Intera_ctua ~con habltosadecge.ldos_' en
que permitan la proteccion del individuo entornosvirtuales y aplica politicas seguras de utilizacion de

. . CCEC ~ ., . -
en su interaccion en la red. contrasefas para la proteccion de la informacion personal.
Crit.LCL.1.2. Acceder a servicios de Est.TIC.1.2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre
intercambio y publicacién de informacion csc conceptos como la propiedad y el intercambio de informacion.
digital con criterios de seguridad y uso
responsable.
Crit.TIC.1.3. Reconocer y comprender los Est. TIC.1.3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la

derechos de los materiales alojados en la CCL-CD-CAA -CSC importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




F-7.3-A-05 ed 00

Curso: 4° Etapa: E.S.O. Modalidad:
ﬂ ) , TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
' Area 0 Matenia COMUNICACION
PROGRAMACION | Codigo: prg-4eso-inf Edicion: 1 | Fecha: 21-10-2022 | Pagina 5 de 10
web web. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de
autor y materiales de libre distribucion.
BLOQUE 2
CONTENIDOS

* Arquitectura de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y

conexiones.

» Sistemas operativos: Tipos, funciones y componentes. Software libre y software propietario.

* Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion y almacenamiento
de la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema operativo.

* Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

* Redes de ordenadores: Definicion, tipos y topologias.

* Tipos de conexiones: Alambricas e inalambricas.

*  Configuracion de redes: Dispositivos fisicos, funcion e interconexion de equipos informaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

que los configuran y su funcién en el
conjunto.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE
Crit.TIC.2.1. Utilizar y configurar equipos Est.TIC.2.1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y
informaticos identificando los elementos almacenamiento de la informacion.
CMCT-CD

Est.TIC.2.1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo
y accesibilidad del equipo informatico.

Crit.TIC.2.2. Gestionar la instalacion y
eliminacion de software de proposito

CMCT-CD-CAA-CIEE

Est.TIC.2.2.1.Resuelve problemas vinculados a los sistemas
operativos y los programas y aplicaciones vinculadas a los

comunicacion alambrica e inalambrica.

general. mismos.

Crit.TIC.2.3.  Utilizar  software  de cD Est.TIC.2.3.1. Administra el equipo con responsabilidad y
comunicacion entre equipos y sistemas. conoce aplicaciones de comunicacion entre dispositivos.
Crit.TIC.2.4 Conocer la arquitectura de un Est.TIC.2.4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de
ordenador, identificando sus componentes CMCT-CD un ordenador, sus caracteristicas técnicas y su conexionado.
bésicos y describiendo sus caracteristicas.

Crit.TIC.2.5. Reconocer y analizar los Est.TIC.2.5.1. Describe las diferentes formas de conexion en la
elementos y sistemas que configuran la CMCT-CD comunicacion entre dispositivos digitales.

BLOQUE 3

CONTENIDOS

* Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

*  Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

* Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.

* Bases de datos: Tablas, consultas, formularios y generacion de informes

* Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la

informacion.

* Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

* Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y
herramientas de conversion de los mismos.

* Uso de elementos multimedia en la elaboracion de presentaciones y producciones.

* Interaccion entre los diferentes programas del bloque

CRITERIOS DE EVALUACION

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




F-7.3-A-05 ed 00

Curso: 4°

Etapa: E.S.O.

Modalidad:

Area o Materia

B

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA

COMUNICACION

PROGRAMACION | Codigo: prg-4eso-inf Edicion: 1 | Fecha: 21-10-2022 | Pagina 6 de 10
CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE

Crit. TIC.3.1. Utilizar aplicaciones Est.TIC.3.1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con

informaticas de escritorio para la aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de tablas,

produccion de documentos. imagenes, formulas, graficos, asi como otras posibilidades de

disefio e interactia con otras caracteristicas del programa.

CCL-CMCT-CD Est.TIC.3.1.2. Produce informes que requieren el empleo de

hojas de calculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y
graficos.

Est.TIC.3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la informacion y
generar documentos.

Crit.TIC.3.2. Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en diversas
producciones.

CCL-CMCT-CD-CIEE-

Est.TIC.3.2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en
la elaboracion de presentaciones, adecuando el disefio y
magquetacion al mensaje y al publico al que va dirigido.

CCEC

Est.TIC.3.2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio
y video y mediante software especifico edita la informacion y
crea nuevos materiales en diversos formatos.

BLOQUE 4

CONTENIDOS

* Definicion de seguridad informaticas activa y pasiva.
* Seguridad activa: Uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de

seguridad.

* Seguridad pasiva: Dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y

particiones del disco duro.

* Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

*  Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

* Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

» Seguridad de los usuarios: Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la
seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales

*  Conexion de forma segura a redes wifi.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.TIC.4.1. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en la proteccion
de datos y en el intercambio de

Est.TIC.4.1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y
las caracteristicas técnicas, de conexionado ¢ intercambio de
informacion entre ellos.

informacion. . . o
CCL-CMCT-CD-CSC Est.TIC.4.1:2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos

de proteccion adecuados.
Est.TIC.4.1.3. Describe la importancia de la actualizacion del
software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.

BLOQUE 5

CONTENIDOS

* Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.
*  Software para compartir informacion, plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
*  Creacion y edicion de sitios web.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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*  Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de sitios web y herramientas

TIC de caracter social.

CRITERIOS DE EVALUACION

las caracteristicas y la comunicaciéon o
conexion entre ellos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE
Crit. TIC.5.1. Utilizar diversos dispositivos Est.TIC.5.1.1. Realiza actividades que requieren compartir
de intercambio de informacion conociendo CMCT-CD recursos en redes locales y virtuales.

Crit.TIC.5.2.  Elaborar y  publicar
contenidos en la web integrando
informacion textual, numérica, sonora y

CCL-CD-CAA-CSC-

Est.TIC.5.2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos
en estructuras hipertextuales.

de sitios web y herramientas TIC de
caracter social.

grafica. CIEE-CCEC Est.TIC.5.2.2. Disefa sitios web y conoce los protocolos de
publicacion, bajo estandares adecuados y con respeto a los
derechos de propiedad.

Crit.TIC.5.3. Conocer los estandares de Est.TIC.5.3.1.  Participa colaborativamente en diversas

publicacién y emplearlos en la produccion CD-CAA-CSC herramientas TIC de caracter social y gestiona las propias.

BLOQUE 6

CONTENIDOS

* Internet: definicion, protocolos de comunicacion, servicios de Internet.
* Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electronicos.

* Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

» Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los contenidos.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.TIC.6.1. Desarrollar habitos en el uso
de herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones desde
diversos dispositivos moviles.

CMCT-CD-CAA-CSC

Est.TIC.6.1.1. Elabora materiales para la web que permiten la
accesibilidad a la informacion multiplataforma.

Est.TIC.6.1.2. Realiza intercambio de informacion en distintas
plataformas en las que esta registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

Est.TIC.6.1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo
movil y otro dispositivo.

Crit.TIC.6.2. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacion a través de
redes sociales y plataformas.

CD-CAA —CSC-CCEC

Est. TIC.6.2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios
de seguridad.

Crit.TIC.6.3.  Publicar y relacionar
mediante hiperenlaces informacion en
canales de contenidos multimedia,

presentaciones, imagen, audio y video.

CD-CIEE

Est.TIC.6.3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos
multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

UNIDADES DIDACTICAS.

Los contenidos se agrupan en las siguientes unidades didacticas:

Unidad 1. Introduccidn a la informatica.
Unidad 2. Sistemas de numeracion.
Unidad 3. Retoque y montaje de Imagenes.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.
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Unidad 4. Procesador de textos.

Unidad 5. Software y Hardware.

Unidad 6. Hojas de calculo.

Unidad 7. Multimedia (audio)

Unidad 8. Redes y comunicacion.

Unidad 9. Multimedia (video digital).

Unidad 10. Presentaciones.

Unidad 11. Comercio electronico y fraude en la red. Seguridad.

Unidad 12. Introduccion a las comunicaciones y redes sociales (Internet).

B) DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

Unidad 1. Introduccién a la informatica.

Unidad 2. Sistemas de numeracion.

Unidad 3. Retoque y montaje de Imagenes.

Unidad 4. Procesador de textos.

Unidad 5. Software y Hardware.

Unidad 6. Hojas de calculo.

Unidad 7. Multimedia (audio)

Unidad 8. Redes y comunicacién.

Unidad 9. Multimedia (video digital).

Unidad 10. Presentaciones.

Unidad 11. Comercio electrénico y fraude en la red. Seguridad.
Unidad 12. Introducciéon a las comunicaciones y redes sociales (Internet).

1* EVALUACION

2 EVALUACION

3 EVALUACION

C) METODOLOGIA DIDACTICA

Al tratarse de una asignatura eminentemente practica se simultanearan las explicaciones tedricas
con la realizacion practica. Entre las actividades, ademas de las de aprendizaje, se realizaran otras de
exploracion y descubrimiento. Los alumnos realizaran ejercicios que seran almacenados en la carpeta
asignada del disco duro y en el ordenador del profesor/a o servidor a través de la red.

Teniendo en cuenta la diversidad del nivel previo que presenta el alumnado se procurara adecuar
la complejidad de los ejercicios a dicho nivel, elevando la dificultad de los mismos a los estudiantes
aventajados y realizando una atencién mas individualizada a los que acceden por primera vez a un
ordenador. Los trabajos que se propondran en clase iran desde un nivel muy sencillo, al comienzo de cada
apartado, pasando por una dificultad media que demuestre el avance conseguido, hasta la realizacion de
ejercicios complejos de acuerdo al nivel de ensefianza en el que nos encontremos.

La asignatura tiene una carga lectiva de 2 horas semanales en el horario académico.

Al finalizar la clase se procede a la limpieza de los periféricos utilizados por el alumnado durante la
sesion.

D) PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos se podra realizar mediante:

* Actividades desarrolladas en el aula, en grupo o individualmente, en todas las unidades de
trabajo se realizaran actividades de ensefianza-aprendizaje que nos permitiran evaluar el
aprendizaje de los alumnos.

* Pruebas objetivas teodricas y/o practicas individuales, se realizara al menos una por trimestre.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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e Tests, a través de la plataforma educativa AEDUCAR, para evaluar la asimilacion de los
contenidos.

* Actividades desarrolladas individualmente.

* Observacion del alumnado durante las sesiones de practicas, que valoren las destrezas,
actitudes y comprension de los conceptos.

Dado el caracter continuo de la evaluacion se preveran actividades que permitan a los alumnos
que no obtenga evaluacion positiva a lo largo del proceso ensefianza-aprendizaje alcanzar los objetivos
minimos exigibles.

E) CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion constard de 2 partes:

1.- Trabajo en clase y/o diario: se evaluara el trabajo del alumno/a, ejercicios propuestos por el
profesor, trabajos realizados, preguntas en clase, pruebas de respuesta cerrada cuando se acaba un tema y
actitud del alumno. Este apartado tiene un peso del 50% de la calificacion final.

2.- Pruebas tedrico-practicas: al final de cada unidad didactica se realizara una prueba teorico-
practica donde se evaluaran los conocimientos adquiridos por el alumno/a en el uso del ordenador, con
una prueba a desarrollar en el mismo y/o un proyecto. La media aritmética de estas pruebas tendra un
peso del 50% de la calificacion final.

Para superar la evaluacion, serd necesario obtener una nota superior a 5 en cada una de las dos
partes antes mencionadas. En el caso de que, en alguna de las partes, no se alcance la nota necesaria para
aprobar la evaluacion, si se considera que la calificacion obtenida y el trabajo del alumno estan lo
suficientemente proximos a los minimos exigidos, se podra superar la evaluacion siempre y cuando al
realizar la media ponderada con la otra parte se alcance una calificacion de 5. En el caso de que la nota
media no supere un 5 se considerara que el alumno no ha adquirido las competencias clave y por tanto no
se superara la evaluacion.

Para aquellos alumnos que tengan algiin trimestre pendiente, se realizard una prueba de
recuperacion en la primera convocatoria ordinaria, donde cada alumno realizara el o los trimestres que no
haya superado a lo largo del curso. Estas pruebas de recuperacion tendran una parte practica y/o teorica.
En ambos casos se tendra que superar la nota minima de 5.

La calificacion final del curso sera la nota media de las notas obtenidas en cada una de las
evaluaciones del curso, habiendo superado las tres evaluaciones.

F) ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS PENDIENTES.

No existe la posibilidad de que haya alumnos pendientes con esta asignatura.

G) MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se trabajaran seran facilitados por el departamento a través de la
plataforma Aeducar o sistemas de almacenamiento virtuales.

Los alumnos disponen de equipos con Vitalinux y Windows, segun el aula, y todas las aplicaciones
necesarias para el curso. Ademas, tienen otros sistemas operativos virtualizados para que realicen los

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
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ejercicios en varias plataformas. El software utilizado en las diferentes unidades didacticas es gratuito y
compatible con los distintos sistemas operativos que el alumnado pueda tener en casa.

H) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES QUE SE PRETENDEN
REALIZAR DESDE EL. DEPARTAMENTO.

Segun Proyecto Curricular de Centro referentes al departamento de informatica.

I) MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y LAS ADAPTACIONES CURRICULARES
PARA LOS ALUMNOS QUE LAS PRECISEN.

Las adaptaciones se centraran en:
* Tiempo y ritmo de aprendizaje
* Metodologia mas personalizada
* Reforzar las técnicas de aprendizaje
* Mejorar los procedimientos, habitos y actitudes
* Aumentar la atencion orientadora
Las adaptaciones curriculares se realizaran de acuerdo a las normas del Departamento de

Informatica, y con el Departamento de Orientacion cuando la adaptacion curricular afecte a otras areas
del curriculo.

J) MEDIDAS A ADOPTAR CON LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A LA
EVALUACION CONTINUA.

Los alumnos que tengan un 15% de faltas de asistencia a clase, perderan el derecho a la
evaluacion continua.

La decision sera tomada con el departamento.

Si un alumno pierde dicha evaluacion, se le evaluara a final de curso con un examen de toda la
asignatura, sin tener en cuenta todas las calificaciones anteriores que pudiera tener, tanto de trabajos en
clase, como de examenes.

K) MODIFICACIONES RESPECTO A LA EDICION ANTERIOR

Ninguna relevante.

L) PUBLICIDAD DE LA PROGRAMACION.

La presente Programacion se hace publica a través de la pagina web del IES Bajo Aragon.

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




