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1. OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO

Los objetivos generales establecidos en la orden logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave y de las competencias especificas de las diferentes

materias.
El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en

la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable
y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y

sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las
desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad
real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o

creencias, orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del

aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su

comunidad auténoma.
f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales

factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la

modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos. Conocer
y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar

la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en

uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento

cultural.
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m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los hébitos de

actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo

sostenible.

2. COMPETENCIAS CLAVE

Segun lo dispuesto en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas
del Bachillerato, esta etapa educativa tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez intelectual y humana,
conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para su futuro

formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las

siguientes competencias:

Competencia en comunicacion linglistica.

- Competencia plurilingiie.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales

Estas competencias clave son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las establecidas en la Recomendacién del Consejo
de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptacion
responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacion
formal y, mas concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,

de Educacion.

Dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, se
adecuan estas al desarrollo personal, social y formativo del alumnado de Bachillerato. Para ello, se definen para cada una de las
competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio

previstos al final de la ensefianza bésica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria.
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La consecucion de las competencias y objetivos del Bachillerato estd vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco

referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.

e Competencia en comunicacion lingiiistica.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada 0 multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes
contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones

interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y

critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico de
produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y conformar

progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucién dialogada de los conflictos y
laigualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder,

para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

e  Competencia plurilingiie.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y

contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
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CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio

lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion

social.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y

reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos

empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de

acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir

y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el
medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear

valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.
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e Competencia digital.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento

de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y

respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de

manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la

salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando

interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer

eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas,

buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que

ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuénime, segun sus objetivos,

favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.
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CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para obtener

conclusiones légicas de forma autonoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando
los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese

conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

e Competencia ciudadana.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la

autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores
relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la

ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con
actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo

activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el

cambio climatico.

e Competencia emprendedora.

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,

social y académico con proyeccidn profesional emprendedora.
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CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demés, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar

los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

e Competencia en conciencia y expresion culturales

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus
singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la igualdad y el enriquecimiento

inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio,
mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en

que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos

de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes herramientas
y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,

iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién, la ejecucién, la

improvisacion o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el

proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.
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3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS:

Competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién

entre, por una parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacién son indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas. La
relacion existente entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira integrar y contextualizar la evaluacion en el
seno de las situaciones de aprendizaje. Los criterios de evaluacion tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los
procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de evaluacién variados y ajustables a los

distintos contextos.

CE.TIA.

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas
eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y

sistemas de manera continua.

En esta competencia el alumnado generalizara lo aprendido de metodologia de proyectos en las materias de la Secundaria
Obligatoria aplicandolo a contextos mas complejos, con contenidos mas técnicos y sistematizando procesos de comunicacion
de ideas y documentacion. Es muy importante crear situaciones donde desarrollar sus habilidades de colaboracién, comunicacion
y creatividad que les ayuden a integrarse de forma constructiva en equipos de trabajo diversos. La evolucién de un curso a otro
vendra dada por el grado de abstraccién de los proyectos, en primer curso mas centrados en creacion de productos concretos y

en segundo curso en investigacion e innovacion.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la | CCLA1,
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e STEMS3, STEM4,
interpretando informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos | CD1, CD3, CD5,
de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente CPSAAT,
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante
un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento
de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones

digitales.
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1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados.

CE.TI.2.

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de

calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

El alumnado debe conocer los principales materiales de uso técnico empleados a lo largo del desarrollo tecnolégico, sus
propiedades y sus caracteristicas técnicas y también sus limitaciones, de forma que comprenda su aplicabilidad en unos
contextos u otros, asi como el impacto de su utilizacién en el entorno tanto por su extraccion como por su tratamiento como
residuo. La evolucién nuevamente de un curso a otro vendra dada por el grado de abstraccién. En el primer curso se abordaran
propiedades macroscdpicas, pasando en el segundo a estudiar su estructura interna y los diversos tratamientos que pueden

sufrir para mejorar sus propiedades. También se exigira un mayor rigor y calidad en la elaboracién de los informes de impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y | STEM2, STEM5,
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas,
CD1, CD2,
desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracion

estrategias de mejora continua. CPSAA1.1, CPSAA4,

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, | CC4,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en CEf
sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad

de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de

sostenibilidad necesarios.

CE.TI.3.

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una

manera optima.

Esta competencia aborda la utilizacién de herramientas digitales como soporte imprescindible en la realizacién de cualquier
proyecto técnico, asi como la necesidad de conocerlas y configurarlas de forma correcta para que se adapten y respondan a

nuestras necesidades. La evolucion de un curso a otro vendra por la realizacién en primero de tareas mas concretas e
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individualizadas, si bien en segundo ya se espera la utilizacién y el dominio de un amplio rango de herramientas a lo largo de

todas las fases de un proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el | STEM1, STEM4,

uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera
CD1, CD2, CD3, CD5,

6ptima y auténoma.

CPSAAS,
3.2. Reallizar la presentacion de proyectos empleando herramientas

digitales adecuadas. CE3.

CE.Tl.4.

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud

creativa, para calcular, resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

En esta competencia se trata de ampliar y profundizar los conocimientos adquiridos durante la etapa anterior en Mecanica,
Electricidad y Electrénica, sobre todo durante el primer curso, y aplicarlos en la resolucion de problemas desarrollando montajes
y simulaciones. Durante el segundo curso se ampliard el campo de estudio introduciendo los principios de funcionamiento de

méaquinas térmicas y eléctricas, asi como sistemas neumaticos e hidraulicos y electrénica digital.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones | STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos transmision y
CD2, CD5,
transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de

montajes o simulaciones. CPSAAS,

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones | CE3.
eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o

simulaciones.

CE.TIS.

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulacion automatica, el control programado y
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnologicos

y robdticos.
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En esta competencia se ampliaran y profundizaran los conocimientos sobre programacion y robética de etapas anteriores
aplicados a la regulacion y control de sistemas tecnoldgicos y roboticos. En el primer curso se analizaran sistemas mas sencillos
y tangibles, dejando para el segundo curso su generalizacién a sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado y su estudio

sistematizado.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, | STEM1, STEM2, STEM3,
utilizando lenguajes de programacién informética y aplicando las
CD2, CD3, CD5,
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como

Inteligencia artificial, internet de las cosas, Big Data... CPSAA1,

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, | CE3.
mediante la modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el

uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final

tras la ejecucion.

CE.TI.6.

Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo

y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Esta competencia busca ampliar y profundizar los conocimientos sobre energia adquiridos en la etapa anterior desde diferentes
materias, profundizando en el funcionamiento del mercado energético actual, y contextualizandolo en primer curso a su aplicacién
en los sistemas de vivienda. Se deja para el segundo curso el abordaje energético de los procesos de fabricacién y el estudio de

su impacto y sostenibilidad.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIA CLAVE Y SUS DESCRIPTORES

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica | STEM2, STEM5,

y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando
CD1, CD3, CD4,
sus magnitudes y valorando su eficiencia.

CPSAA4,
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el

punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas | CC4,
opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un

CE1.
uso responsable de las mismas.
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4. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

El alumnado conocera todos los aspectos relacionados con un consumo energético sostenible aproximandose a situaciones concretas

de su entorno como viviendas y centros escolares para dar validez al uso de las energias renovables frente a las no renovables.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

- Energias renovables frente a las
energias tradicionales.

- Eficiencia energética y sostenibilidad.

- Potencia y Energia.

- Sistemas y mercados energéticos.

- Consumo energético  sostenible,
técnicas y criterios de ahorro.

- Suministros domésticos.

- Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua vy climatizacién, de

comunicacion y domoticas.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energeéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando

su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la

sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion

de diferentes herramientas digitales de manera dptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales

adecuadas.

El alumnado abordara contenidos relacionados con la informatica desde la dptica de la programacion, recuperando la programacion

de bloques para establecer un nivel inicial de todo el alumnado y posteriormente introduciendo algin lenguaje textual, abordando
proyectos con herramientas informaticas de principio a fin y contextualizandolos en dispositivos [0T con un componente de

comunicacion/interfaz y no solo sensores y actuadores.

Por otro lado, los sistemas de automatizacion y control como SCADA y la robética se han convertido en la actualidad en elementos

fundamentales en las plantas industriales, ayudando a mantener la eficiencia, a procesar datos para tomar decisiones mas inteligentes,
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a comunicar los problemas del sistema para ayudar a disminuir el tiempo de parada o inactividad y a la automatizacion de los procesos

industriales. Es fundamental que el alumnado conozca las bases de estos sistemas tan importantes en la industria actual.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

Programacion por bloques.
Fundamentos de la programacion

textual. Caracteristicas, elementos y

lenguajes.
Proceso de desarrollo: edicion,
compilacion 0 interpretacién,

ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacién.

Tecnologias emergentes: internet de
las cosas. Aplicacion a proyectos.
Protocolos de comunicacién de redes
de dispositivos.

Sistemas de control. Conceptos y
elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.
Automatizacion ~ programada  de

procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulaciéon o montaje.
Sistemas de supervision (SCADA).
Telemetria y monitorizacién.

Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de control.
Robética: modelizacién de

movimientos y acciones mecanicas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando
lenguajes de programacién informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia artificial, internet de las cosas,
Big Data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas

informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial

y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion

de diferentes herramientas digitales de manera dptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales

adecuadas.
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UNIDAD DIDACTICA 3. Elementos de maquinas y Circuitos: Sistemas mecanicos, eléctricos y electronicos

(segundo trimestres 20 sesiones)

(tercer trimestres 10 sesiones)

Los fundamentos de este bloque son conceptos de transmision y transformacién del movimiento que los alumnos y las alumnas

podrian aplicar a situaciones y proyectos concretos planteados para realizar sus calculos, simulaciones o construccion de prototipos.

Ademas tendra que resolver problemas relacionados con sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicos para después poder

disefiar y montar de forma simulada o fisica situaciones practicas relacionadas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

- Mecanismos de transmisién del
movimiento entre arboles: poleas y
correas, engranajes y cadenas
cinematicas.

- Mecanismos de transformacion del
movimiento: sistemas pifién-
cremallera, tornillo  sinfin-corona,
tornillo-tuerca y torno.

- Soportes y union de elementos
MEeCanicos.

- Disefio de sistemas mecanicos,

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmisién y transformacién de movimientos,

soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de

montajes o simulaciones.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion

de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales

adecuadas.
montaje y experimentacion fisica o
simulada.
- Calculo de velocidades y Momento
torsor en sistemas mecanicos.
- Circuitos y maquinas eléctricas de
corriente continua.
- Interpretacién y  representacion
esquematizada de circuitos mediante
la simbologia eléctrica adecuada.
- Calculo de las magnitudes eléctricas
en circuitos de corriente continua.
- Montaje y experimentacion fisica o
simulada.
- Aplicacién a proyectos.
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UNIDAD DIDACTICA 4. Materiales y fabricacion

(tercer trimestre 10 sesiones)

En este bloque se hace hincapié en la eleccién de los materiales mas adecuados para el disefio y fabricacion de un objeto dado
valorando sus propiedades y su sostenibilidad como criterios mas importantes y de las técnicas de fabricacion mas adecuadas

acompafadas de las correspondientes medidas de seguridad e higiene en el trabajo.

Conocimientos, destrezas y actitudes Criterios de Evaluacion

- Materiales  técnicos 'y nuevos | 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
materiales. Clasificacion y control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
propiedades. teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

- Aplicaciones de los materiales. ) ) o B
2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para

- Seleccién y criterios de sostenibilidad. . . . o o
la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y

- Técnicas de fabricacion.
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

- Prototipado rapido y bajo demanda.
Fabricacion ~ digital aplicada a | 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas

proyectos. adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

- Normas de seguridad e higiene en el 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion

trabajo. de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales

adecuadas.
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UNIDAD DIDACTICA 5. Proyectos de investigacion y desarrollo.

(tercer trimestre 12 sesiones)

El alumnado tendra que conocer las fases y estrategias del desarrollo y gestion de proyectos y aplicarlas en una situacion planteada.

El trabajo en grupo vuelve a tomar relevancia como lo era en la Tecnologia y Digitalizacién de la Educacion Secundaria Obligatoria,

pero de forma mas madura, con habilidades sociales y estrategias de control de emociones para llevar a cabo el proyecto de forma

exitosa.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Criterios de Evaluacion

- Estrategias de gestion y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile.

- Técnicas de investigacion e ideacion:
DesignThinking.

- Técnicas de trabajo en equipo.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua.

- Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica,
transporte y distribucion.

- Metrologia y normalizacion. Control
de calidad.

- Expresion grafica. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora
de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion

relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,

creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y

las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precisién y rigor, generando diagramas

funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion

de diferentes herramientas digitales de manera dptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales

- Autoconfianza e iniciativa. adecuadas.
Identificacion y gestion de emociones.
El error y la reevaluacion como parte
del proceso de aprendizaje.
17

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




_ . .. CIENCIAS Y
Curso: 1° Etapa: BACHILLERATO Modalidad: TECNOLOGIA
£y
': Area 0 TECNOLOGIA E INGENIERIA |
Materia
PROGRAMACION | Cédigo: prg-TEI_I-tec | Edicion: 03 |  Fecha:5-12-2024 | Pagina 18 de 25

S. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

En Bachillerato la materia Tecnologia e Ingenieria 1 consta de 4 horas semanales. El desarrollo de las clases combinara sesiones
expositivas con explicaciones en pizarra o a través del proyector y clases practicas en las aulas de informatica o en el taller siempre

que la organizacion del centro lo permita.
Durante el presente curso no se utilizara libro de texto.

Los materiales utilizados seran principalmente: Presentaciones (interactivas o no), videos cortos obtenidos de la busqueda en la

red sobre los sistemas estudiados, simuladores y software especifico (MakeCode, TinkerCad, LibreCad, SketchUp for Schools).

Los alumnos dispondran del material de trabajo en la plataforma educativa ‘aeducar” que sera el utilizado en las clases. Se animara al
alumnado a participar en la creacion de una biblioteca de recursos, de forma que puedan incorporar sus propias bisquedas al material

del curso.

Dado el caracter eminentemente practico de la materia los agrupamientos iran variando dependiendo de la situacion de aprendizaje en

cada momento del curso.

En el aula se ird alternando la ensefianza expositiva con el aprendizaje cooperativo, en el que el propio alumnado prepare los contenidos
y lo trasmita al resto. En estas situaciones de aprendizaje se incluiran las técnicas de investigacion, elaboracion de hipétesis,
experimentacion y transmision de conclusiones al grupo. También seran de utilidad técnicas como la discusién o debate sobre

casos cercanos a la realidad del alumnado y su entorno.

Sera importante el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC), las cuales constituyen un recurso
metodoldgico indispensable en las aulas, por lo que se requerira del uso del ordenador de forma frecuente. Aunque el taller
también seria muy importante en esta etapa, la necesidad del uso de los espacios por parte del alumnado de E.S.O impide que
se pueda utilizar en este curso. Se suplira este espacio trasladando al aula T.I.C tarjetas de programacion y kits de montaje de
proyectos. Estos elementos junto con el software de simulacién permitiran formar al alumnado en las competencias clave, a

través de las competencias especificas y los saberes bésicos recogidos en la programacion.

6. EVALUACION
i.Momentos y tipos de evaluacién
La evaluacion sera continua, tomando informacion a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

El proceso de evaluacion partira de una evaluacién inicial realizada a principio de curso y de cada una de las unidades didacticas a
través de cuestionarios o tablas de contenidos focalizados en analizar lo que sabe hacer el alumnado. Con los resultados de esta

evaluacion se tomaran decisiones en cuanto a la metodologia a seguir durante el curso escolar o cada unidad didactica.
EVALUACION INICIAL.
La Evaluacion inicial recogera informacion sobre:

e Elgrado de dominio de lo que se pueden denominar capacidades generales, es decir, del nivel de madurez alcanzado en

relacién a los objetivos generales fijados en la etapa anterior.
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e Elnivel de los saberes basicos que se consideran necesarios para construir sobre ellos los nuevos aprendizajes propios del

Ccurso que nos ocupa: manejo de cuestiones instrumentales, procesos, técnicas de trabajo y estudio, etc.
e las caracteristicas de la forma de aprender de cada alumno en esta materia y curso: habilidades, estrategias y destrezas.
e  Grado de integracion social del alumnado: conocimiento de si mismo, relacién con los demas, con el profesorado, etc.

Para ello, como elemento de evaluacion inicial (correspondiente a la primera unidad didactica pero que aglutina conocimientos de otras

unidades) se empleara la siguiente Lista de observacion como instrumento de evaluacién.

e Conoce los Tipos de energia.

e Conoce las unidades de energia y potencia.

e Analiza, comprende y resuelve los ejercicios propuestos como aplicacion de los contenidos anteriores.
EVALUACIONES TRIMESTRALES

Alo largo del curso y para cada unidad didactica se realizara una evaluacion formativa, indicando al alumnado qué sabe hacer y qué
no y como corregirlo, y sumativa en la que las pruebas objetivas, las memorias de los proyectos e investigaciones y las diferentes
actividades realizadas, constituiran los procedimientos de evaluacion. Todos los procedimientos seran evaluados con criterios

claros y transmitidos a los estudiantes.

Como se recoge en la Orden, en la evaluacion formativa prima el proceso de aprendizaje al resultado, en este sentido, se valorara
la madurez del alumnado, la responsabilidad frente al aprendizaje, demostrandolo en la realizacion de tareas, asistencia a clase

y puntualidad y el respeto hacia el resto del alumnado y profesorado.
Se realizaran tres sesiones de evaluacion parciales a lo largo del curso, una por trimestre.

La nota de cada evaluacién se obtendra de la aplicacion de los Procedimientos de Evaluacidn que se recogen mas adelante en

la programacién.

Si a lo largo del curso hay alumnado que, atendiendo a los criterios de evaluacion, no obtienen las competencias necesarias, se

estableceran las actividades oportunas para ofrecer la posibilidad de conseguirlos.

Las actividades de orientacién y apoyo encaminadas a la superacién de dichos criterios, se llevarén a cabo durante los periodos de
clase atendiendo las dudas que los alumnos demanden. Las clases en las que se realizan ejercicios se prestan a una atencién méas

individualizada. Por supuesto, se ofrecera la posibilidad de atender dudas en el recreo

El alumnado que no haya superado las competencias evaluadas en alguna de las pruebas objetivas parciales podra volver a

examinarse de dichas competencias en el examen final de evaluacién para demostrar su adquisicién.

EVALUACION FINAL
La nota de la evaluacién final ordinaria seré la resultante de la media aritmética de las notas a lo largo de las evaluaciones trimestrales.

En caso de que un estudiante no hay superado alguna de las evaluaciones trimestrales, podra realizar una prueba antes de la
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evaluacion final donde pueda demostrar la adquisicion de las competencias no superadas.

En la evaluacién final extraordinaria el alumnado podra realizar una prueba en la que se reflejen los criterios de evaluacion necesarios

para la obtencion de las competencias clave.

ii.Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Se utilizaran los siguientes:

OBSERVACION DIRECTA:
o  Se observaran las intervenciones del alumno en clase, su actitud e interés por las normas de convivencia,

o  Se observara su interés por la materia en general, su participacién en las tareas de clase, la realizacion de aquellas que
se propongan para la consecucion de las competencias, su progreso e implicacion a lo largo del proceso de aprendizaje.
Dado que estas actividades son completamente necesarias para la adquisicion de las competencias no intentarlo o no

realizarlas de forma reiterada puede suponer no alcanzar alguna de ellas.
o  Se observara su responsabilidad e interés por el aprendizaje, su puntualidad, la inasistencia a clase injustificada.

TRABAJOS REALIZADOS: Se valoraran ejercicios individuales y grupales propuestos al alumnado (busqueda de informacion,
elaboracion y presentacion de documentos y proyectos, montaje y simulacion de sistemas, programas de control de sistemas y
robdtica). De la misma manera que en el punto anterior y dado que las actividades se propondran como trabajo de aula, no

realizar dichas actividades puede suponer no alcanzar alguna de las competencias.

PRUEBAS OBJETIVAS. Se realizaran distintas pruebas a medida que se avance en la materia. La nota correspondiente a las
pruebas escritas sera la resultante de la media ponderada. Las pruebas estaran disefiadas para que el alumnado demuestre si

ha adquirido con un nivel aceptable cada una de las competencias.

Cabe sefialar que las pruebas objetivas planteadas son una convocatoria oficial, una vez programada la prueba y conocida la
fecha por todo el alumnado, la prueba no se realizara en otro momento a no ser que exista un justificante oficial que demuestre

que la ausencia no pudo ser evitada.
Por ejemplo, no tendra esa consideracion una visita médica programada, una cita de renovacion del DNI...

Como ya se ha indicado en el apartado de EVALUACIONES TRIMESTRALES, el estudiante que no haya superado las
competencias evaluadas en alguna de las pruebas objetivas parciales podra volver a examinarse de dichas competencias en el

examen final de evaluacién para demostrar su adquisicion.

Todos los procedimientos e instrumentos de evaluacién tendran como referencia el caracter formativo de la evaluacion y a su

vinculacién con los criterios de evaluacién recogidos en la programacion

iii. LAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES.

El alumnado con Tecnologia e Ingenieria | pendiente contaran con una prueba en la que puedan superar los criterios de

evaluacion, recogidos en esta programacion.
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Todos los alumnos podran acudir al Departamento de Tecnologia para solicitar el refuerzo y el material necesario y adaptado a

sus necesidades en el recreo.

Dicha prueba se realizara después de la primera evaluacion y la fecha se comunicara al alumnado a través del tutor o tutora

informado previamente por la jefatura de departamento o por el profesorado de la materia.
Ademas, se publicara en el tablon de anuncios de Materias Pendientes en el hall del edificio de administracion.

En caso de no superarse esta primera prueba, se establece una segunda prueba tras la segunda evaluacion y antes de la

evaluacion final de 2° de Bachillerato.

El alumnado que no habiendo cursado TECNOLOGIA E INGENIERIA | se matricule en la materia prelada TECNOLOGIA E

INGENIERIA II, debera realizar una prueba de nivel para demostrar los conocimientos en la materia.

El alumnado debera indicar en la matricula esta situacion y avisar mediante correo electronico a Jefatura de Estudios de su deseo

de cursar la nueva materia no prelada con sus estudios de 1° de Bachillerato.
Tras conocer el listado del alumnado que debe realizar la prueba de nivel, se contactara con los interesados para:

e Informarles de los Contenidos del curso.
e Facilitarles los materiales necesarios.

e Acordar con ellos la fecha de la prueba.

El alumnado es responsable de preparar la materia para la prueba de nivel, aunque se ofreceran clases de apoyo en el horario

del recreo.

En caso de no superar la prueba de nivel, la materia se consideraré suspensa y pasara a considerarse como pendiente del afio

anterior.

El alumnado debera presentarse a las pruebas indicadas anteriormente.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Todos estos aspectos se recogeran dentro de la evaluacién sumativa al final de cada periodo de evaluacién. La valoracion que

se da a cada uno de ellos se refleja en la siguiente tabla.

PRODECIMIENTO. TIPO DE CALIFICACION VALORACION
. N ot oo o 20%
Trabajos y gjercicios en el aula Cuantitativa de 1a 10 y Cualitativa: partICIpa no partICIpa
Précticas en el aula. Cuantitativa de 1 10
Proyectos y presentaciones Cuantitativa de 1 a 10 y Cualitativa: participa /no participa
Pruebas Objetas Cuantitativa de 1a 10 80%
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Para ser evaluado positivamente el alumnado debera participar en todas las actividades de evaluacién continua propuestas en
clase y obtener una calificacién que se considere minimamente satisfactoria en todos y cada uno de los apartados anteriores, asi

como una calificacién media ponderada satisfactoria, en el conjunto de los apartados.

El valor asignado a cada ejercicio, practica, prueba objetiva, o cualquier otro procedimiento, podra variar en funcion de los
procedimientos usados en cada unidad didactica, por las competencias trabajadas y por el ritmo de adquisicion de las mismas

por parte del alumnado.

8. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y ADAPTACIONES
CURRICULARES PARA EL ALUMNO QUE LO PRECISE.

En Tecnologia e Ingenieria | se disefiaran situaciones de aprendizaje teniendo en cuenta los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje. Mediante este enfoque el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencion
a las diferencias individuales del alumnado en su acceso al aprendizaje, en vez de adaptar de forma particular las caracteristicas
de la ensefianza disefiada sin tener en cuenta dichas diferencias. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de dichos
principios permiten aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje durante toda la vida fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del

alumnado.

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo sera evaluado con las adaptaciones de tiempo y medios apropiados
a sus posibilidades y caracteristicas, incluyendo el uso de sistemas de comunicacién alternativos y la utilizacion de apoyos

técnicos que faciliten el proceso de evaluacion o adaptacion formal de los instrumentos de evaluacion.

9. CONCRECION DEL PLAN LECTOR DEL PCE

Como concrecién del Plan Lector del centro a esta materia se desarrollaran las siguientes medidas:

* En cada unidad se planteara a los alumnos la lectura de alguno de los textos del tema, se les daré un tiempo para leer el
texto de manera individual. En esta lectura individual, el alumno debera de comprender el texto, para ello contestara a
una serie de preguntas que se le plantean. En algunos casos se procedera a su lectura en voz alta, esta se realizara por
los alumnos, leyendo cada dia uno, con el fin de que al finalizar el curso todos y cada uno de ellos haya participado por
igual. A continuacion, se corregiran las cuestiones planteadas, para su correccion los alumnos iran planteando, en voz

alta, las posibles soluciones hasta llegar a la correcta.

* En cada unidad se planteara a los alumnos la busqueda de informacién sobre algunos de los enunciados del tema con el
objeto de ampliar los contenidos explicados en los mismos. Esta busqueda de informacion implicara la lectura,
comprension y analisis de textos técnicos encontrados en internet, en la prensa o en cualquier otro medio. La informacién

se analizarg, se trabajard y finalmente se presentara en clase ante el resto de compafieros.

10. CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL PCE

Tal y como se recoge en la implementacion del plan lector, el desarrollo de la materia de Tecnologia e Ingenieria | implica el

trabajo con textos cientificos. La comprensién lectora en el analisis de los mismos sera fundamental en el aprendizaje. De la
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misma manera el manejo de a expresion oral y escrita serd imprescindible en la produccién de textos técnicos por parte del

alumnado y en las exposiciones que se realicen en el aula.

Se integraran de manera transversal los contenidos necesarios para que se eduque a los escolares en el respeto a la igualdad
de oportunidades entre mujeres y hombres, y en la conviccién de que la garantia de esa igualdad radica en compartir los

mismos derechos y los mismos deberes.
Se fomentaran acciones y valores de respeto y trabajo en equipo en todas las actividades grupales.

En la realizacién de las actividades de aula se promoveran acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia,

el autocontrol, el dialogo y la empatia.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en el aula, asi como de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a la discapacidad y el

rechazo a cualquier forma de violencia.

La combinacién de diversos agrupamientos, priorizando los heterogéneos sobre los homogéneos, valorando la tutoria entre
iguales, el trabajo en equipo y el aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atencién de calidad a todo el alumnado

y la educacion en valores.

El logro de un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su proceso de educacion
emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las normas y de la calidad de las relaciones

personales.

Se promovera el compromiso del alumnado con su aprendizaje. mediante la motivacién intrinseca, vinculada a la responsabilidad,

autonomia y al deseo de aprender.

La coherencia entre los procedimientos para el aprendizaje y para una evaluacidn objetiva potenciara el desarrollo del alumnado

y su satisfaccion con su proceso educativo.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el alumnado en todas las
materias servird para que el alumnado comprenda que el conocimiento estd inacabado y que es posible explorar otras

posibilidades, lo que supone perder miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus propuestas.

La preparacion para la resolucion de problemas en contextos reales, tareas habituales en la materia de Tecnologia e Ingenieria,
requiere un entrenamiento, tanto en situaciones reales o abstractas, en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones
ante dificultades que no tienen una solucion simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucién de problemas se
relacionan con la planificacion y el razonamiento, pero también con la adaptacidn a nuevas situaciones, la intuicion, la capacidad
de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del pensamiento reflexivo, critico y creativo y con el

emprendimiento.
El emprendimiento social y empresarial se trabaja también en la creacién de proyectos y su aplicacién a la industria.

El cuidado del medio ambiente, tanto en la produccion de energia, como en la fabricacion de materiales, como en el reciclado

de los residuos, sera analizado y se potenciara una actitud critica en el alumnado de modo que sea capaz de adoptar actitudes
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responsables en el uso de las tecnologias productivas. De la misma manera se educard al alumnado en el consumo

responsable, evitando el desperdicio de materias primas, potenciando la reduccién de residuos y el reciclado

Se incorporaran, a su vez, contenidos de caracter transversal relacionados con la salud y estilos de vida responsable, con el
reconocimiento de posibles situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

La actividad mental y la actividad fisica del alumnado se enriquecen mutuamente. En una formacién integral, la motricidad
debe ser atendida como medio y como fin. En esta area la motricidad fina es necesaria en el montaje de circuitos, montaje de
prototipos entre otros. El aprendizaje activo precisa de movimiento, exploracién, interaccion con el medio y las demés personas.

Las acciones motrices pueden promover la motivacién del alumnado y su predisposicién al aprendizaje.

Como ya se ha comentado a lo largo de esta programacion, la inclusién de tecnologias digitales como la comunicacion
audiovisual como las TIC en el area de Tecnologia e Ingenieria se realizara tanto como recurso didactico, como medio para
que el alumnado explore sus posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando

y conectando diversos lenguajes y sistemas de representacion.

11. CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE

En el area de Tecnologia la utilizacién de las TIC es un procedimiento habitual dados los contenidos de la misma. Se plantean

los siguientes objetivos

* Utilizar las Nuevas Tecnologias como una herramienta mas de trabajo en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Herramienta completamente necesaria en todos los saberes relacionados con Programacion, Robotica, Internet de las

Cosas...

* Utilizar programas y paginas Web que favorezcan la adquisicién de conocimientos y habilidades por parte de los alumnos.

(Ver recursos didacticos)
* Utilizar el ordenador para potenciar la creatividad, el afan de aprender, la autonomia y el espiritu critico del alumnado.

* Convertir el uso de los medios informéticos para el profesor en algo cada vez mas habitual para preparar e impartir las

distintas materias.

* Utilizar Internet como recurso didactico tanto para la busqueda de informacién como para realizar actividades de expresion

y comunicacion.
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12.  EVALUACION DE LA PROGRAMACION

La evaluacion de la programacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje y la practica docente estan

en permanente revisién actualizacion y mejora.

Dicha evaluacion la realizara el profesorado de la materia y se pondra en comun en las sesiones de control de la

programacion que corresponda dentro de las reuniones semanales de departamento.

En la tabla se recoge el modelo de evaluacidn propuesto:

Planificacion Motivacion del | Proceso de E/A Evaluacion del | Técnicas e
alumnado proceso E/A instrumentos

Respecto a los | Respecto de la | Respecto de las | Respecto de los | Analisis de la

elementos de la | motivacion inicial del | actividades criterios de evaluacién | programacion de aula

rogramacion alumnado rogramadas iy

prog prog y Respecto de los | Observacion

realizadas .
Respecto de la | Respecto de la instrumentos de L
Grupos de discusion
coordinacion docente | motivacion durante el | Respecto  de  la | evaluacion =

proceso

organizaciéon y clima
del aula

de

utilizacion de recursos

Respecto la

y materiales didacticos

en el departamento de

Tecnologia

Diario del profesor

13.

No se propone ninguna actividad extraescolar en esta materia.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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