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1.

OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO

(De la orden ECD/1173/2022 del 3 de agosto, articulo 9)

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a)

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén
de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia
personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar
los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi
como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.
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0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en
la defensa del desarrollo sostenible.

2. COMPETENCIAS CLAVE

La LOMLOE evoluciona el enfoque competencial ya presente en la LOE y promueve un concepto
mas amplio acorde con las recomendaciones europeas para el aprendizaje permanente y
relacionado con los retos y desafios del siglo xXIi. En la Recomendacion del Consejo de la Unién
Europea de 22 de mayo de 2018, las competencias se definen como una combinacion de
conocimientos, capacidades y actitudes, en las que:

a) Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan
establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

b) Las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

c) Las actitudes describen la mentalidad y disposicidén para actuar o reaccionar ante las ideas,
personas o situaciones.

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Aparecen recogidas en el Perfil de salida del
alumnado al término del Bachillerato y son la adaptacion al sistema educativo espafiol de las
competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Union Europea.
Esta adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y
desafios del siglo xxi, con los principios y fines del sistema educativo y con el contexto escolar, ya
que la recomendacion se refiere al aprendizaje que debe producirse a lo largo de toda la vida,
mientras que el perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y
formativo: el Bachillerato.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y objetivos del
Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas competencias clave. Por este
motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de las diferentes materias.
Las competencias clave son las siguientes:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)
2. Competencia plurilingtie (CP)

3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por
sus siglas en inglés)

Competencia digital (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Competencia ciudadana (CC)

N o o &

Competencia emprendedora (CE)
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8. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las
demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con
una Unica materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a
su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de

las mismas.

Para una descripcion mas detallada de las competencias nos remitimos al Anexo | de la orden
ECD/1173/2022 del 3 de agosto donde se describen las competencias clave tal como aparecen
descritas en la LOMLOE.

Una visidn general de las relaciones que existen entre las Competencias Clave y los descriptores
operativos podemos verla en la siguiente tabla:

COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCLA1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos,

y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar

sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos &mbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de
los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

Competencia
en comunicacion
linguistica (CCL)

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién

de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara

y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su
contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior

y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir
su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear

obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas

las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética

de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia
plurilingiie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones
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y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio lingUistico individual con el fin
de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo

la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la
cohesidn social.

STEMA1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor

de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas

e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

Competencia
matematica

y competencia

en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM)

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre

y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y
el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara 'y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad, y valorando de
forma critica la contribucidn de la ciencia

y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano
en el ambito local y global.

Competencia digital
(CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en Internet aplicando criterios de validez, calidad,

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento,
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los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento,

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal

de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia

y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente
y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAA1.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente
los cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir

su vida.
Competencia CPSAAZ2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al
personal, social bienestar fisico y mental propio y de los demés, buscando y ofreciendo apoyo en la
y de aprender sociedad para construir un mundo mas saludable.

a aprender (CPSAA) | cpsAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAOG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos

del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y
social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica

y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion

Competencia
ciudadana (CC)
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Espariola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesidn
social, el desarrollo sostenible

y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad

de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva

entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y eco-dependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un anélisis critico de la huella ecologica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y eco-socialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la
lucha contra el cambio climatico.

CE1. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas
y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos,

tanto locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

Competencia
emprendedora (CE)

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demés,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia

CCECA1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

en conciencia
y expresion
culturales (CCEC)

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos

y estéticos que las caracterizan.
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CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales

y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginacion.

CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
tecnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviendose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cadigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS:
Las competencias especificas de la materia de Matematicas de Bachillerato marcan una
progresion con respecto a las adquiridas en la Educacion Secundaria Obligatoria, de las que se
parte en esta etapa posobligatoria. La profundizacion respecto a la etapa anterior estriba en una
mayor conciencia tedrica y metodologica para analizar la realidad, asi como en la movilizacion de
un conjunto mayor de conocimientos, articulados a través de instrumentos de analisis que ayuden
a construir y a estructurar el conocimiento explicito sobre los fenémenos matemaéticos tratados.

e La primeray la segunda competencia especifica se relacionan con la resolucion de
problemas que constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas.
Estas competencias conllevan los procesos de formulacién del problema; la
sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su
codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico; la creacion de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de
estrategias de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo
y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas
mas sencillos o la utilizacién de técnicas heuristicas, entre otras. También incluyen
los procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacion y la
coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion
del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o
de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

8

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

A Area o A
R . MATEMATICAS I
Materia

PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach-mat | Edicién: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 9 de 119

e La tercera competencia especifica se refiere a la formulacion de conjeturas y la
generacion de problemas de contenido matematico que son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte
esencial del quehacer matematico. El desarrollo de esta competencia puede fomentar un
pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones
matematicas.

e La cuarta competencia especifica se refiere al pensamiento computacional. El
desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del ambito de la Ciencia y la Tecnologia, su automatizacion y
la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

e Laquintay la sexta competencia especifica conllevan el aprendizaje de nuevas formas
de representacion matematica y el aumento del conocimiento de como usarlas de forma
eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos
pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea. Ademas, suponen expresar publicamente
hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos, verbal, analitica y graficamente, de
forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar
significado y permanencia a los aprendizajes.

e Laséptimay la octava competencia especifica se relacionan con la comunicacion y
representacion. Su desarrollo supone la adquisicion de un conjunto de representaciones
mateméticas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de
forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia
matemética adecuada.

e La novena competencia especifica conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de
estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y
creativa, crear fortaleza y mantener una actitud positiva ante nuevos retos matematicos.
Asimismo, implica la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones
responsables.

Para cada competencia especifica de la materia de Matematicas de Bachillerato se formulan
criterios de evaluacion que establecen el nivel de desempefio esperado en la adquisicion de cada
una de ellas. Dichos criterios, de enfoque competencial, atienden a los conocimientos, las
destrezas y las actitudes relativos a la resolucion de problemas, el razonamiento y la
argumentacion, la representacion y la comunicacion, junto con las destrezas socio afectivas.

A continuacién, se ofrece la relacion de las competencias especificas de Matematicas Il de
Bachillerato con los criterios de evaluacidn relacionados con cada una de ellas y los descriptores
operativos que las vinculan con las competencias clave recogidas en el Perfil de salida del
alumnado al término del Bachillerato.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,
CD5, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas
segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un

STEM1, STEMZ2,

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un

problema empleando el CD3, CPSAA4, bl funcion del texto (d
razonamiento y la argumentacion CC3, CE3 problema en funcion del contex o (de
para contrastar su idoneidad sostenibilidad, de consumo responsable,
' equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturas 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
o problemas, utilizando el CCL1. STEM1 mediante la formulacion, razonamiento y
razonamiento, la argumentacion, la ’ ’ justificacion de conjeturas y problemas de forma
o STEM2, CD1, .
creatividad y el uso de autonoma.
h ) - CD2, CD3, CD5, . -
erramientas tecnoldgicas, para CE3 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en

generar nuevo conocimiento
matematico.

la formulacién o investigacion de conjeturas y
problemas.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEMZ2,
STEMS3, CD2,
CD3, CD5, CE3

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCECH1

5.1. Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6. Descubirir los vinculos de las
matematicas con otras materias y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y

STEM1, STEM2,

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras
materias y las matematicas.

g . CD2, CPSAAS, , ., ”
procedimientos, para modelizar, CC4. CE2. CE3 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
resolver problemas y desarrollar la CCEC1 ’ progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
capacidad critica, creativa e contribucién en la propuesta de soluciones a
innovadora en situaciones situaciones complejas y a los retos cientificos y
diversas. tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, STEM3, CD1, 7.1. Representar ideas matematicas estructurando
procedimientos e informacion CD2, CD5, CE3, diferentes razonamientos matematicos y
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matematicos seleccionando CCEC4.1y seleccionando las tecnologias mas adecuadas
diferentes tecnologias, para CCEC4.2 para la resolucién de problemas.

visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos,

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la

procedimientos y argumentos CD2, CD3, CE3, terminologia y el rigor apropiados.

matematicos, usando lenguaje oral, | CCEC3 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico
escrito o grafico, utilizando la en diferentes contextos, comunicando la
terminologia matematica informacion con precisién vy rigor.

apropiada, para dar significado y

coherencia a las ideas

matematicas.

9.Utilizar destrezas personales y CP3, STEMS5, 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los CPSAA3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte del
demas y organizando activamente | CPSAA3.2, CC2, proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en equipos CC3, CE2

heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

4. CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y DE LOS
CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS.

Los saberes basicos de la materia de Mateméticas de Bachillerato se organizan en seis bloques:

El bloque A. «Sentido numérico» se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y modos de
hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los
numeros, de objetos matematicos formados por numeros y de las operaciones.

El bloque de B. «Sentido de la medida» se centra en la comprension y comparacién de
atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la
incertidumbre.

El bloque C. «Sentido espacial» comprende los aspectos geométricos de nuestro
entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son
elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

El bloque D. «Sentido algebraico» proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este bloque ver lo general en lo
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particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante
diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo
real con expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacion se han
incorporado en este blogue, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino
que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de contenidos.

e Elbloque E. «Sentido estocastico» comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion estadistica,
su valoracién critica y la comprensidn y comunicacion de fenémenos aleatorios en una
amplia variedad de situaciones.

e El bloque F. «Sentido socioafectivo» implica la adquisicion y aplicacion de
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar en el proceso
de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo
matematico en equipo. Este bloque no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo
del desarrollo de la materia.

Los saberes basicos estan fijados en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, de Bachillerato,
ANEXO . MATERIAS DE BACHILLERATO, en el apartado dedicado a la materia de
Mateméticas, y en la Orden ECD/1173/2022, de 3 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y
las caracteristicas de la evaluacion del Bachillerato y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes de la Comunidad Autonoma de Aragdn, publicada en el BOA de 12 de agosto, ANEXO
ll. MATERIAS DE BACHILLERATO, en el apartado dedicado a la materia de Matematicas.

Pasamos a secuenciar las unidades didacticas, teniendo en cuenta que en las unidades
didacticas se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucion de
cuestiones cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son
fundamentales, puesto que habra que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico
utilizando numeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacion resultante
de forma precisa y clara.

Ademas, se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

UNIDAD 1

La UNIDAD 1 de 2.° Bachillerato es la primera unidad del bloque «Funciones», programado para el
primer trimestre del curso. En esta unidad se ampliaran los conocimientos sobre los limites. Al
inicio de la unidad se analizan los conceptos de limite en el infinito y en punto para llegar a la
definicion de limite. A continuacion, se trabajan las operaciones con limites y el calculo de estos,
explicando los diferentes tipos de indeterminaciones. Después, se realiza el estudio aplicado a
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funciones y se determinan las asintotas a partir de limites. Para terminar, se relaciona la
continuidad de funciones con el estudio de limites.

Se tratard de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucion de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habra que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando numeros,
graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacién resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

Esta unidad esta disefiada para ser desarrollada en 10 -12 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcidén de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo,el célculo de limites, asintotas y el estudio de la continuidad de diferentes
funciones.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
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1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

2.2. Seleccionar la
solucion mas adecuada de
un problema en funcion del
contexto (de

sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.),
usando el razonamiento y
la argumentacion.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
tareas matematicas.
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3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacién
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
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adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
5.2. Resolver problemas B. Sentido de la medida
B2. Cambio

en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcioén, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
6.1. Resolver problemas B. Sentido de la medida
B2. Cambio

en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional
e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
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Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
7.1. Representar ideas B. Sentido de la medida
B2. Cambio

matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con precision
y rigor.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.
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D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de
problemas y tareas matematicas.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
9.1. Afrontar las B. Sentido de la medida
situaciones de B2. Cambio

incertidumbre identificando
y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de limite,
Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la
funcién, Continuidad.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Concepto
de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados. Concepto de
limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién,
Continuidad.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
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Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,
CE3

11. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEMZ2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CEs.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de

sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas
o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacion de conjeturas y
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CE3

41. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de Ila vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubirir los vinculos de las STEM1, STEM2,

matematicas con otras areas de CD2, CPSAAS5, CC4,

conocimiento y profundizar en sus | CE2, CE3, CCEC1 6.1. Resolver problemas en situaciones
conexiones, interrelacionando diversas, utilizando procesos matematicos,

conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion

STEMS, CD1, CD2,

7.1. Representar ideas matematicas,
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matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

CD5, CE3,

CCEC4.1, CCEC4.2

estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1,

STEM2, STEM4,
CD3, CCEC3.2

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precision y
rigor.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las de los
demas y organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

CP3, STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC2,

CC3, CE2

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones, vy
aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.
9.2. Mostrar una actitud positiva vy
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 2

La Unidad 2 de 2.° Bachillerato es la segunda unidad del bloque «Funciones», programado para
el primer trimestre del curso. El estudio de las derivadas sera el hilo conductor de la unidad.

Al inicio de esta unidad se trabaja la determinacion de la recta tangente y la recta normal a una
curva a partir de las derivadas. Después se analizan las derivadas de funciones elementales y de
operaciones con funciones. Por ultimo, se abordan las derivadas sucesivas y la derivacion
implicita y logaritmica. Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la
resolucion de cuestiones en las que las matematicas son fundamentales, puesto que habra que
traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando numeros, gréficos, tablas, etc.,
realizar operaciones y facilitar la informacidn resultante de forma precisa y clara.

Ademas, se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

Esta unidad esta disefiada para ser desarrollada en 8 -10 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, el célculo de derivadas de funciones y el estudio de la continuidad y
derivabilidad de una funcién.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
derivada, Funcioén derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

¢ Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

o Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.Funcion
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derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.
D5. Pensamiento computacional
e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez | B- Sentido de la medida
matematica de las posibles | B2. Cambio

soluciones de un e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcion
problema, utilizando el derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
razonamiento y la implicita y logaritmica.

argumentacion. e Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al

estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo B. Sentido de la medida

conocimiento matematico | B2. Cambio

a partir de la formulacion o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcién
de conjeturas y problemas derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
de forma guiada. implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcién inversa. Derivacién implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
derivada, Funcioén derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcién
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
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matematicas.
5.2. Resolver problemas B. Sentido de la medida
B2. Cambio

en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcién
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
7.1. Representar ideas B. Sentido de la medida
matematicas, B2. Cambio

estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

o Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcién
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional
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e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

¢ Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear . .
el lenguaje matematico en | B- Sentido de la medida

diferentes contextos, B2. Cambio

comunicando la e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcion
informacion con precision derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
y rigor. implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
y tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

26

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

ﬁ
BV | Aeeo MATEMATICAS I
Materia
PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach- mat | Edicion: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 27 de 119

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Concepto de derivada, Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Concepto de
derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Derivadas sucesivas. Derivada de la

funcion inversa. Derivacion implicita y logaritmica.
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas
digitales.Concepto de derivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas.
Derivada de la funcién inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Funcion
derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcién inversa. Derivacion
implicita y logaritmica.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Concepto de
denivada, Funcion derivada. Operaciones, Derivadas sucesivas. Derivada de la funcion
inversa. Derivacion implicita y logaritmica.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida
‘ DESCRIPTORES -
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2, | 1.1. Manejar diferentes  estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que

y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

CPSAA4, CPSAA5,
CE3

modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el

STEMT, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3,

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.
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razonamiento y la argumentacion | CES3.
para contrastar su idoneidad.
3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o  problemas,  utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razon_a.m|ento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.
ﬁreer?:r\::ic:aanc’:as ytecngllé icl;zo ac:z 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
9 P adecuadas en la formulacion o investigacion de
generar  nuevo conocimiento .
" conjeturas o problemas.
matematico.
4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

computacional de forma eficaz,

STEM3, CD2, CD3,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de la Vvida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEMS,

conexiones entre las diferentes | CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos de las | STEM1, STEM2, | 6.1. Resolver problemas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAAS5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,

CE2, CE3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando

creatva e  innovadora  en sobre su contribucion en la propuesta de
situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los

retos cientificos y tecnolégicos que se plantean

en la sociedad.
7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,
procedimientos e informacién | CDS5, CE3, | 7.1. Representar ideas matematicas,
matematicos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos
diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias
visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.
razonamientos matematicos.
8. Comunicar las ideas CCL1, CCLB, CP1, 8.2. Reconocer y emp]ear el |enguaje
matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en  diferentes  contextos,
colectiva, empleando el soporte, la | cp3, CCEC3.2 comunicando la informacién con precision y
terminologia y el rigor apropiados, rigor.
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y | CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los | cpgaa3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte
demas y organlzando actlvamgnte CPSAA3.2, cc2, del proceso de aprendizaje de las matematicas.
el trabajo en ~ €equipos 9.2. Mostrar una actitud positiva y
heterogéneos, aprendiendo del
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error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

CC3, CE2

perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 3

La Unidad 3 de 2.° Bachillerato es la tercera unidad del bloque «Funciones», programado para el
primer trimestre del curso. El estudio de las derivadas y sus aplicaciones sera el hilo conductor de
la unidad.

Al inicio de esta unidad se estudian las caracteristicas de las funciones (monotonia y curvatura) y
su representacion. Se introducen después el teorema de Weierstrass, el teorema de Rolle y el
teorema del valor medio de Lagrange, asi como la regla de L’'Hdpital que permitira resolver limites.
Después se resuelven problemas relacionados con la optimizacion de una funcién para encontrar
el maximo absoluto o el minimo absoluto, que sera el valor dptimo, de dicha funcion dentro de un
intervalo.

Se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad matematica como
la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion, la valoracion
de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia en el trabajo
personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo cooperativo.

La unidad 3 esta disefiada para ser desarrollada en 14-16 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Las actividades que requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcidén de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, el estudio y representacion de funciones, la aplicacion de los teoremas de

derivacion y la optimizacién de funciones.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hopital, Optimizacion de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hopital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional
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e Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un
problema, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacioén de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacién de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

o Derivadas: interpretacion y aplicacién al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
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3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hbpital, Optimizacién de funciones.
D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico
e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.
D4. Relaciones y funciones
e Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L’'Hopital, Optimizacion de
funciones.
e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.
D5. Pensamiento computacional
e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.
F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L’'Hopital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
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matematicas.
5.1.Demostrar una visién B. Sentido de la medida
B2. Cambio

matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hopital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
6.1. Resolver problemas B. Sentido de la medida
en situaciones diversas, B2. Cambio

utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacién en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico
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6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L’'Hopital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’'Hépital, Optimizacioén de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L’Hépital, Optimizacién de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
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largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacioén de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L’Hépital, Optimizacién de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio de
las funciones. Representacion.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

F. Sentido socioafectivo
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
9.1. Afrontar las B. Sentido de la medida
situaciones de B2. Cambio

incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

e Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Teoremas de derivacion, Regla
de L’Hépital, Optimizacion de funciones.

e Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Estudio de
las funciones. Representacion.

e Laderivada como razon de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos. Teoremas de derivacion, Regla de L'Hdpital, Optimizacion de funciones.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas. Estudio de las
funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de
funciones.

D4. Relaciones y funciones

o Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.Estudio
de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hopital, Optimizacion de
funciones.
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9.3. Trabajar en tareas e Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion. Estudio de

matematicas de forma las funciones. Representacion.

activa en equipos D5. Pensamiento computacional

heterogéneos, respetando e Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la

las emociones y Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Estudio de las

experiencias de los funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Regla de L'Hépital, Optimizacion de

demas, escuchando su funciones.

razonamiento, aplicando F. Sentido socioafectivo

las habilidades sociales F1. Creencias, actitudes y emociones

mas propicias y ., ) ) )

fomentando el bienestar e Destrezas dg aut(_)gest|on enca,mlnada_s a reconocer las emociones propias, .’af_rontando

del equipo y las relaciones eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

saludables. e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de
salida

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEMZ2, | 1.1. Manejar diferentes estrategias vy

de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que
y la tecnologia aplicando diferentes | cPSAA4, CPSAAS5, | modelizan y resuelven problemas de la vida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

estrategigs y formas de | cg3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
razqnam|ento_ para obtener seleccionando las mas adecuadas segun su
posibles soluciones. eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2. \Verificar la validez de las | STEM1, STEM2,
posibles  soluciones de  un | CD3, CPSAA4, CC3, | 2.1. Demostrar la validez matematica de las

problema empleando el | CEs. posibles soluciones de un problema, utilizando

razonamiento y la argumentacion el razonamiento y la argumentacion.
para contrastar su idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o  problemas, utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razonamiento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.

creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico.

4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,
computacional de forma eficaz, | STEM3, CD2, CD3,

3.2. Emplear herramientas tecnologicas
adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de Ila vida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.
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5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.1.Demostrar una  vision  matematica
vinculos entre conceptos, integrada, investigando y conectando las
procedimientos, argumentos vy diferentes ideas matematicas.

modelos para dar significado y

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos de las STEM1, STEMZ, 6.1. Resolver prob]emas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAA5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,

CE2, CES3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando

c!‘eatl\(a € innovadora en sobre su contribucién en la propuesta de

situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

procedimientos e informacién | CD5, CE3, | 7.1. Representar ideas matematicas,

matematicos seleccionando | cCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos

diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias

visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.

razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje

matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en diferentes contextos,

colectiva, empleando el soporte, la | cp3, CCEC3.2 comunicando la informacién con precision y

terminologia y el rigor apropiados, rigor.

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA1 .1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los | cpgaa3 .1, aceptando y aprendiendo del error como parte

demas y organizando activamente del proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en equipos CPSAA3.2, cez, 2. M : i

heterogéneos, aprendiendo  del CC3, CE2 9.2. ostrar una  actitud posmva y

’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

a_prenghzaje R afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.

situaciones de incertidumbre, para . "

perseverar en la consecucion de 9.3_. Trabajar en tareas mat('ematlcas de forma

objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hetgroggneos, respetangio

matematicas. las emociones y experiencias de Ips demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 4

La Unidad 4 de 2.° Bachillerato es la Ultima unidad del bloque «Funciones», programado para el
primer trimestre del curso. El estudio de las integrales sera el hilo conductor de la unidad. Al inicio
de esta unidad se presentan los conceptos de primitiva e integral, asi como sus propiedades. A
continuacion, se trabajan los métodos de integracion y el concepto de integral definida para aplicar
todo ello a la resolucion de problemas relacionados con areas y volimenes.

Se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad matematica como
la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion, la valoracion
de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia en el trabajo
personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el frabajo cooperativo.

La Unidad 4 esta disefiada para ser desarrollada en 18-20 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto

posterior, por ejemplo, la aplicacidn de los métodos de integracion.

CRITERIOS DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida
1.1. Manejar diferentes | B1. Medicion

estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que

modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

e Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.

Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
volimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones
e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional
e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.
F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones
e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o voliumenes de revolucion. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y voltimenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracién, Integral definida, Areas y voltimenes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o voliumenes de revolucion. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracién, Integral definida, Areas y voltimenes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

B. Sentido de la medida
B1. Medicion

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

F. Sentido socioafectivo
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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9.1. Afrontar las B. Sentido de la medida
situaciones de B1. Medicién

incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las

matematicas. F1. Creencias, actitudes y emociones
9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas. Areas y
voltimenes.

e Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen calculo de superficies planas o volumenes de revolucién. Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

D. Sentido algebraico
D4. Relaciones y funciones

e Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales. Integral

definida, Areas y volumenes.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.Primitiva e integral
indefinida, Métodos de integracion, Integral definida, Areas y volumenes.

F. Sentido socioafectivo

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de
salida

‘ DESCRIPTORES <
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2, | 11. Manejar diferentes estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CDS5, | herramientas, incluidas las digitales, que
y la tecnologia aplicando diferentes | cpsSAA4, CPSAAS5, | modelizan y resuelven problemas de la vida

estrategias y formas de CE3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
razonamiento para obtener seleccionando las mas adecuadas segun su
posibles soluciones. eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a

o} problemas, utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas vy

razonamiento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.

creatividad y el uso de 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
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herramientas
generar nuevo
matematico.

tecnolégicas, para
conocimiento

adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma eficaz,

STEMT, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar 'y  resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de la Vvida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEMS,

conexiones entre las diferentes | CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el
matematico.

aprendizaje

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

STEMT, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

6.2. Analizar la aportaciéon de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los

modelizar, resolver problemas y ientif t g lant
desarrollar la capacidad critica, retos C|ent| icos y tecnoldgicos que se plantean
. : en la sociedad.
creativa e innovadora en
situaciones diversas.
7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,
procedimientos e informacién | CDS5, CE3, | 7.1. Representar ideas matematicas,
matematicos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos
diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias
visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.
razonamientos matematicos.
8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1,
matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 matematico  en  diferentes  contextos,
terminologia y el rigor apropiados, comunicando la informacién con precision y
para organizar y consolidar el rigor.
pensamiento matematico.
9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y | CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los CPSAA3.1 aceptando y aprendiendo del error como parte
demas y organizando activamente CPSAA3 2’ cco del proceso de aprendizaje de las matematicas.
el trabajo en equipos - ’19.2. Mostrar una actitud positiva 'y
heterogéneos, aprendiendo del CC3, CE2 perseverante, aceptando y aprendiendo de la
error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes
aprendizaje y afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.
situaciones de incertidumbre, para 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
perseverar en la consecucion de activa en equipos heterogéneos, respetando
objetivos en el aprendizaje de las las emociones y experiencias de los demas,
matematicas. escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 5

La Unidad 5 de 2.° Bachillerato es la primera unidad del bloque «Algebra», programado para el
segundo trimestre del curso. El estudio de las matrices sera el hilo conductor de la unidad.

Al inicio de esta unidad se introduce el concepto de matriz y se clasifican. A continuacion, se
realizan operaciones con matrices y se define el rango de una matriz. Para terminar, se explica
cdmo resolver ecuaciones matriciales utilizando el método de Gauss-Jordan.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 5 esta disefiada para ser desarrollada en 8 -10 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, la aplicacion de las operaciones de matrices y sus propiedades para
manejar y operar con datos estructurados en tablas provenientes de problemas extraidos de

contextos reales.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicaciéon de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones
e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Multiplicacion de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo
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F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez | A. Sentido numérico
matematica de las posib]es A1. Sentido de las Operaciones
soluciones de un
problema, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Multiplicacion de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo A. Sentido numérico
conocimiento matematico | A1. Sentido de las operaciones
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.
D2. Modelo matematico
e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan

sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones

e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones
e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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6.2.Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones
e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones
e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.
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F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

o Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacioén con precision
y rigor.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicaciéon de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

D. Sentido algebraico
D1. Patrones
e Generalizacién de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.

D2. Modelo matematico

e Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz
inversa. Ecuaciones matriciales.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.
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9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo .
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de .
aprendizaje de las
matematicas.

D1. Patrones

9.3. Trabajar en tareas ®
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

D. Sentido algebraico

D2. Modelo matematico

D5. Pensamiento computacional
Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones
basicas, Multiplicacion de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Multiplicacion de matrices. Rango.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de
matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAA5,
CE3

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el

razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEMZ2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a

o problemas, utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y

razonamiento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.

ﬁ;er?:r\giﬁas ytecnillé ic:zo a?’g 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
9 . P adecuadas en la formulacion o investigacion de

generar  nuevo  conocimiento conjeturas o problemas

matematico. '

4. Utilizar el  pensamiento | STEM1, STEMZ2, | 41. Interpretar, modelizar y  resolver

computacional de forma eficaz, | STEM3, CD2, CD3, | situaciones problematizadas de la vida
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modificando, creando y | CD5, CE3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
generalizando  algoritmos  que utilizando el pensamiento computacional,

resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

modificando y creando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos Yy
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,

STEM1, STEMZ2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCEC1

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

creativa e innovadora en
situaciones diversas.
7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,
protc edI’TIentOS € llnfor mamgn CDs, CE3, | 72, Seleccionar y utilizar diversas formas de
ga ematicos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 representacion, valorando su utilidad para
iferentes tecnologias, para compartir informacion
visualizar ideas 'y estructurar ’
razonamientos matematicos.
8. Comunicar las ideas CCL1, CCLB, CP1, 8.2. Reconocer y emp]ear el |enguaje
matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en  diferentes  contextos,
colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y
terminologia y el rigor apropiados, rigor.
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y | CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los | cpgap3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte
dlemés ty grganizando activamente | ~ooan3 o cco2. | del proceso de aprendizaje de las mateméticas.
e rabajo en ~ €equipos ’ "1 92. Mostrar una actitud posiiva vy
heterogéneos, ~aprendiendo  del e, CE2 perseverante, aceptando y aprendiendo de la
error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes
aprendizaje 'y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.
:2:’: g\l/oer:aers gﬁ :r;cecrct;:: g;ﬁ;eic’,)npadrz 9.3_. Trabajar en tareas matematicas de forma
objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hetgrogg’neos, respetangio
matematicas. las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
51

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

H
BV | Aeeo MATEMATICAS I
Materia
PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach- mat | Edicion: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 52 de 119

UNIDAD 6

La Unidad 6 de 2.° Bachillerato es la segunda unidad del bloque «Algebra», programado para el segundo
trimestre del curso. El estudio de los determinantes sera el hilo conductor de la unidad.

Al inicio de esta unidad se define el concepto de determinante y se muestra como calcular determinantes de
cualquier orden. Después se trabaja el calculo del rango de una matriz por determinantes y el célculo de la
matriz inversa de una matriz cuadrada regular en funcion de su determinante y de la traspuesta de su
adjunta.

Ademas, se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad matematica como la
vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion, la valoracion de la
precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia en el trabajo personal, la
vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el frabajo cooperativo.

La unidad 6 estd disefiada para ser desarrollada en 8 -10 sesiones, aunque debera adaptarse a las
necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion, preparacion y
ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcion de las caracteristicas de cada grupo y de las necesidades de
refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto posterior, por ejemplo,el
calculo del determinante del producto de dos matrices en funcidn de los determinantes de dichas matrices y
el célculo de la matriz inversa de una matriz cuadrada regular en funcion de su determinante y de la
traspuesta de su adjunta.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito

en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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2.2. Seleccionar la
solucion mas adecuada de
un problema en funcion del
contexto (de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.),
usando el razonamiento y
la argumentacion.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
o problemas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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6.2.Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Valoracioén de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

55

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

ﬁ
BV | Aeeo MATEMATICAS I
Materia
PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach- mat | Edicion: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pégina 56 de 119

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicién y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Determinantes: definicion y propiedades, Calculo del rango de una matriz por determinantes,
Matriz adjunta. Calculo de la matriz inversa por determinantes.

D. Sentido algebraico

D5. Pensamiento computacional
e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Determinantes:
definicion y propiedades, Célculo del rango de una matriz por determinantes, Matriz adjunta.
Calculo de la matriz inversa por determinantes.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
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Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida
0 DESCRIPTORES 4
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEMZ, | 1.1. Manejar diferentes  estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que

y la tecnologia aplicando diferentes

CPSAA4, CPSAAS5,

modelizan y resuelven problemas de la vida

estrategias y  formas  de | cg3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
razonamiento para obtener seleccionando las mas adecuadas segun su
posibles soluciones. eficiencia.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.
2. Verificar la validez de las | STEM1, STEM2, | 2.2, Seleccionar la solucién mas adecuada de
posibles  soluciones de  un | CD3, CPSAA4, CC3, | un problema en funciéon del contexto (de
problema empleando el ce3 sostenibilidad, de consumo responsable,
razonamiento y la argumentacion equidad.), usando el razonamiento y la
para contrastar su idoneidad. argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3.1, Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o problemas, utiizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razon'a.m|ento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.
ﬁ;er?:r\giﬁas ytecnillé ic:zo a?,: 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
9 » P adecuadas en la formulacion o investigacion de
generar nuevo  conocimiento conjeturas o problemas
matematico. )
4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

computacional de forma eficaz,

STEM3, CD2, CD3,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de Ila vida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEMS,

conexiones entre las diferentes | CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el
matematico.

aprendizaje

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

STEMT, STEM2,
CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.
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7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,
procedimientos e informacién | CD5, CE3, | 7.1. Representar ideas matematicas,
matematicos seleccionando | cCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos
diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias
visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.
razonamientos matematicos.
8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | mateméatico en  diferentes  contextos,
colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y
terminologia y el rigor apropiados, rigor.
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y | CPSAA1 .1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los | cpgaa3 .1, aceptando y aprendiendo del error como parte
demas y organizando activamente CPSAA3.2, cC2, | del proceso de aprendizaje de las matemticas.
ﬁleterogt(reizzf ap(::ndiendec?m%oesl CC3, CE2 9.2. Mostrar una actitud positiva y
’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la
error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes
aprendizaje ~y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.
situaciones de incertidumbre, para 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
perseverar en la consecucion de . jar e .
objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hete;roqeneos, respetangio
matematicas. las emociones y experiencias de Ips demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 7

La Unidad 7 de 2.° Bachillerato es la Ultima unidad del bloque «Algebra», programado para el
segundo trimestre del curso.

Al inicio de esta unidad se explica la resolucion de sistemas por el método de Gauss, explicando
como utilizar la regla de Cramer. Después se muestra como clasificar un sistema de ecuaciones
lineales aplicando el método de Gauss, se escribe la matriz ampliada y se realizan combinaciones
lineales para llegar a la matriz escalonada correspondiente. Por Ultimo, se analiza como aplicarlo
para clasificar un sistema de ecuaciones lineales aplicando el método de Gauss, escribimos la
matriz ampliada y realizamos combinaciones lineales para llegar a la matriz escalonada
correspondiente

Ademas, se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 7 esta disefiada para ser desarrollada en 10 - 12 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, la expresion matricial de un sistema de ecuaciones lineales, la resolucion
de sistemas por el método de Gauss y por el método de la matriz inversa y la aplicacion del
teorema de Rouché-Frobenius.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.Resolucién de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
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1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

e Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un
problema, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

e Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacioén
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

e Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

D. Sentido algebraico

D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius. Desafio matematico

e Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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5.1.Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

e Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

D. Sentido algebraico
D2. Modelo matematico

e Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

e Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius. Desafio matematico

e Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frbébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

e Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

D. Senti

do algebraico

D2. Modelo matematico

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius. Desafio matematico

Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

8.1. Mostrar organizacion
al comunicar las ideas
matematicas empleando el
soporte, la terminologia y
el rigor apropiados.

D. Senti

do algebraico

D2. Modelo matematico

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frbébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas |
tareas matematicas.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar

D. Sentido algebraico

D2. Modelo matematico
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decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos. Resolucion
de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-
Frébenius. Desafio matematico.

D3. Igualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de
ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius. Desafio matematico

Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de
ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

D5. Pensamiento computacional

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los
determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Resolucion de sistemas
de ecuaciones. Clasificacion de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frébenius.
Desafio matematico

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida
: DESCRIPTORES -
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2, | 1.1. Manejar diferentes  estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que

y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

CPSAA4, CPSAAS5,
CE3

modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el

razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEMZ2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas
o) problemas, utilizando el

CCL1, STEM1,

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
partir de la formulacion de conjeturas y
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razonamiento, la argumentacion, la

STEM2, CD1, CD2,

problemas de forma guiada.

creatividad 'y el uso de | CD3, CD5, CE3 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
herramientas tecnoldgicas, para adecuadas en la formulacion o investigacién de
generar  nuevo conocimiento conjeturas o problemas.

matematico.

4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando  algoritmos  que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

computacional

STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

41. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de Ila vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos Yy
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5.1.Demostrar  una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

STEM1, STEMZ2,
CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CES3, CCEC1

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el

modelizar, resolver problemas vy mundo real, otras areas de conocimiento y las

desarrollar la capacidad critica, matematicas.

creativa e innovadora en

situaciones diversas.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

protc ed|T|entos e lmfor mamgn CDs, CES3, 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de

ga ematicos se'eccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 representacion, valorando su utilidad para

iferentes tecnologias, para compartir informacion

visualizar ideas y estructurar ’

razonamientos matematicos.

8.  Comunicar  las  ideas | CCL1, CCL3, CP1, | 8.1.Mostrar organizacién al comunicar las

matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | ideas matematicas empleando el soporte, la

colectiva, empleando el soporte, la | cp3, CCEC3.2 terminologia y el rigor apropiados.

terminologia y el rigor apropiados,

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA1 A1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los | cpgaa3 .1, aceptando y aprendiendo del error como parte

demas y organizando activamente del proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en equipos CPSAA3.2, cez, 9.2. Most titud iti

heterogéneos, aprendiendo del CC3, CE2 - osrar una actiud positva ¥

’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

aprendizaje ~ y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.

:2:’: g\g::rs gﬁ :r;cecrct)lr(]i: g;ﬁ;eic’,)npadrz 9.3_. Trabajar en tareas matematicas de forma

objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hetgrogg’neos, respetangio

matematicas. las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
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fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 8

La UNIDAD 8 de 2.° Bachillerato es la primera unidad del bloque «Geometria», programado para el
segundo trimestre del curso.El estudio de los vectores sera el hilo conductor de la unidad.

En esta unidad los estudiantes ampliaran sus conocimientos sobre los vectores. Se analizan
conceptos relacionados con los vectores en el espacio tridimensional, el producto vectorial y el
producto mixto, interpretandolos geométricamente.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 8 esta disefiada para ser desarrollada en 8 - 10 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcidén de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, la definicion e interpretacion del producto escalar y del vectorial y la
aplicacién de los productos escalar, vectorial y mixto al calculo de areas de triangulos y
paralelogramos y volimenes.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones
e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades.Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
A2. Relaciones
e Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades.Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién
¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.
C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas.Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.
C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidn geométrica
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e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas
digitales.Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores.Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

2.2. Seleccionar la
solucién mas adecuada de
un problema en funcion del
contexto (de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.),
usando el razonamiento y
la argumentacion.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicion

e Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
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3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacién de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
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4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

o Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

e Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.
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C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion
e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.
C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprensién y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
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F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad
e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.
e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.
o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

A. Sentido numérico
A1. Sentido de las operaciones

e Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado
de las propiedades. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y
mixto.

e Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

A2. Relaciones

e Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades. Vectores. Operaciones,

Producto escalar, Productos vectorial y mixto.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Producto escalar,
Productos vectorial y mixto.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Vectores. Operaciones, Productos vectorial y mixto.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos
vectorial y mixto.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Vectores. Operaciones,
Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

e Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Vectores. Operaciones, Producto escalar, Productos vectorial y mixto.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida
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‘ DESCRIPTORES .
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEMZ, | 1.1. Manejar diferentes estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que

y la tecnologia aplicando diferentes

CPSAA4, CPSAAS5,

modelizan y resuelven problemas de la vida

estrategias y  formas  de | cg3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
razonamiento para obtener seleccionando las mas adecuadas seguin su
posibles soluciones. eficiencia.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.
2. Verificar la validez de las | STEM1, STEM2, | 2.2, Seleccionar la solucion mas adecuada de
posibles  soluciones de  un | CD3, CPSAA4, CC3, | un problema en funcién del contexto (de
problemg empleando _’el CE3 sostenibilidad, de consumo responsable,
razonamiento y la argumentacion equidad.), usando el razonamiento y la
para contrastar su idoneidad. argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o problemas,  utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razonamiento, la argumentacion, la | cp3, cDs, CE3 problemas de forma guiada.
ﬁ;er?:r\giﬁas ytecnillé ic:zo a?: 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
9 » P adecuadas en la formulacion o investigacion de
generar  nuevo conocimiento conjeturas o problemas
matematico. '
4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando  algoritmos  que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

computacional

STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

41. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos de las STEM1, STEMZ, 6.1. Resolver prob]emas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAA5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

CE2, CES3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

modelizar, resolver problema’s. y 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas
desarrollar la cgpamdad critica, al progreso de la humanidad, reflexionando
Cfeat".’a e innovadora en sobre su contribucion en la propuesta de
situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.
7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2, | 7.1, Representar ideas matematicas,
procedimientos e  informacion | CD5, CE3, | estructurando diferentes razonamientos
matematicos seleccionando matematicos y seleccionando las tecnologias
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diferentes tecnologias, para | CCEC4.1, CCEC4.2 | mas adecuadas.
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.
8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en  diferentes  contextos,
colectiva, empleando el soporte, la | cp3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y
terminologia y el rigor apropiados, rigor.
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.
9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y
sociales, identificando y | CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,
gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y
emociones, respetando las de los | cpgaa3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte
demas y organizando activamente | ~5g) a3 o cc2. | del proceso de aprendizaje de las mateméticas.
el trabajo en ~ equipos ’ "1 92. Mostrar una actitud positva vy
heterogéneos, aprendiendo del CC3, CE2 ;

’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la
error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes
aprendizaje ~y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.
situaciones de incertidumbre, para 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
perseverar en la consecucion de " jar ¢ !
objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hete_roge_neos, respetaqdo
matematicas. las emociones y experiencias de Ips demas,

escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 9

La Unidad 9 de 2.° Bachillerato es la segunda unidad del bloque «Geometria», programado para
el tercer trimestre del curso.El estudio de las rectas y planos en el espacio seran el hilo conductor
de la unidad.

Alinicio de esta unidad se presentan las ecuaciones de la recta, completando la explicacion con el
analisis del vector director de una recta. A continuacion, se trabajan las ecuaciones del plano y se
explican las posiciones relativas de dos rectas, de una recta y un plano y de dos y tres planos.

Se prestara especial atencion al desarrollo de actitudes propias de la actividad matematica como
la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de verificacion, la valoracidn
de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la perseverancia en el trabajo
personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y el trabajo cooperativo.

La unidad 9 esta disefiada para ser desarrollada en 10 - 12 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, el calculo de las ecuaciones vectorial, paramétrica y en forma continua de
una recta de la cual se conocen las coordenadas de uno de sus puntos y las de un vector de su
misma direccion y el calculo de las ecuaciones vectorial, paramétricas y general de un plano del

cual se conocen las coordenadas de uno de sus puntos y las de dos vectores paralelos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

o Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.
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o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez | C- Sentido espacial
matematica de las posibles

) C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
soluciones de un

problema, utilizando el e Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion

razonamiento y la de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

argumentacion. e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

¢ Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo C. Sentido espacial

conocimiento matematico

a partir de la formulacién

de conjeturas y problemas e Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion

de forma guiada. de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas

en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,

Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la

demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones

relativas.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.
Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados

con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
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matematicas.

5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

¢ Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas

en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

¢ Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
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6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.
e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas

en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacién.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacioén, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

F. Sentido socioafectivo
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
y tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones
relativas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

o Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con
ayuda de herramientas digitales. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano,
Posiciones relativas.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del
plano, Posiciones relativas.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.
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9.3. Trabajar en tareas °
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando °
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

relativas.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Ecuaciones del plano, Posiciones relativas.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Ecuaciones de la recta, Ecuaciones del plano, Posiciones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida
: DESCRIPTORES -
COMPETENCIAS ESPECIFICAS OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2, | 1.1. Manejar diferentes  estrategias vy
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que

y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

CPSAA4, CPSAAS5,
CE3

modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el

razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEMZ2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

2.1. Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

computacional de forma eficaz,

STEM3, CD2, CD3,

3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a

o problemas, utiizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y

razon_a.m|ento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.

ﬁreer?:r\:ic:aanc’:as ytecngllé icl;zo ac:z 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
9 > P adecuadas en la formulacion o investigacion de

generar  nuevo conocimiento conieturas o problemas

matematico. ) P )

4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver

generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de Ila vida

resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,

modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEM3, | 5.2. Resolver problemas en contextos

conexiones entre las diferentes matematicos, estableciendo y aplicando
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ideas matematicas estableciendo | CD2, CD3, CCECA1 conexiones entre las diferentes ideas
vinculos entre conceptos, matematicas.
procedimientos, argumentos Yy
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.
6. Descubrir los vinculos de las STEM1, STEMZ, 6.1. Resolver prob]emas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAA5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

CE2, CES3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

modelizar, resolver problemas vy 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas

desarrollar la capacidad critica, al progreso de la humanidad, reflexionando

c!‘eatl\(a € innovadora en sobre su contribucién en la propuesta de

situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

protc:edlf?lentos e llnformamgn CDs, CES3, 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de

ga ematcos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 representacion, valorando su utilidad para

iferentes tecnologias, para compartir informacién

visualizar ideas y estructurar '

razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas | CCL1 , CCLB, CP1 , | 8.2. Reconocer y emp]ear el |enguaje

matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en  diferentes  contextos,

colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y

terminologia y el rigor apropiados, rigor.

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA1.1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los | cpgaa3 .1, aceptando y aprendiendo del error como parte

demas y organizando activamente del proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en equipos CPSAA3.2, ccz, 9.2. Most titud iti

heterogéneos, aprendiendo del CC3, CE2 - osrar una actiud posiiva -y

’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

aprendizaje ~ y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.

:2:’: g\l/oer:aers gﬁ :r;cecrct;: : g;ﬁ;eic’,)npadrz 9.3_. Trabajar en tareas matematicas de forma

objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hete_rogé_neos, respetan'do

matematicas. las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 10

La Unidad 10 de 2.° Bachillerato es la ultima unidad del bloque «Geometriay, programado para el
tercer trimestre del curso.La métrica en el espacio sera el hilo conductor de la unidad.

Al inicio de esta unidad se trabaja la determinacion de &ngulos entre dos rectas, dos planos y
entre una recta y un plano. Después se analizan distancias entre dos puntos, entre un punto y un
plano y entre un punto y una recta, entre dos planos paralelos, entre un planoy una recta paralelos
y entre dos rectas. Por Ultimo, se analizan simetrias, proyecciones y lugares geométricos.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 10 esta disefiada para ser desarrollada en 10 - 12 sesiones, aunque debera adaptarse
a las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, el calculo de angulos y distancias entre rectas y planos y la resolucion de

cuestiones relacionadas con lugares geométricos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos.Angulos, Distancias,Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

o Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

¢ Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
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geomeétricos.
e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.2. Seleccionar la
solucion mas adecuada de
un problema en funcion del
contexto (de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.),
usando el razonamiento y
la argumentacion.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.
e Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

o Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

¢ Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

o Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y

tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.
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3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.
e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geométricos.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
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adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.
e Resolucioén de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geométricos.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

o Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Representar ideas
matematicas,
estructurando diferentes
razonamientos
matematicos y
seleccionando las
tecnologias mas
adecuadas.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.
e Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.
C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
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geomeétricos.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacién con precision
y rigor.

C. Sentido espacial

C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion
de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares

geomeétricos.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda
de herramientas digitales. Distancias.

Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en
funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
Distancias.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucion de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,
Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.
Lugares geomeétricos.

Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la
demostracién de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares
geomeétricos.

Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas |
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tareas matematicas.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.
e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

C. Sentido espacial

C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

e Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion

de sus atributos. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

e Resolucioén de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados
con coordenadas cartesianas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares

geomeétricos.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

e Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda

de herramientas digitales. Distancias.
e Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de la mas adecuada en

funcién de la situacién a resolver.Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares

geométricos.

C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

e Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

Distancias.

e Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en la resolucién de problemas
en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés. Ecuaciones de la recta,

Posiciones relativas de dos rectas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones.

Lugares geomeétricos.

e Conjeturas geométricas en el espacio: validaciéon por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Angulos, Distancias, Simetrias. Proyecciones. Lugares

geomeétricos.

e Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando
vectores. Simetrias. Proyecciones. Lugares geométricos.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CRITERIOS DE EVALUACION

estrategias

razonamiento

1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2,
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5,

y la tecnologia aplicando diferentes | cPSAA4, CPSAAS5,
y formas de | cg3

para obtener

11. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.
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posibles soluciones.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las | STEM1, STEM2, | 2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de
posibles  soluciones de  un | CD3, CPSAA4, CC3, | un problema en funcion del contexto (de
problema empleando el | ce3 sostenibilidad, de consumo responsable,
razonamiento y la argumentacion equidad.), usando el razonamiento y la
para contrastar su idoneidad. argumentacion.
3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o problemas, utilizando el | STEM2, cD1, cpD2, | >/ > .

; . ’ ’ ' | partir de la formulacion de conjeturas y
razonamiento, la argumentacion, la | cp3. CD5. CE3 ;

s ’ ’ problemas de forma guiada.

creatividad y el uso de - -

. - 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
herramientas tecnoldgicas, para adecuad 1 la formulacién o investigacion d
generar nuevo conocimiento cor?'elijraassoe rc?blgmai clo estigacion de
matematico. ) P '

4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

computacional de forma eficaz,

STEM3, CD2, CD3,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de la vida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las mateméaticas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEMS,

conexiones entre las diferentes | CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el aprendizaje

matematico.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

procedimientos e informacién | CDS5, CE3, | 7-1. Representar ideas matematicas,

matematicos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos

diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias

visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.

razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, | 8.2. Reconocery emplear el lenguaje

matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en diferentes contextos,

colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 comunicando la informacién con precision y

terminologia y el rigor apropiados, rigor.

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA11, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los CPSAA3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte

demas y organizando activamente CPSAA3.2 cCc2 del proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en equipos | ., CEé ’ "1 9.2. Mostrar una actitud positiva y

heterogéneos, aprendiendo del ’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

aprendizaje ~ y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.

situaciones de incertidumbre, para 9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma

perseverar en la consecucion de activa en equipos heterogéneos, respetando
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objetivos en el aprendizaje de las las emociones y experiencias de los demas,
matematicas. escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 11

La Unidad 11 de 2.° Bachillerato es la primera unidad del bloque «Estadistica y Probabilidad»,
programado para el tercer trimestre del curso. El estudio de la estadistica seré el hilo conductor de
la unidad. El alumnado aprendera a trabajar con ella y comprobara su aplicacién en la vida
cotidiana. Al inicio de la unidad se introduce la regla de Laplace para calcular la probabilidad y se
define axiomaticamente el concepto. Después se analiza la probabilidad condicionada y la
probabilidad de experimentos compuestos.

Se tratard de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones
cotidianas del &mbito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales,
puesto que habra que traducir situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando numeros,
graficos, tablas, efc., realizar operaciones y facilitar la informacion resultante de forma precisa y
clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la vision critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 11 esta disefiada para ser desarrollada en 8 - 10 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcién de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo,la aplicacion de la regla de Laplace para la asignacion de probabilidades, la
identificacion de situaciones en las que la probabilidad de un suceso esta condicionada por la
probabilidad de ocurrencia previa de un suceso relacionado y la resolucion de problemas
relacionados con la probabilidad compuesta.

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Manejar diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia,
seleccionando las mas
adecuadas segun su
eficiencia.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subijetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de
contingencia.Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en
experimentos compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion

Las copias
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1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

2.2. Seleccionar la
solucién mas adecuada de
un problema en funcion del
contexto (de
sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad.),
usando el razonamiento y
la argumentacion.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:
interpretaciones subijetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacién
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas
en la formulacion o
investigacion de conjeturas
o problemas.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resoluciéon de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

5.2. Resolver problemas
en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subijetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
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6.2. Analizar la aportacion experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
de las matematicas al Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

progreso de la humanidad, | g sentido socioafectivo
reflexionando sobre su

contribucion en la F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad
propuesta de soluciones a e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
situaciones complejas y a matematicas.

los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

71. Representar ideas E. Sentido estocastico

matematicas, E1. Incertidumbre

estructurando diferentes e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios:

razonamientos interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,

matematicos y Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

seleccionando las e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e

tecnologias mas independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

adecuadas. Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear | B. Sentido de la medida
el lenguaje matematico en | B1. Medicion

diferentes contextos, e La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
comunicando la interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
informacién con precision Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

y rigor. E. Sentido estocastico

E1. Incertidumbre

e Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

e Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas |
tareas matematicas.

o Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.
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9.1. Afrontar las E. Sentido estocastico
situaciones de E1. Incertidumbre

incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subijetiva, clasica y frecuentista. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos
compuestos.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion
del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de

salida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

OPERATIVOS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

STEM1, STEMZ2,
STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5,
CE3

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las
posibles  soluciones de un
problema empleando el
razonamiento y la argumentacién
para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEMZ2,
CD3, CPSAA4, CC3,
CE3

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad.), usando el razonamiento y la
argumentacion.
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3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o  problemas, utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razon'a.m|ento, la argumentacion, la | cp3, cD5, CE3 problemas de forma guiada.
lﬁ;er?:r\giﬁas ytecnillé ic:zo a?: 3.2. Emplear herramientas tecnologicas
9 » P adecuadas en la formulacion o investigacion de
generar  nuevo conocimiento .
- conjeturas o problemas.
matematico.
4. Utilizar el pensamiento | STEM1, STEM2,

computacional de forma eficaz,

STEM3, CD2, CD3,

modificando, creando Y | CD5, CE3 41. Interpretar, modelizar y resolver
generalizando  algoritmos  que situaciones problematizadas de la Vvida
resuelvan problemas mediante el cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
uso de las matematicas, para utilizando el pensamiento computacional,
modelizar y resolver situaciones de modificando y creando algoritmos.

la vida cotidiana y del ambito de la

ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar | STEM1, STEMS,

conexiones entre las diferentes | CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.2. Resolver problemas en contextos
vinculos entre conceptos, matematicos, estableciendo y aplicando
procedimientos, argumentos y conexiones entre las diferentes ideas
modelos para dar significado y matematicas.

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos de las STEM1, STEMZ, 6.1. Resolver prob]emas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAA5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

CE2, CE3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

modelizar, resolver problemas vy 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas

desarrollar la c?pamdad critica, al progreso de la humanidad, reflexionando

creatva e  innovadora  en sobre su contribucion en la propuesta de

situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

procedimientos e informacioén | CD5, CE3, | 7.1. Representar ideas matematicas,

matematicos seleccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 | estructurando diferentes razonamientos

diferentes tecnologias, para matematicos y seleccionando las tecnologias

visualizar ideas y estructurar mas adecuadas.

razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje

matematicas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | matematico en  diferentes  contextos,

colectiva, empleando el soporte, la | cp3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y

terminologia y el rigor apropiados, rigor.

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA1A1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los | cpgaa3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte

demas y orgamzando actlvamgnte CPSAA3.2, cc2, del proceso de aprendizaje de las matematicas.

el trabajo en ~ equipos | s ~Eo 9.2. Mostrar una actitud positva y

heterogéneos, ~aprendiendo  del ’ perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

aprendizaje y afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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UNIDAD 12

La Unidad 12 de 2.° Bachillerato es la segunda y ultima unidad del bloque «Estadistica y
Probabilidad», programado para el terces trimestre del curso.

Al inicio de esta unidad se repasan los conceptos de variable estadistica discreta y continua para
después analizar la distribucion binomial y la normal, asi como la aproximacion de una distribucion
binomial por una normal. Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la
resolucién de cuestiones cotidianas del ambito personal, social y laboral, en las que las
matematicas son fundamentales, puesto que habra que traducir situaciones habituales al lenguaje
matematico utilizando nimeros, graficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la informacion
resultante de forma precisa y clara.

Ademas, se prestara especial atencién al desarrollo de actitudes propias de la actividad
matematica como la vision analitica, los distintos tipos de razonamiento, la necesidad de
verificacion, la valoracion de la precision, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas, la
perseverancia en el trabajo personal, la visidn critica, la creatividad, la apertura a nuevas ideas y
el trabajo cooperativo.

La unidad 12 esta disefiada para ser desarrollada en 8 - 10 sesiones, aunque debera adaptarse a
las necesidades del alumnado. Algunas actividades requieren de un trabajo de investigacion,
preparacion y ejecucion en el aula que puede exigir en algunos casos varias sesiones.

Esta temporalizacion se adaptara en funcidén de las caracteristicas de cada grupo y de las
necesidades de refuerzo de saberes basicos que deben quedar bien asentados por su impacto
posterior, por ejemplo, el analisis de las propiedades de una funcion de densidad y de los
parametros estadisticos para variables aleatorias continuas, el andlisis de una distribucion
binomial y de una normal y sus parametros y la resolucion de problemas relacionados con
variables bidimensionales.

CRITERIOS DE <

EVALUACION SABERES BASICOS
1.1. Manejar diferentes E. Sentido estocastico
estrategias y herramientas, | E2. Distribuciones de probabilidad
incluidas las digitales, que e Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucién. Variables
modelizan y resuelven aleatorias, Distribucion binomial, Distribuciéon normal.
problemas de la vida o . . . -
cotidiana y de la ciencia y . Model!za0|én de fendmenos estocéstl_qos medlantg las dlstrlpumones de probabllldad
la tecnologia, binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
seleccionando las mas tecnolégicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.
adecuadas seguin su F. Sentido socioafectivo
eficiencia.
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1.2. Obtener todas las
posibles soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia,
describiendo el
procedimiento utilizado.

F1. Creencias, actitudes y emociones

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un
problema, utilizando el
razonamiento y la
argumentacion.

E. Sentido estocastico

E2. Dist

ribuciones de probabilidad
Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Vanables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas |
tareas matematicas.

3.1. Adquirir nuevo
conocimiento matematico
a partir de la formulacion
de conjeturas y problemas
de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas
tecnologicas adecuadas
en la formulacién o
investigacion de conjeturas
0 problemas.

E. Sentido estocastico

E2. Dist

ribuciones de probabilidad
Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Vanables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribuciéon normal.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucion normal.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

101

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.

Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.



Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

ﬁ
BV | Aeeo MATEMATICAS I
Materia
PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach- mat | Edicion: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pagina 102 de 119

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, utilizando el
pensamiento
computacional,
modificando y creando
algoritmos.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad
o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucioén binomial, Distribuciéon normal.

¢ Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribuciéon normal.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

5.1.Demostrar una vision
matematica integrada,
investigando y conectando
las diferentes ideas
matematicas.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad

o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribuciéon normal.

¢ Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

o Destrezas de autogestién encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

6.1. Resolver problemas
en situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo
real, otras areas de
conocimiento y las
matematicas.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad

o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

¢ Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones
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6.2. Analizar la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su
contribucion en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a
los retos cientificos y
tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2. Seleccionar y utilizar
diversas formas de
representacion, valorando
su utilidad para compartir
informacion.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad
o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribuciéon normal.

¢ Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucion normal.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto y diversidad

e Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo
largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la
informacion con precision
y rigor.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad
o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucion binomial, Distribucion normal.

¢ Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucion normal.

F. Sentido socioafectivo

F2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y
tareas matematicas.

9.1. Afrontar las
situaciones de
incertidumbre y tomar
decisiones evaluando
distintas opciones,
identificando y
gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo
del error como parte del
proceso de aprendizaje de
las matematicas.

E. Sentido estocastico
E2. Distribuciones de probabilidad
o Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Variables
aleatorias, Distribucioén binomial, Distribuciéon normal.

¢ Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Variables aleatorias, Distribucion binomial, Distribucién normal.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones
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9.2. Mostrar una actitud e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
positiva y perseverante, adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de mateméaticas.

aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas
matematicas de forma
activa en equipos
heterogéneos, respetando
las emociones y
experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, aplicando
las habilidades sociales
mas propicias y
fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones
saludables.

Relacion de las competencias especificas de la unidad con las competencias clave del Perfil de
salida

DESCRIPTORES
OPERATIVOS
1. Modelizar y resolver problemas | STEM1, STEM2, | 1.1. Manejar diferentes  estrategias v
de la vida cotidiana y de la ciencia | STEM3, CD2, CD5, | herramientas, incluidas las digitales, que
y la tecnologia aplicando diferentes | cPSAA4, CPSAA5, | modelizan y resuelven problemas de la vida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

estrategias y formas de | cg3 cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
razqnamlento_ para obtener seleccionando las mas adecuadas segun su
posibles soluciones. eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las | STEM1, STEM2,
posibles  soluciones de un | CD3, CPSAA4, CC3, | 2.1. Demostrar la validez matematica de las

problema empleando el | ces posibles soluciones de un problema, utilizando
razonamiento y la argumentacion el razonamiento y la argumentacion.

para contrastar su idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas | CCL1, STEM1, | 3 1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a
o problemas, utilizando el | STEM2, CD1, CD2, | partir de la formulacion de conjeturas y
razonamiento, la argumentacion, la | cp3, CD5, CE3 problemas de forma guiada.

creafividad 'y el uso de 3.2. Emplear herramientas tecnologicas

herramientas tecnolégicas, para

generar  nuevo conocimiento adecuadas en la formulacion o investigacion de

conjeturas o problemas.

matematico.

4. Utllizar el  pensamiento | STEM1, STEMZ2, | 41. Interpretar, modelizar y resolver
computacional de forma eficaz, | STEM3, CD2, CD3, | situaciones problematizadas de la vida
mod|f|c§ndo, cregndo y cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
generalizando  algoritmos  que utilizando el pensamiento  computacional,
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resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

CD5, CE3

modificando y creando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

ideas matematicas estableciendo 5.1.Demostrar una  vision matematica
vinculos entre conceptos, integrada, investigando y conectando las
procedimientos, argumentos vy diferentes ideas matematicas.

modelos para dar significado y

estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos de las | STEMT, STEM2, | 6.1. Resolver problemas en situaciones
matematicas con otras areas de | CD2, CPSAAS5, CC4, | diversas, utilizando procesos matematicos,

conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para

CE2, CES3, CCEC1

estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

modelizar, resolver problemas vy 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas

desarrollar la c?pamdad critica, al progreso de la humanidad, reflexionando

c_reat|ya € innovadora en sobre su contribucién en la propuesta de

situaciones diversas. soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean
en la sociedad.

7. Representar conceptos, | STEM3, CD1, CD2,

protc edI’TIentOS € llnfor mamgn CD5, CEs, 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de

ga ematicos se'eccionando | CCEC4.1, CCEC4.2 representacion, valorando su utilidad para

iferentes tecnologias, para compartir informacion

visualizar ideas 'y estructurar ’

razonamientos matematicos.

8. Comunicar las ideas | CCL1, CCL3, CP1, 8.2. Reconocer y emp]ear el |enguaje

mateméticas, de forma individual y | STEM2, STEM4, | mateméatico  en diferentes  contextos,

colectiva, empleando el soporte, la | cD3, CCEC3.2 comunicando la informacion con precision y

terminologia y el rigor apropiados, rigor.

para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

9. Utilizar destrezas personales y | CP3, STEMS, | 9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y

sociales, identificando y | CPSAA1A1, tomar decisiones evaluando distintas opciones,

gestionando las propias | CPSAA1.2, identificando y gestionando emociones, y

emociones, respetando las de los | cpgap3.1, aceptando y aprendiendo del error como parte

glemas t?/ag;?gmzangr? actlv:g;ie;ctg CPSAA3.2, cc2, gezl proclz\jz:t;jaer aprj::izajaec(tjiteuldas m;:zir::f;icas)./

heterogéneos, aprendiendo  del ces, CE2 perseverante, aceptando y aprendiendo de la

error como parte del proceso de critica razonada al hacer frente a las diferentes

aprendizaje ~ y  afrontando situaciones de aprendizaje de las matematicas.

:2:’: g\l/oer:aers gﬁ :r;cecrct;:: g;ﬁ;eic’,)npadrz 9.3_. Trabajar en tareas matematicas de forma

objetivos en el aprendizaje de las activa en equipos hetgrogg’neos, respetangio

matematicas. las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.
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5. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

Se han adoptado un conjunto de estrategias metodoldgicas que tienen como finalidad primordial
el desarrollo de la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM), auténtico eje vertebrador de la materia de Matematicas. Junto con las
estrategias especificas para alcanzar este objetivo, se han incorporado ofras destinadas al
desarrollo de ofras competencias clave: la Competencia en comunicacion lingiiistica, la
Competencia digital, la Competencia personal, social y de aprender a aprender, la
Competencia emprendedora, la Competencia ciudadana y la Competencia en conciencia y
expresion culturales. Este enfoque competencial implica la transversalidad, el dinamismo y el
caracter integral de la ensefianza de la materia de Matematicas.

Debemos tener en cuenta que un enfoque proximo a la resolucion de problemas centra el interés
en el proceso y no el resultado, ademas la resolucion de problemas proporciona oportunidades al
profesorado para dar respuesta a la dimension afectiva.Por ello la resolucion de problemas ocupa
un lugar preferente en el curriculo como eje de la ensefianza y aprendizaje de las mateméaticas al
emplear los procesos cognitivos del area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la
ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto.
Ademas, permite la integracion de conocimientos de varios bloques o de distintas materias,
favoreciendo que las reflexiones que se realicen durante su resolucién ayuden a la construccion
de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Habra que abordar la planificacion
del proceso, las estrategias y técnicas de la resolucion de problemas y el desarrollo de destrezas
socioafectivas como la confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas para enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel de
conocimientos del alumnado y se ira graduando su dificultad a lo largo de la etapa.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes

principios:

o Motivacion: al alumnado hay que atraerle mediante contextos cercanos, presentarle
situaciones que entienda y le resulten significativas. De esta manera la unidad se introduce

con un texto que pone de manifiesto el caracter instrumental e interdisciplinar de las
matematicas al relacionarla con otros campos de la realidad.

o Foco en la aplicacion y utilidad que las matematicas tienen en la vida cotidiana del
alumnado, sin prescindir del rigor que requiere la asignatura. Sin olvidar que, cuando no es
posible contextualizar, los saberes matematicos tienen también, por si mismos, el propésito de
desarrollar el pensamiento y de sentar las bases para el aprendizaje de otros conocimientos
de mayor complejidad.

« Relevancia de las competencias en matematicas y de la competencia matematica.

106

Este documento debe ser utilizado en soporte informatico.
Las copias impresas no estan controladas y pueden quedar obsoletas; por tanto, antes de usarlas debe verificarse su vigencia.




Curso:  2° | Etapa: BACHILLERATO |

A Area o A
R . MATEMATICAS I
Materia

PROGRAMACION | Cédigo: prg-2bach- mat | Edicion: 04 | Fecha: 15-10-2024 | Pagina 107 de 119

» Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera optima de fomentar la participacion e implicacion
del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse en estructuras
de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan
aplicarlas a situaciones similares.

« Pesoimportante de las actividades: la extensa practica de ejercicios y problemas afianza los
conocimientos adquiridos y permite al profesor detectar (y solventar) cualquier laguna de
aprendizaje.

« Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: las calculadoras y el
software especifico deben convertirse en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, enriquecen el proceso de
evaluacion del alumnado y nos proporciona una educacion sin barreras.

Un elemento que usaremos en esta metodologia es la denominadaa situacién de aprendizaje,
en torno a la cual se organizan los saberes basicos y las actividades. Durante el curso
utilizaremos distintas situaciones de aprendizaje (o proyectos) desarrollados principalmente
segun los bloques en los que hemos incluido las unidades didacticas.

Las situaciones de aprendizaje deben disefiarse a los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje. En concreto, en la materia de Matematicas de Bachillerato deben fomentarse
situaciones, tareas y actividades relevantes y significativas que permitan:

e Partir de unos objetivos claros y precisos, en los que deben estar integrados los
contenidos de la materia con los de otras materias 0 ambitos, planteando un trabajo
interdisciplinar imprescindible para que el alumnado se apropie de los géneros
discursivos especificos de cada disciplina.

e Promover la construccion de nuevos aprendizajes y la conexion y aplicacion de lo
aprendido en contextos cercanos a la vida real.

e Favorecer distintos tipos de agrupamientos: desde el trabajo individual hasta las
distintas modalidades del trabajo en grupos, en los que el alumnado pueda asumir
responsabilidades personales y actuar de forma cooperativa en el desarrollo de la tarea o
la actividad planteada.

e Entrenar al alumnado en el uso de herramientas que le permitan responder a los retos
de la sociedad del siglo xxI, que demanda personas cultas, criticas y bien informadas;
capaces de hacer un uso eficaz y ético de las palabras, y respetuosas hacia las
diferencias. Esto supone incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y
formatos, tanto analégicos como digitales.

e Formar personas competentes para ejercer una ciudadania digital activa, con
capacidad para adquirir informacion y transformarla en conocimiento, y para aprender por
si mismas, colaborar y trabajar en equipo, creativas y con iniciativa emprendedora,
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comprometidas con el desarrollo sostenible y la salvaguarda del patrimonio artistico y
cultural, con la defensa de los derechos humanos, asi como con la convivencia igualitaria,
inclusiva, pacifica y democrética.

e Reconocer la diversidad linguistica de la mayor parte de los contextos escolares y la
innegable necesidad de una educacién plurilinglie para todo el alumnado. Para ello, se
sugiere el tratamiento integrado de las lenguas como un cauce excelente para estimular
la reflexion interlingUistica y aproximarse a los usos sociales reales, en los que a menudo
se han de manejar simultaneamente dos o mas lenguas.

Dentro de los recursos podemos distinguir, los recursos fisicos (libros de texto, cuaderno del
alumnado, pizarra, materiales manipulativos, lecturas de contenido matematico y prensa),
recursos digitales (pizarra digital interactiva, software informatico matematico especifico, apps
educativas, blogs, recursos audiovisuales como cine, peliculas, series, videos...) y recursos
transversales (juegos matematicos, historia de la matematica como recurso didactico, el
propio entorno y los paseos matematicos...). Todos estos recursos seran utilizados en el
momento que la ensefianza de los distintos saberes basicos lo requiera.

Los recursos didacticos se procuraran que sean variados y flexibles segun la necesidad de
cada grupo. Por supuesto es fundamental la buena utilizaciéon de un libro de texto, asi el
alumno se familiariza con una fuente de informacion y se crea la posibilidad de un aprendizaje
auténomo. El texto que utilizamos en este bachillerato es Matematicas Il “Proyecto GENIOX
PRQ’ de la editorial Oxford.

Se utilizaran diversos métodos segun la materia, para descubrir que la Matematica es

dindmica y cambiante, por lo que se conjugaran los siguientes elementos:

e Explicaciones del profesor (que puede introducir un concepto nuevo, profundizar un tema
o recoger lo trabajado por los alumnos).

o Utilizacion del libro de texto.

¢ Discusiones entre alumnos, con trabajo en grupo pequefio o gran grupo con el profesor

Realizacion de trabajos de investigacion o resolucion de problemas con técnicas

matematicas.

Practica de automatismos de célculo, y técnicas de trabajo para su total consolidacion.

Utilizacion de material manipulable que lleve al descubrimiento de leyes matematicas.

Utilizacion de programas de ordenador de Matematicas.

Trabajar textos relacionados con las Matematicas

Segun todo esto entendemos que el papel del profesor sera:

e Actuar como guia y mediador para facilitar la construccién de aprendizajes.

e Proporcionar oportunidades, sea en forma de actividades, comentarios, y otras, para que
el alumno reflexiona sobre lo realizado y elabora conclusiones sobre lo aprendido.

e Debe ajustar la ayuda pedagdgica a las diferentes necesidades del alumno, previendo
distintos niveles de dificultad en las actividades y distintos materiales que puedan facilitar
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el aprendizaje, sea como refuerzo o como ampliacion. En cuanto a los materiales de
refuerzo se seleccionaran contenidos esenciales que permitan continuar al alumno tan
cerca del grupo como sea posible.

e Critico con su propia intervencion educativa y tomar decisiones al respecto

e Organizar los espacios que sean necesarios para realizar las distintas actividades. Los
grupos deben ser heterogéneos y variables a lo largo del curso.

e Debe inducir a los alumnos, segun sus capacidades, a acercarse a los textos en busca de
conceptos exactos, aclaraciones a cuestiones puntuales o ampliaciones.

Ante la eventual baja de algun miembro de este Departamento, y durante el tiempo en que no
se articule el proceso de sustitucion - si esta fuera necesaria- sera el mismo Departamento, a
través de los profesores que imparten el mismo nivel, el que provea de las actividades
necesarias al profesor de guardia segun el momento de la programacién. Puesto que la
coordinacion por niveles se realiza semanalmente, nos parece mas conveniente este método
que la elaboracién de un banco de actividades, necesariamente estatico y al margen de las
actuales vicisitudes de cada grupo. No obstante, en la biblioteca del Departamento hay un
amplio abanico de ejercicios y cuestiones, que pueden en todo momento ser utilizadas por el
profesorado, y los alumnos bajo el asesoramiento de éstos.

La atencion a la diversidad de capacidades e intereses es clave en el proceso y ello implica
una metodologia de ensefianza en la que la clave es garantizar el avance seguro, el logro
paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas v,
en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada estudiante, dentro de los principios de
atencién individualizada y educacion inclusiva, todo aquello de que es capaz. Lo que implica
atender no solo a quien méas ayuda necesita sino también al alumnado con mayor capacidad
e interés por ampliar conocimientos. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje
cooperativo en pequefios grupos y con materiales que permitan distintos grados de
profundizacion y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser diversos, tendiendo
siempre a propuestas metodoldgicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones,
la utilizacion de distintos medios tecnologicos puede facilitar el aprendizaje de forma
auténoma y permitira trabajar a niveles diferentes segun las capacidades de los alumnos y las
alumnas, mejorando de este modo la atencién a la diversidad.

6. EVALUACION
La evaluacion formativa da respuesta al enfoque metodoldgico sugerido, puesto que persigue
apoyar el aprendizaje del alumnado proporcionando al profesorado evidencias para disefiar,
implementar y adaptar secuencias didacticas. La evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado serd continua, formativa y diferenciada. Este enfoque supera consideraciones
previas de este tipo de evaluacion supeditadas a la realizacion de cuestionarios o examenes
parciales a lo largo de un curso y en momentos puntuales de evaluacion. Esta evaluacion
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formativa denominada “evaluar para aprender” tiene como finalidad que el estudiante
participe activamente en el proceso de aprendizaje y se responsabilice del mismo.

Al concebir el aprendizaje como un proceso y no como un resultado, el profesorado tiene que
dar respuesta a las diferentes dificultades en el aprendizaje con la finalidad de superarlas. La
autoevaluacion que ayudar al alumnado a ser consciente de su proceso de aprendizaje dando
lugar a la posibilidad de que emerjan las dificultades de una manera consciente y exista la
posibilidad de dar respuesta a las mismas. De esta manera, se favorece la autorregulacion
del alumnado, asi como su autonomia.

Seran los docentes de cada materia los que decidiran al término de cada curso si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las
competencias correspondientes. Los referentes Ultimos para la evaluacion del proceso de
aprendizaje desde todas las materias deben ser la consecucidn de los objetivos establecidos para
la etapa y el grado de consecucion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida al
termino del Bachillerato.

Para la evaluacion en esta etapa se promovera el uso de instrumentos de evaluacién variados,
diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la
valoracion objetiva y que garanticenque las condiciones de realizacion de los procesos asociados
a la evaluacién se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.

Se debe dar importancia a la evaluacion inicial y de diagnéstico, que permite al profesorado
ajustar la planificacion de las tareas a la diversidad del aula e identificar posibles dificultades
que podrian surgir durante el proceso de ensefianza. En este sentido, puede ser interesante
la formulacién de preguntas en el aula o tareas concretas que aporten informacion al
profesorado de una manera sencilla y aproximada sobre el conocimiento previo que necesita
para abordar el proceso de ensefianza planificado.

La relacion de los criterios de evaluacion con las competencias especificas se ha llevado a
cabo en cada unidad didactica.

Para los alumnos que tengan las Matematicas de 1° de bachillerato pendientes la asignatura
se recuperara mediante la realizacion y superacion de dos pruebas, en las fechas siguientes:

12 prueba 20 de enero de 2025 a 4% y 5% hora
22 prueba 7 de marzo de 2024 a 4? y 52 hora.

Los alumnos que no superen las dos pruebas o no las compensen (minimo de 4) realizaran
una prueba final el jueves 31 de marzol de 2025 a 42 y 52 hora.

Con la eleccion de estas fechas se pretende que no les coincidan estas pruebas con los
finales de evaluacién donde es presumible que estaran cargados de examenes.
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Los alumnos seran informados de la materia que entra en cada una de las pruebas y las
fechas en las cuales se realizaran.

Se convocara a los alumnos para los examenes a través del tablon de anuncios del Edificio
Redondo y a través del profesorado que les informara en clase de los dias y horas de dichas
convocatorias. Es responsabilidad del alumno/a interesarse por la informacion y asistir a las
pruebas a las que se le convoque.

Como preparacion para estas pruebas, el alumnado encontrara colecciones de ejercicios en
la plataforma Aeducar dentro del curso, en el que ya se encuentran matriculados, pendientes
de matematicas.

En resumen, para el conocimiento del alumno y de su familia de este procedimiento conviven
varios espacios 0 métodos:

= El alumno es informado por su profesor actual de su situacion y del procedimiento
para superar la asignatura.

= Se realiza una reunion al inicio de curso para darles toda la informacion.

= En el tablon de anuncios del instituto se cuelga la informacién actualizada cada
comienzo de curso.

= Se informa a los tutores para que transmitan la informacién a las familias en la
reunion que tiene lugar en el inicio de curso.

= En el boletin de notas de la primera evaluacion se informa a las familias del proceso.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

En este apartado vamos a distinguir dos partes diferenciadas, qué vamos a evaluar y como vamos a
calificar lo evaluado.

¢ Qué vamos a evaluar? Instrumentos de evaluacion

Pruebas de partes concretas de cada bloque de sabers basicos (controles de seguimiento).

e Pruebas globales al final de cada evaluacion o bloque, en la que se irén arrastrando todos los
saberes aparecidos a lo largo del curso.

e Précticas, trabajos en grupos, resolucion de problemas de investigacion...
Examenes escritos de problemas sin avisar con antelacion, con objeto de acostumbrar al
alumnado al trabajo diario.
Ejercicios evaluables para tener una valoracion del trabajo del alumno.
Segun el tema, se hara hincapié en los apartados tedricos ademas de los practicos, exigiendo
definiciones y demostraciones rigurosas de los conceptos y de los resultados a manejar.
Seguimiento e interés por la asignatura a través del trabajo diario.

o Al final del curso se realizard una prueba global final. En ella entra toda la materia vista en
el curso. Esta prueba la realizan todo el alumnado del nivel a la vez y tendra una duracién de
dos periodos lectivos consecutivos.
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¢ Coémo vamos a calificar?

— Cuando en una prueba escrita no se califique de manera homogénea todas las cuestiones
que en ella aparezcan, se hara constar en cada pregunta su peso especifico en la valoracion
global de la prueba.

— La calificacion de cada evaluacién se obtendra considerando todas y cada una de las
pruebas realizadas en la evaluacion en cuestidn, no exclusivamente el examen global, asi
como los trabajos particulares o en grupo, ejercicios evaluables, intervenciones en clase,
comportamiento y actitud hacia la asignatura, etc.

En la calificacion, los exdmenes escritos tendran un peso del 90%, y el resto se obtendra de
lo expuesto anteriormente.

En cada evaluacion, a la hora de obtener la media de los examenes escritos, el examen
global valdra el doble que los controles.

— La calificacion final de curso se obtendra teniendo en cuenta la calificacion de todas las
pruebas que se han realizado durante el curso con una media ponderada atendiendo al
siguiente criterio:

e a media de los ejercicios evaluables realizados se multiplicaran por 0°5.
e Los controles de seguimiento se multiplicaran por 1.

o El global del primer trimestre se multiplicara por 1’5.

o El global del segundo trimestre se multiplicara por 2.

e El global del tercer trimestre se multiplicara por 2’5.

Asi mismo se tendra en cuenta el comportamiento, interés, actitud, asistencia, trabajo diario,
... siempre que el alumno o la alumna obtenga una nota superior a tres en la prueba global
de la tercera evaluacion.

— Dado que en los exdmenes globales de cada evaluacion entran todos los contenidos vistos
hasta la fecha y debido al caracter acumulativo del aprendizaje de las Matematicas, no se
realizaran recuperaciones.

— Excepcionalmente, el alumno o la alumna que en la prueba global obtenga una nota superior
a 7, podra aprobar el curso sin necesidad de realizar las medias con las notas del resto del
Curso.

— El examen global tendra lugar el dia y hora que marque jefatura de estudios para todo el
alumnado que cursa la asignatura.

Observaciones:

- Si se encuentra a un/a alumno/a copiando en un examen, la nota del mismo sera un CERO.

- Sise tiene indicios de que en un examen algunos/as alumnos/as han copiado entre si, la nota
para todos sera un CERO.

- Siun/a alumno/a falta a un examen fijado con anterioridad solo se le repetira si presenta un
justificante oficial (medico, juzgado, defuncidn,...) de ese dia.
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Prueba extraordinaria:

La prueba extraordinaria consistira en un examen basado en todos los contenidos impartidos durante
el curso.

8. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y
ADAPTACIONES CURRICULARES PARA EL ALUMNO QUE LO PRECISE.

El proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye al desarrollo de las competencias clave del alumnado
segun los principios de atencion a la diversidad, de participacién y de cooperacion. Las actividades y tareas
planteadas en las unidades propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles
y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas.

La atencion a la diversidad la contemplamos desde diversos puntos de vista. Por una parte, al ofrecer una
variedad de contextos no matematicos que sirvan de motivacion y punto de partida a distintos alumnos y
alumnas, bien por su diferente interés, bien por la distinta familiarizacidn que tengan con el contexto.

Por otra parte, también se atiende a la diversidad en el planteamiento de las actividades. Por eso se
proponen actividades basicas de refuerzo y actividades de ampliacion profundizacion segun las distintas
capacidades de los alumnos.La propuesta de actividades de las unidades permite atender a la diversidad
de intereses, capacidades y estilos de aprendizaje, y fomenta la integracion del alumnado a partir del
conocimiento méas profundo de si mismos y de los demés miembros del grupo.

9. CONCRECION DEL PLAN LECTOR DEL PCE

Una meta a conseguir con los alumnos es que interioricen que una lectura exhaustiva de los enunciados,
una organizacion e interconexién de informaciones diversas, una redaccion correcta de la estrategia seguida
en la resolucion y una transmision concisa y exacta del resultado y de su interpretacion es fundamental para
resolver un problema correctamente.

Como iniciativas, se propone trabajar sobre:

- Fragmentos breves de textos relacionados con la historia de las Matematicas.

- Algun fragmento haciendo referencia a una pequefia historia alrededor del tema que se va
a trabajar. En este sentido, al inicio de cada tema del libro de Oxford hay textos de este tipo
para poder trabajar.

- Con articulos de prensa actuales relacionados con el tema que se esta trabajando en ese
momento.

- Utilizar las situaciones de aprendizaje como conexion de los textos con las matematicas.
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10.CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES DEL
PCE

Se trata de aspectos basicos para la formacion integral del alumnado, indispensables en una sociedad
democrética. Deben hacerse presentes a través de las distintas areas del curriculo. En general, no amplian
el contenido de las disciplinas, pero si afiaden importantes facetas a la hora de enfocar las areas, con vistas
a una mejor relacion entre ellas y a una mayor unidad en la accion educativa. Debemos potenciar en
nuestras clases la comprension lectora, la expresion oral la comunicacion audiovisual (lo abordamos més
tarde), el emprendimiento y la educacién civica y constitucional.

En un intento de sintesis, podriamos decir que, se pretende lograr una sociedad basada en una convivencia
solida, en un medio ambiente equilibrado y en la igualdad de derechos y deberes entre las personas. Una
sociedad, ademas, solidaria y distributiva, que racionalice el consumo y elimine la violencia como forma de
resolver los conflictos.

Corresponde al profesorado organizar estos elementos transversales, tanto en el plano tedrico, que permite
conocer y analizar la realidad, como en el personal y social, que supone un andlisis critico de los
comportamientos y actitudes personales. Para este anélisis han de servir los valores y compromisos que
tienen las personas y los grupos sociales.

La introduccion de estos elementos transversales se concibe como una forma de contextualizar los grandes
problemas de nuestra sociedad y que requieren una solucién inmediata.

Creemos que la ensefianza de las matematicas puede contribuir directamente a la sensibilizacidn respecto a
los problemas del mundo actual y a la toma de posturas responsables, y muchos de los valores
democraticos admiten y requieren tratamiento matematico.

Los saberes basicos correspondientes a cada unidad abordan desde los textos, las imagenes, y las
actividades y tareas propuestas el respeto por los derechos fundamentalesrecogidos en la Constitucion
Espafiola a través del fomento de los siguientes valores:

e La igualdad entre hombres y mujeres, y el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo social sociedad y al conocimiento.

e Los derechos humanos y la paz, y el rechazo de cualquier tipo de violencia, en especial contra las
personas. En relacion con este punto, en el tratamiento de los saberes basicos, en el uso del lenguaje y
en el disefio de las actividades y tareas se evitan contenidos sexistas, y estereotipos que supongan
cualquier tipo de discriminacion.

e La situacion de aprendizaje contribuye al fomento de la educacion civica y en valores (respeto,
tolerancia, cooperacion, solidaridad, igualdad entre hombres y mujeres, igualdad social, rechazo de
cualquier tipo de discriminacion, defensa del medio ambiente).

En ocasiones, un contenido de un determinado elemento transversal se utiliza para contextualizar la
situacion de aprendizaje disefiada para abordar un contenido especificamente matematico. Asi, por ejemplo,
el titular de una noticia sobre la aportacion de nuestro pais para ayudas a paises en desarrollo puede ser el
contexto de la actividad disefiada para plantear el calculo de porcentajes. De esta manera se cumple un
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doble objetivo: motivar al alumnado hacia el aprendizaje de un contenido mateméatico mostrandole su
aplicacion en una situacion real, y que tome conciencia sobre un tema intimamente ligado con la educacién
para la convivencia y la paz.

En otras, ha sido el conocimiento matematico el que se aplicado para interpretar, evaluar y/o predecir datos
acerca de situaciones problemas directamente relacionadas con el contenido de algun valor democratico. Es
habitual encontrar, entre las actividades de refuerzo y ampliacion, problemas que se refieren a cuestiones
relacionadas con la educacién ambiental, la educacidn para el consumidor.

11.CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES DEL PCE

La integracion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje de las Matematicas se pueden
agrupar segun los diferentes tipos de herramientas para crear ambientes enriquecidos por la tecnologia:
conexiones dindmicas; herramientas avanzadas; comunidades ricas en recursos matematicos; herramientas
de disefio y construccion; y herramientas para explorar.

Conexiones Dinamicas Manipulables: Las Matematicas estan cargadas de conceptos abstractos
(invisibles) y de simbolos. En este sentido, la imagen cobra un valor muy importante en esta asignatura ya
que permite que el estudiante se acerque a los conceptos, sacandolos de lo abstracto mediante su
visualizacion y transformandolos realizando cambios en las variables implicitas. El Software para Geometria,
como pueden ser proyectos como Descartes, posibilita ver qué sucede al cambiar una variable mediante el
movimiento de un cursor (al tiempo que se mueve el cursor, se pueden apreciar las distintas fases o etapas
de los cambios en la ecuacidn y en su representacién grafica).

Herramientas Avanzadas: Las hojas de calculo, como Excel o Calc, pueden ser utilizadas por los
estudiantes en la clase de Matematicas como herramienta numérica (calculos, formatos de numeros);
algebraica (formulas, variables); visual (formatos, patrones); gréfica (representacion de datos); y de
organizacién (tabular datos, plantear problemas). Las calculadoras graficas enfatizan la manipulacion de
simbolos algebraicos, permitiendo representar funciones, ampliarlas, reducirlas y comparar las graficas de
varios tipos de funciones. Adicionalmente, las herramientas para representar y analizar datos posibilitan que
el estudiante descubra patrones en datos complejos, ampliando de esta forma su razonamiento estadistico.

Uso de Internet y sus Recursos Matematicos: Los profesores pueden encontrar en Intemet miles de
recursos para enriquecer la clase de Matematicas, como: simulaciones, proyectos de clase, calculadoras;
software para resolver ecuaciones, graficar funciones, encontrar derivadas, elaborar exdmenes y ejercicios,
convertir unidades de medida, ejercitar operaciones basicas, construir y visualizar figuras geométricas, etc.
Cabe destacar el proyecto Descartes, donde podemos encontrar multitud de unidades didacticas para
trabajar directamente en el aula con nuestros alumnos.

Herramientas de Disefio y Construccion: Otra aplicacion de la tecnologia, en el drea de Matematicas,
consiste en el disefio y construccién de pequefios programas utilizando lenguajes de programacion
sencillos. La programacién puede incorporar conceptos matematicos (ej: dibujar figuras geométricas) al
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tiempo que introduce a los estudiantes en temas como iteracion y recursion. El uso de software para disefiar
esculturas de "Origami" en tres dimensiones (3D) también ayuda a desarrollar las habilidades geométricas.

Herramientas para Explorar Complejidad: Un desarrollo importante de la tecnologia en el campo de las
Matematicas consiste en el creciente nimero de herramientas para el manejo de fenémenos complejos. La
teoria del caos y los fractales también son campos en los cuales la tecnologia impacta las Matematicas.
Explorar estos conceptos realizando calculos manuales es practicamente imposible dado el ndmero
astrondmico de operaciones necesarias para poder apreciar algun tipo de patron. El uso de computadores
permite al estudiante concentrarse en el analisis de los patrones y no en las operaciones matematicas
necesarias para que estos aparezcan.

Las herramientas tecnoldgicas, agrupadas en estas cinco categorias, ofrecen al profesor de Matematicas la
oportunidad de crear ambientes de aprendizaje enriquecidos para que los estudiantes perciban las
Mateméticas como una ciencia experimental y un proceso exploratorio significativo dentro de su formacion.

12.EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Este departamento acuerda trabajar de forma coordinada entre todos los docentes que imparten un
mismo nivel, proponiéndose lo siguiente:

- Cumplimiento de esta programacién y consecucion de objetivos.

- Realizacién del mismo conjunto general de tareas, situaciones de aprendizaje, actividades
DUA y, en la medida de lo posible, de la misma programacion de aula por parte de todos los
docentes en los diferentes grupos del mismo nivel.

- Realizacién conjunta de las pruebas objetivas que formen parte de los instrumentos de
evaluacion.

Este modo de trabajo exige una revision y evaluacion continua de esta programacion que se realiza a
través de las reuniones de departamento y haciendo uso de los diferentes canales de comunicacion
digitales de los que disponemos.

La modificacion de la programacion se contempla principalmente en cuanto a la temporalizacién. En la
medida de lo posible, y siempre al ritmo marcado por el grupo-clase y considerando los diferentes
ritmos de aprendizaje de nuestro alumnado, se pretende que todos los alumnos y alumnas logren la
consecucion de las competencias especificas que hemos concretado para la asignatura Matematicas I
de 2° de Bachillerato.

13.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

13.1. OLIMPIADAS MATEMATICAS 2° ESO, 4° ESO y Bachillerato.
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Para los alumnos interesados en participar en las Olimpiadas Matematicas, se creard un grupo de
trabajo en el que varios profesores del departamento les iran preparando para la prueba a través de la
realizacion de problemas planteados en anteriores ediciones.

Este Departamento ofrece su disponibilidad personal para que nuestro IES sea de nuevo escogido
como sede de la Olimpiada de 2ESO, 4ESO y Alevin. Durante una tarde del mes de abril acogeremos a
todos los escolares de la zona que decidan participar en una de estas categorias.

13.2. PROYECTO DE INNOVACION: CONEXION MATEMATICA.

Para el presente curso este departamento ha solicitado, la participacion en el proyecto de innovacion
Conexion Matematica en su modalidad 2 con la siguiente propuesta de trabajo:

OBJETIVOS:

- Fomentar el interés por las curiosidades matematicas entre el alumnado de 2ESO y en todo el
IES en general.

- Amenizar la actividad del aula con actividades mas distendidas y ofrecer otro modo de ver las
matematicas.

- Redescubrir a nuestro alumnado trabajando con ellos en una linea diferente a la usual por unos
dias.

DESTINATARIOS:
- Alumnos/as de 2ESO y 2PMAR. (talleres, visita exposicion, concurso de fotografia).
- Alumnos/as de todo el IES (visita exposicion, concurso de fotografia).
TEMPORALIZACION:
- Semana del 7 al 11 de abril.
JUSTIFICACION:

Se pretende salir de la rutina de las clases de matematicas correccidn-explicacion-practica con
actividades mas entretenidas que fomenten buen ambiente en el aula y gusto y curiosidad por las
matematicas.

Este departamento participa desde el curso 2021-2022 en el programa Conexion Matematica y
queremos seguir participando atraidos por el éxito de las actividades y por la cantidad de recursos de
que dispone el programa.

Escogemos el bloque curricular de la Geometria por ser contenidos de los que se nos ocurren muchas
actividades manipulativas muy vistosas. Ademas, coincide que se desarrolla hacia final de curso,
momento en el que el alumnado estd mas agotado y la actividad puede ayudar a que recobre energia
antes de la recta final de curso.
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METODOLOGIA:

Activa y dinamica. Se pretende que sea el alumnado el protagonista de la actividad y que tras una
explicacion de cémo realizar las tareas, sean los chicos/as los que realicen las tareas a modo de taller.

Los trabajos se iniciaran y guiaran en el aula y se podran completar y perfeccionar en casa. Se llevaran
a cabo de forma individual y en pequefios grupos segun la naturaleza de la actividad concreta a
desarrollar.

13.3. CONCURSO Y EXPOSICION: FOTOGRAFIA MATEMATICA.

En colaboracion con el departamento de Artes se organizara un concurso de fotografia matematicas a
nivel interno de nuestro IES con un reconocimiento a las tres mejores fotografias.

Los/as alumnos/as, con una guia de cdmo hacerlo, aportaran fotografias de situaciones de la vida
cotidiana en la que podamos observar elementos matematicos.

Los departamentos implicados escogeran las mejores fotografias y prepararan una exposicion para
colocarla en los pasillos del IES durante la semana en la que se desarrolle “Pon geometria a tu vida” o
cuando los plazos de ejecucion y entrega lo permitan.

—>Esta actividad se realizara con la colaboracion del departamento de Artes Plasticas que, en sus
contenidos, trabajan la fotografia, su obtencidn y su analisis posterior. Ademas, dos miembros de dicho
departamento formaran parte del jurado del concurso.

—>En esta actividad, por experiencias anteriores, podemos decir que también las familias se involucran
en ella, aportando ideas y manejo a sus hijos/as.

13.4. CANGURO MATEMATICO

Este afio, como novedad vamos a participar en el programa Canguro Matematico que organiza la
Federacion Espafiola de Sociedades de Profesores de Matematicas (FESPM), con todos los alumnos
del nivel de 1°ESO. Los objetivos de esta actividad son

- Hacer que las matematicas sean atractivas para los estudiantes.

- Dar a conocer la importancia para otros campos del conocimiento y para la vida cotidiana de la
asignatura.

- Aumentar el entusiasmo por aprender matematicas.

13.5. OTROS.

Participacidn o colaboracién en otras propuestas o proyectos como son:
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Difusion entre todo el alumnado susceptible de participacion en los concursos de radionovela
matematica y/o de Tangram organizado por la asociacion “Pedro Sanchez Ciruelo” de profesores
de Matematicas en el marco del programa “Conexion Matematica”.

Difusién entre todo el alumnado susceptible de participacion del programa Talento Matematico
organizado por la Universidad de Zaragoza.

Colaboracion con la jornada de “Apuntate a lo sano” organizada en las primeras semanas de mayo
por el Departamento de Orientacidn preparando un stand con juegos logico-matematicos en los
que podra participar todo el alumnado del centro.

Colaboracion con las jornadas de “Matematicas en la calle” que se desarrollan en torno al Dia
Internacional de las Matematicas, 8 de mayo, sacando actividades y talleres matematicos a la calle
durante algun tramo horario de la segunda semana de mayo. En Alcafiz a través de las jornadas
de “Apuntate a lo sano” y en colaboracion con el IES de Hijar, en las calles de la poblacién durante
una tarde de mayo.

Colaborar en la realizacion de la actividad extraescolar realizada por el departamento de Fisica y
Quimica con los alumnos de 1°Bachillerato, que en este curso tiene previsto visitar el Museo de
Matematicas.

Visibilizar el trabajo de las mujeres que se dedican a las areas STEM a través de diferentes
propuestas.
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