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1. GENERALIDADES 

 

El IES Bajo Aragón está situado en la localidad de Alcañiz (Teruel).  

El Departamento de Lengua está integrado (a día 1 de octubre) por 13 profesores: 

 

- Javier García Sesma 

- Araceli Lacueva Gea 

- Pilar Lorenzo Altaba 

- María Loscertales Casasnovas 

- María Paz Molina Zea  

- Cristina Molinos Manero 

- Ana Muñoz Gómez 

- Carmen Pina Saavedra 

-Teresa Villarroya Martínez 

-Mª Luisa Ferrando Leal 

-Yolanda Guirles 

-Isabel Gargallo 

-Susana Pérez 

-Ángel Omella (profesor colaborador jubilado) 

 

El marco legal en el que se fundamenta la presente programación de los cursos LOMCE (2º, 4º 

Y 2º BACHILLERATO) es el siguiente: 

-Orden ECD/2016 de 26 de mayo, por la que se aprueba el currículo de ESO y Bachillerato y se 

autoriza su aplicación en los centros docentes de la Comunidad Autónoma de Aragón. 

- Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE) 

 

 

2. COMPETENCIAS CLAVE 

 

Según la orden de 26 de mayo de 2016 mencionada arriba, todas las decisiones que se pudieran 

adoptar en los centros educativos sobre el Proyecto Curricular de Etapa (tanto en Secundaria 

como en Bachillerato) deberán orientarse a facilitar el desarrollo de las competencias clave y a 

la consecución de los objetivos establecidos en ambas etapas. A continuación son  enumeradas y 

desarrolladas  las competencias clave, adaptadas al libro de texto de Casals que este 

Departamento de Lengua lleva en todos los cursos de  Secundaria y Bachillerato. 

 

 

 Comunicación lingüística 

Competencia matemática y competencias  

        en ciencia y tecnología 

 Competencia digital 

 Aprender a aprender 

 

 

A-Comunicación lingüística (CM) 

 

 Competencias sociales y cívicas 

 Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor 

 Conciencia y expresiones culturales 
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Esta competencia es el resultado de la acción comunicativa dentro de prácticas sociales 

determinadas, en las cuales el individuo actúa con otros interlocutores y a través de textos en un 

gran número de modalidades, formatos y soportes. Representa una vía de conocimiento y 

contacto con la diversidad cultural, que implica un factor de enriquecimiento para la propia 

competencia y que adquiere una particular relevancia en el caso de las lenguas extranjeras. Por 

tanto, un enfoque intercultural en la enseñanza y el aprendizaje de las lenguas supone una 

importante contribución al desarrollo de la competencia en comunicación lingüística del 

alumnado.  

Para el adecuado desarrollo de esta competencia, resulta necesario abordar el análisis y la 

consideración de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido a su complejidad. Para 

ello, se deben atender los cinco componentes que la constituyen y las dimensiones en las que se 

concreta: 

 El componente lingüístico comprende diversas dimensiones: léxica, gramatical, semántica, 

fonológica, ortográfica y ortoépica, entendiendo esta como la articulación correcta del sonido a 

partir de la representación gráfica de la lengua. 

 El componente pragmático-discursivo contempla tres dimensiones: sociolingüística (vinculada a 

la producción y recepción adecuadas de mensajes en diferentes contextos sociales), pragmática 

(que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de interacción) y discursiva 

(abarca las macrofunciones textuales y las cuestiones relacionadas con los géneros discursivos). 

 El componente sociocultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento del 

mundo y la dimensión intercultural. 

 El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver los problemas 

que surgen en el acto comunicativo. Incluye, por un lado, destrezas y estrategias comunicativas 

para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversación; por otro, destrezas vinculadas 

al tratamiento de la información, la lectura multimodal y la producción de textos electrónicos en 

diferentes formatos. Asimismo, también forman parte de este componente las estrategias 

generales de carácter cognitivo, metacognitivo y socioafectivo que el individuo utiliza para 

comunicarse eficazmente y que son fundamentales en el aprendizaje de las lenguas extranjeras. 

 El componente personal que interviene en la interacción comunicativa se articula en tres 

dimensiones: actitud, motivación y rasgos de la personalidad.  

 

 

B-Competencia matemática y competencias en ciencia y tecnología (CM) 

 

a La competencia matemática implica la capacidad de aplicar el razonamiento matemático y 

sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenómenos en su contexto.  

Para el adecuado desarrollo de la competencia matemática, hay que abordar cuatro áreas 

relativas a los números, el álgebra, la geometría y la estadística, las cuales se interrelacionan de 

formas diversas: 

 La cantidad. Esta noción incorpora la cuantificación de los atributos de los objetos, las 

relaciones, las situaciones y las entidades del mundo, interpretando distintas representaciones de 

todas ellas y juzgando interpretaciones y argumentos. Participar en la cuantificación del mundo 

supone comprender las mediciones, los cálculos, las magnitudes, las unidades, los indicadores, 

el tamaño relativo y las tendencias y patrones numéricos.  

 El espacio y la forma. Incluyen una amplia gama de fenómenos de nuestro mundo visual y 

físico: patrones, propiedades de los objetos, posiciones, direcciones y sus representaciones; 

descodificación y codificación de información visual, así como navegación e interacción 

dinámica con formas reales o con representaciones. 

 El cambio y las relaciones. El mundo despliega multitud de relaciones temporales y 

permanentes entre los objetos y las circunstancias, en las cuales los cambios se producen dentro 
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de sistemas de objetos interrelacionados. Tener más conocimientos sobre el cambio y las 

relaciones supone comprender los tipos fundamentales de cambio y saber cuándo tienen lugar, a 

fin de utilizar modelos matemáticos adecuados para describirlos y predecirlos. 

 La incertidumbre y los datos. Son un fenómeno central del análisis matemático presente en 

distintos momentos del proceso de resolución de problemas, en el que resultan básicas la 

presentación y la interpretación de datos.  

 

b Las competencias básicas en ciencia y tecnología proporcionan un acercamiento al mundo 

físico y a la interacción responsable con él desde acciones –tanto individuales como colectivas– 

orientadas a conservar y mejorar el medio natural, decisivas para proteger y mantener la calidad 

de vida y el progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al desarrollo del 

pensamiento científico, pues incluyen la aplicación de los métodos propios de la racionalidad 

científica y las destrezas tecnológicas; estos métodos conducen a adquirir conocimientos, 

contrastar ideas y aplicar los descubrimientos al bienestar social.  

Las competencias en ciencia y tecnología capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos 

para desarrollar juicios críticos sobre los hechos científicos y tecnológicos que se suceden a lo 

largo de los tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de habilitar para identificar, 

plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana –personal y social–, de forma análoga a 

como se actúa frente a los retos y problemas propios de las actividades científicas y 

tecnológicas.  

Los ámbitos que se deben abordar para adquirir las competencias en ciencia y tecnología 

son: 

 

 Sistemas físicos, asociados al comportamiento de las sustancias en el ámbito fisicoquímico.  

 Sistemas biológicos, propios de los seres vivos, que están dotados de una complejidad orgánica 

que hay que conocer para preservarlos y evitar su deterioro.  

 Sistemas de la Tierra y del espacio, desde la perspectiva geológica y cosmogónica.  

 Sistemas tecnológicos, derivados, básicamente, de la aplicación de los saberes científicos a los 

usos cotidianos de instrumentos, máquinas y herramientas, y al desarrollo de nuevas tecnologías 

asociadas a las revoluciones industriales, que han ido mejorando la situación de los pueblos.  

 

Al complementar los sistemas de referencia enumerados y promover acciones transversales a 

todos ellos, la adquisición de las competencias en ciencia y tecnología requiere, de manera 

esencial, la formación y práctica en los siguientes dominios: 

 

 Investigación científica, como recurso y procedimiento para conseguir los conocimientos 

científicos y tecnológicos logrados a lo largo de la historia.  

 Comunicación de la ciencia, para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y 

procesos.  

 

C-Competencia digital (CD) 

 

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, crítico y seguro de las 

tecnologías de la información y la comunicación, para alcanzar los objetivos relacionados con el 

trabajo, el empleo, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, y la inclusión y participación en la 

sociedad.  

Esta competencia supone, además de una adecuación a los cambios que introducen las 

nuevas tecnologías en la alfabetización, la lectura y la escritura, un nuevo conjunto de 

habilidades, actitudes y conocimientos necesarios en la actualidad para ser apto en un entorno 

digital.  
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Un adecuado desarrollo de la competencia digital implica abordar varios ámbitos: 

 La información. Supone comprender cómo se gestiona esta y de qué modo se pone a disposición 

de los usuarios, así como conocer y manejar diferentes motores de búsqueda y bases de datos, 

sabiendo elegir aquellos que mejor respondan a las propias necesidades informativas.  

 El análisis y la interpretación de la información que se obtiene, el cotejo y la evaluación del 

contenido de los medios de comunicación, en función de su validez, fiabilidad y adecuación 

entre las fuentes, tanto en línea como fuera de línea.  

 La transformación de la información en conocimiento, seleccionando apropiadamente diferentes 

opciones de almacenamiento. 

 La comunicación. Supone tomar conciencia de los diferentes medios de comunicación digital y 

de varios paquetes de software de comunicación y su funcionamiento, sus beneficios y carencias 

en función del contexto y de los destinatarios. Al mismo tiempo, implica saber qué recursos se 

pueden compartir públicamente y cuál es su valor. Es decir, se trata de conocer de qué manera 

las tecnologías y los medios de comunicación pueden permitir diferentes formas de 

participación y colaboración para crear contenidos que generen un beneficio común. Eso supone 

conocer cuestiones éticas como la identidad digital y las normas de interacción digital. 

 La creación de contenidos. Implica saber que los contenidos digitales se pueden realizar en 

diversos formatos (texto, audio, video, imágenes), así como identificar los programas o 

aplicaciones que mejor se adaptan al contenido que se desea crear. Supone también una 

contribución al conocimiento de dominio público (wikis, foros públicos, revistas), teniendo en 

cuenta las normativas sobre los derechos de autor y las licencias de uso y publicación de la 

información. 

 La seguridad. Se trata de saber cuáles son los distintos riesgos que se asocian al uso de las 

tecnologías y los recursos en línea, así como las estrategias actuales para evitarlos. Esto supone 

identificar comportamientos adecuados en el ámbito digital para proteger la información –

propia y de otras personas–, así como conocer los aspectos adictivos de las tecnologías. 

 La resolución de problemas. Esta dimensión conlleva conocer la composición de los 

dispositivos digitales, sus potencialidades y sus limitaciones para conseguir metas personales, 

así como saber dónde buscar ayuda para resolver problemas teóricos y técnicos. Esto implica 

una combinación heterogénea y bien equilibrada de las tecnologías digitales y no digitales 

básicas en esta área de conocimiento. 

 

 

 

D- Aprender a aprender (CA) 

 

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente 

que se da a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e 

informales. Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar y organizar el 

aprendizaje, y para persistir en él. Esto exige, en primer lugar, tener capacidad para motivarse 

por aprender. Tal motivación depende de que se generen curiosidad y necesidad de aprender, de 

que el estudiante se sienta protagonista del proceso y el resultado de su aprendizaje y, 

finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje que se ha propuesto y, con ello, se 

produzca en él una percepción de eficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarlo para abordar 

futuras tareas de aprendizaje.  

En segundo lugar, en cuanto a la organización y gestión del aprendizaje, la competencia 

de aprender a aprender requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para 

ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen este. La 

competencia de aprender a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez más eficaz y 
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autónomo. Por otra parte, para el adecuado desarrollo del sentido de la iniciativa y el espíritu 

emprendedor, resulta necesario abordar estos aspectos:  

 El conocimiento que el estudiante tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo que es capaz de 

aprender, de lo que le interesa, etc. 

 El conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de aprendizaje, así como el saber 

del contenido concreto y de las demandas de la propia tarea. 

 El conocimiento de las distintas estrategias posibles para afrontar la tarea. 

 Estrategias de planificación, en las que se refleja la meta de aprendizaje que se persigue, así 

como el plan de acción cuya aplicación se tiene prevista para alcanzarla. 

 Estrategias de supervisión, desde las que el estudiante va examinando la adecuación de las 

acciones que está desarrollando y la aproximación a la meta. 

 Estrategias de evaluación, con las cuales se analiza tanto el resultado como el proceso que se ha 

llevado a cabo.  

 

La motivación y la confianza son cruciales para adquirir esta competencia. Ambas se 

potencian planteando metas realistas a corto, medio y largo plazo. Si se alcanzan esas metas, 

aumentan la percepción de eficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos de 

aprendizaje de forma progresiva. Las personas deben ser capaces de apoyarse en experiencias 

vitales y de aprendizaje previas, a fin de usar y aplicar los nuevos conocimientos y capacidades 

en otros contextos, como los de la vida privada y profesional, la educación y la formación. 

 

E-Competencias sociales y cívicas (CS) 

 

Las competencias sociales y cívicas implican la habilidad y la capacidad para utilizar 

los conocimientos y las actitudes sobre la sociedad –entendida desde diferentes perspectivas, en 

su concepción dinámica, cambiante y compleja–, y para interpretar fenómenos y problemas 

sociales en contextos cada vez más diversificados. También incluyen la capacidad de elaborar 

respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, así como interactuar con otras personas y 

grupos conforme a unas normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democráticas. 

Además, incluyen acciones más cercanas e inmediatas respecto al individuo como parte de una 

implicación cívica y social.  

a La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender el 

modo en el que las personas se pueden procurar un estado óptimo de salud física y mental, tanto 

para ellas mismas como para sus familias y su entorno social próximo; también implica saber 

cómo un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.  

b La competencia cívica se basa en el conocimiento crítico de los conceptos de democracia, 

justicia, igualdad, ciudadanía y derechos civiles, así como de su formulación en la Constitución 

española, la Carta de los Derechos Fundamentales de la Unión Europea y declaraciones 

internacionales, y de su aplicación por parte de diversas instituciones a escala local, regional, 

nacional, europea e internacional. Esto incluye conocer los acontecimientos contemporáneos, 

así como los hechos más destacados y las principales tendencias en las historias nacional, 

europea y mundial. Engloba, también, la comprensión de los procesos sociales y culturales de 

carácter migratorio que implican la existencia de minorías culturales y sociedades híbridas en el 

mundo globalizado. 

Por tanto, para el adecuado desarrollo de estas competencias, es necesario comprender y 

entender las experiencias colectivas, la organización y el funcionamiento del pasado y el 

presente de las sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus conflictos y las 

motivaciones de estos, los elementos que son comunes y los que son diferentes. También es 

preciso conocer los espacios y territorios en que se desarrolla la vida de los grupos humanos, y 
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sus logros y problemas, para comprometerse personal y colectivamente en su mejora, 

participando, así, de forma activa, eficaz y constructiva en la vida social y profesional. 

Del mismo modo, estas competencias incorporan formas de comportamiento individual 

que capacitan a las personas para convivir en una sociedad cada vez más plural, dinámica, 

cambiante y compleja para relacionarse con los demás. También las capacitan para cooperar, 

comprometerse y hacer frente a conflictos, así como para tomar perspectiva, desarrollar la 

percepción del individuo respecto a su capacidad para influir en lo social y elaborar 

argumentaciones basadas en evidencias. 

Adquirir estas competencias supone ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar 

las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las creencias, las culturas, y la historia 

personal y colectiva de los demás. Es decir, se trata de aunar lo individual y lo social, lo privado 

y lo público en pos de soluciones constructivas de los conflictos y problemas de la sociedad 

democrática. 

 

F-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (CI) 

 

La competencia de sentido de iniciativa y espíritu emprendedor implica la capacidad de 

transformar las ideas en actos. Eso significa adquirir conciencia de la situación en la que hay 

que intervenir o que se debe resolver, y saber elegir, planificar y gestionar las destrezas, 

habilidades, actitudes y conocimientos necesarios con criterio propio, a fin de alcanzar el 

objetivo previsto.  

Esta competencia está presente en los ámbitos personal, social, escolar y laboral en que 

se desenvuelven las personas, y les permite el desarrollo de sus actividades y el 

aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye, igualmente, el cimiento de otras 

capacidades y conocimientos más específicos, e incluye la conciencia de los valores éticos 

relacionados. 

La adquisición de esta competencia es determinante para formar futuros ciudadanos 

emprendedores; de este modo, se contribuye a la cultura del emprendimiento. En este sentido, 

su formación debe incluir destrezas y conocimientos relacionados con las oportunidades de 

carrera y el mundo del trabajo, la educación económica y financiera, el conocimiento de la 

organización y los procesos empresariales. Igualmente, supone el desarrollo de actitudes que 

conlleven un cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa emprendedora, y la capacidad de 

pensar de forma creativa, de gestionar el riesgo y de manejar la incertidumbre. Estas habilidades 

resultan muy importantes para favorecer el nacimiento de emprendedores sociales, como los 

denominados intraemprendedores (emprendedores que trabajan dentro de empresas u 

organizaciones que no son suyas), así como de futuros empresarios.  

 

Para el adecuado desarrollo de esta competencia, resulta necesario abordar estos 

aspectos: 

La capacidad creadora y de innovación: creatividad e imaginación, autoconocimiento y 

autoestima, autonomía e independencia, interés y esfuerzo, espíritu emprendedor, iniciativa e 

innovación.  

 La capacidad proactiva para gestionar proyectos: capacidad de análisis; planificación, 

organización, gestión y toma de decisiones; resolución de problemas; habilidad para trabajar 

individualmente y de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la responsabilidad; 

evaluación y autoevaluación. 

 La capacidad de asunción y gestión de riesgos, y el manejo de la incertidumbre: comprensión y 

asunción de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre. 
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 Las cualidades de liderazgo, de trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y 

delegación, capacidad para trabajar individualmente y en equipo, capacidad de representación y 

negociación. 

 El sentido crítico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento crítico, sentido de la 

responsabilidad. 

 

G-Conciencia y expresiones culturales (CC) 

 

La competencia en conciencia y expresiones culturales implica conocer, comprender, 

apreciar y valorar con espíritu crítico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes 

manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute 

personal, y considerarlas como parte de la riqueza y el patrimonio de los pueblos.  

Esta competencia incorpora también un componente expresivo que se refiere a la propia 

capacidad estética y creadora, y al dominio de las capacidades relacionadas con los diferentes 

códigos artísticos y culturales, para poder usarlas como medio de comunicación y expresión 

personal. Implica igualmente manifestar interés por la participación en la vida cultural y por 

contribuir a la conservación del patrimonio cultural y artístico, tanto de la propia comunidad 

como de otras comunidades.  

Para el adecuado desarrollo de esta competencia, resulta necesario abordar estos ámbitos: 

 El conocimiento, el estudio y la comprensión tanto de los distintos estilos y géneros artísticos 

como de las principales obras y producciones del patrimonio cultural y artístico en distintos 

períodos históricos, sus características y sus relaciones con la sociedad en la que se crean, así 

como los rasgos de las obras de arte producidas. Esto se conseguirá mediante el contacto con las 

obras de arte. Este conocimiento también se vincula con la creación de la identidad cultural 

como ciudadano de un país o miembro de un grupo.  

 El aprendizaje de las técnicas y los recursos de los diferentes lenguajes artísticos y formas de 

expresión cultural, así como de la integración de distintos lenguajes.  

 El desarrollo de la capacidad e intención de expresarse y comunicar ideas, experiencias y 

emociones propias, partiendo de la identificación del potencial artístico personal 

(aptitud/talento). Asimismo, también se pretende el desarrollo de la capacidad de percibir, 

comprender y enriquecerse con las producciones del mundo del arte y de la cultura. 

 La potenciación de la iniciativa, la creatividad y la imaginación propias de cada individuo de 

cara a la expresión de las propias ideas y sentimientos. Es decir, es la capacidad de imaginar y 

realizar producciones que supongan recreación, innovación y transformación. Implica el 

fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos, y exige 

desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, así como la capacidad de resolución de 

problemas y la asunción de riesgos. 

 El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoración crítica de las obras artísticas y culturales que se 

producen en la sociedad, con un espíritu abierto, positivo y solidario.  

 La promoción de la participación en la vida y las actividades culturales de la sociedad en la que 

se vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva implícitos comportamientos que favorecen la 

convivencia social. 

 El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos necesarios 

para crear cualquier producción artística de calidad, así como habilidades de cooperación que 

permitan elaborar trabajos colectivos.  
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3. PLAN PARA RECUPERACIÓN DE ALUMNOS CON PENDIENTES DE CURSOS 

ANTERIORES 

 

Alumnos de 2º y 3º con la materia suspensa del curso o cursos anteriores: 

 

- Seguimiento por parte de los profesores con los que cursa la asignatura correspondiente al 

curso 23. 

 

Alumnos de 4º de ESO y Bachillerato con la materia suspensa del curso o cursos anteriores: 

 

 

- Reunión informativa donde se entregará documento con los contenidos, procedimientos e 

instrumentos de calificación, así como la secuenciación. Además, la información se enviará a 

los alumnos afectados vía Tockapp 

- Aviso a las familias y tutores de aquellos alumnos que no asistan a esa reunión inicial. 

- Designación de los viernes como día para solventar dudas (recreo) 

- Las notas serán transmitidas a través de los profesores de la materia de Lengua que tengan en 

este curso. Y enviadas a las familias por Tockapp 

 

 

A- Alumnos de 2º ESO con la materia de 1º pendiente 

 

Los alumnos que se encuentren en esta circunstancia durante el presente curso serán 

atendidos y calificados por sus profesores de área. A final de curso se realizará un pequeño 

examen con los conceptos de 1º ESO. El resultado de ese examen, junto con la evolución que 

hayan tenido en 2º ESO marcará la recuperación o no de la materia. Los alumnos que 

pertenecen a Programas educativos serán valorados dentro de ellos. 

 

B- Alumnos de 3º ESO con la materia de 2º pendiente 

 

 

Dado el carácter recurrente de los contenidos de la asignatura en ESO, la recuperación de la 

materia pendiente de cursos anteriores se realizará en el grupo en el que el alumno esté 

matriculado mediante evaluación de su profesor de las actividades de refuerzo que el alumno 

deberá realizar, mediante el siguiente procedimiento: 

 

1. Realización de las actividades propuestas por el profesor de área (fecha de 

entrega, tras las Navidades).  

2. Lectura de una obra literaria, consensuada con el profesor y confección de un 

trabajo que constará de los apartados que el profesor considere oportunos  (finales de 

febrero). 

3. Supervisión de la realización de estas actividades por los profesores del 

Departamento de Lengua que imparten la asignatura Lengua Castellana y Literatura 

de 3º de ESO en el curso actual a estos alumnos. 

4. Realización, a final de curso, de una prueba de comprobación de la adquisición de 

las competencias mínimas fijadas en el currículo y en la Programación Didáctica de 

2021-2022 para dicha asignatura, que han sido reforzadas con el desarrollo de las 

actividades propuestas en el punto 1. Para poder realizar esta prueba será condición 

indispensable haber cumplido con los dos requisitos anteriores. 
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5. Evaluación por el profesor correspondiente del grado de competencia alcanzado y 

decisión sobre la superación o no de la materia de Segundo de ESO. En esta decisión 

última se tendrá en cuenta el grado de adquisición de estas competencias mínimas en 

el curso actual dado el carácter recurrente de las mismas a lo largo de todo el ciclo 

educativo. 

C- Alumnos de 4º ESO con la materia de 3º pendiente 

 

 Será el Jefe de Departamento quien se haga cargo de dirigir esta recuperación. 

A los alumnos con la asignatura de 3º de ESO pendiente, se les exigirán los mismos 

conocimientos que a los de curso ordinario. Los alumnos podrán plantear sus dudas al Jefe de 

Departamento todos los viernes, durante el recreo. 

Las pruebas se realizarán en fechas adecuadas que no incidan en las pruebas de evaluación de 

su curso normal, según el siguiente programa: 

 

 

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN 

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA DE 3º DE ESO 

 

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACIÓN: 

SE REALIZARÁN DOS EXÁMENES PARCIALES Y UNA PRUEBA FINAL QUE EFECTUARÁN 

AQUELLOS ALUMNOS QUE NO OBTENGAN UNA NOTA MEDIA DE 5 PUNTOS ENTRE LOS DOS 

EXÁMENES PARCIALES. PARA PODER REALIZAR LA MEDIA, LAS NOTAS DE LOS DOS 

PARCIALES DEBEN SER EQUILIBRADAS, MOSTRANDO ASÍ LA ADQUISICIÓN DE 

TODAS LAS COMPETENCIAS. 

 

PRIMER PARCIAL: 14 DE DICIEMBRE, MIÉRCOLES,  A 3ª  HORA EN EL AULA R-1 

 

CONTENIDOS DE ESTUDIO 

(Se toma como referencia el libro de texto de 3º ESO, Lengua y Literatura, de la editorial Casals) 

 

LENGUA 

 

CONOCIMIENTO DE LA ORTOGRAFÍA 

 Grafías: g/j, b/v, h, X/s, ll/y, c/z/qu/k, cc. Palabras de escritura dudosa. 

 Acentuación: Reglas generales de acentuación. Diptongos, triptongos e hiatos. Tilde diacrítica. 

Acentuación de interrogativos y exclamativos. Acentuación de palabras compuestas. 

Acentuación de mayúsculas. 

  Puntación: El punto, la coma, los dos puntos, los puntos suspensivos, el punto y la coma, la 

interrogación y la exclamación, la raya, el guion, las comillas, el paréntesis. 

CONOCIMIENTO DE LA LENGUA (COMUNICACIÓN) 

 Unidad 1: Descripción técnica y literaria. Los deícticos espaciales y temporales en la descripción. 

 Unidad 2: La narración y sus elementos. Diálogo formal e informal. Estilo directo e indirecto. 

 Unidad 3: La exposición: tipos, estructura, características y conectores. 

 Unidad 4: La argumentación: estructura y tipos.  
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CONOCIMIENTO DE LA LENGUA (GRAMÁTICA) 

 

 Unidad 1: Clases de palabras. El sintagma y sus clases. El enunciado y sus modalidades. La 

oración: sujeto y predicado.  

 Unidad 2: El núcleo del SN: nombres y pronombres.  

 Unidad 3: El SN: determinantes y complementos.  

 Unidad 4: El predicado: el núcleo. Clases de palabras según su formación.  

 Unidad 5: El predicado: los complementos. Clasificación de la oración simple. 

 Unidad 6: Clasificación de la oración según su predicado. 

SEGUNDO PARCIAL: MIÉRCOLES, 29 DE MARZO, A 3ª HORA EN EL AULA R-1 

 

LITERATURA 

 Unidad 1: La literatura. El verso y la rima. La combinación de versos. Tipos de estrofas. Los 

géneros y subgéneros literarios. Las figuras literarias. 

 Unidad 2: La Edad Media. La poesía narrativa popular (MESTER DE JUGLARÍA).  

 Unidad 3: El siglo XV. Poesía narrativa oral (EL ROMANCERO).Teatro: La Celestina. 

 Unidad 2: Poesía narrativa culta (MESTER DE CLERECÍA). Prosa castellana. 

 El siglo XVI. La lírica (Garcilaso de la vega) 

 Unidad 5: Miguel de Cervantes. 

 

PRUEBA FINAL: MIÉRCOLES , 19 DE ABRIL, A 3ª  HORA  EN EL AULA R-1 

 

Algunas indicaciones para preparar la parte de Lengua de 3º de ESO 

Control de diciembre.   

Ortografía:  

Ejercicios pácticos.  

Morfología:   

Las categorías: sustantivos, adjetivos determinativos o determinantes, pronombres y adjetivos. 

El verbo y palabras invariables. Mirar detenidamente la conjugación de tiempos verbales. Es 

fundamental diferenciar a la perfección los distintos tipos de palabras y saber clasificar aquella 

que sean clasificables (adjetivos, determinantes y pronombres). 

Sintaxis: Análisis de sintagmas. Sujeto y oraciones impersonales. 

Predicado y teoría sobre los distintos complementos oracionales: Sujeto, CD, CI, CC, C. Pvo, C 

Atributo (y Atributo Locativo), C. Agente, Argumento locativo y Complemento de régimen. 

Clasificación oracional.  

Análisis sintáctico de oraciones.  
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Algunas indicaciones para preparar la parte de Literatura  de 3º de ESO.  

Aspectos que hay que repasar:  

Control de marzo   

-Identificación de figuras literarias. Métrica: Medición de versos, licencias, tipos de estrofas, 

rima, tipos de rima.  

-Poesía épica: mester de juglaría. Cantar de Mío Cid. (pág. 212-214) Poesía narrativa: mester de 

clerecía: Berceo y El arcipreste de Hita. El libro de Buen Amor. (pág. 215-219) 

-La prosa medieval. La prosa culta del siglo XIII: Alfonso X. La prosa de ficción del siglo XIV: 

Don Juan Manuel. (pág. 220-223) 

-Poesía oral: el Romancero. (pág. 236-239) 

-La Celestina. (pág. 244-249) 

-Renacimiento. (pág. 258-261) 

-La lírica en el Renacimiento: Temas, formas, géneros. Garcilaso de la Vega  

-La novela picaresca: El Lazarillo. (pág. 271-272, o bien la fotocopia que sobre la NOVELA 

PICARESCA se entregó a los alumnos). 

-Cervantes y El Quijote. (pág. 282-291) 

En el examen habrá uno o varios temas para desarrollar en forma de redacción, conceptos 

más cortos para definir y algún texto representativo con preguntas dirigidas, entre otras 

cuestiones. 

 

D-   Alumnos de 2º  de Bachillerato  con la materia de 1º de Bachillerato  pendiente 

 

 

A los alumnos con la asignatura de 1º de Bachillerato pendiente, se les exigirán los mismos 

conocimientos que cursaron mientras estaban en 1º Bachillerato. Los alumnos podrán plantear sus dudas a 

la Jefa de Departamento todos los viernes durante el recreo.  

 

 Las pruebas se realizarán en fechas adecuadas que no incidan en las pruebas de evaluación de su 

curso normal.  

 El material base de la materia será el libro de la Editorial Casals. Otros materiales: apuntes 

dados por los profesores durante el curso anterior (anexos fotocopiados). 

 

 

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN 

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA DE 1º DE BACHILLERATO 

 

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACIÓN: 

Se realizarán dos EXÁMENES parciales y una prueba final que efectuarán solo aquellos alumnos que no 

obtengan una nota media de 5 puntos entre los dos EXÁMENES  parciales. LAS NOTAS DE LOS DOS 

PARCIALES DEBEN SER EQUILIBRADAS, MOSTRANDO ASÍ LA ADQUISICIÓN DE TODAS 

LAS COMPETENCIAS. 

 CONTENIDO DE ESTUDIO (se toma como referencia el libro de texto de la Editorial Casals, 

así como los ANEXOS sobre Lengua y Literatura proporcionados por los profesores durante el curso 

ordinario. 
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PRIMER PARCIAL: PRIMER PARCIAL: 14 DE DICIEMBRE, MIÉRCOLES,  A 3ª  HORA EN EL AULA R-1 

 

 

LENGUA:  

Tema 1: Clases de palabras I: La palabra y las categorías gramaticales. El sustantivo. El adjetivo. Los 

determinantes. Los pronombres. La sustantivación. Valores estilísticos. 

Tema 2: Clases de palabras 2: El verbo y sus constituyentes. Morfemas. Conjugación. Usos verbales en el 

discurso. Valor de las formas no personales. Perífrasis verbales. Clasificación de los verbos. Palabras 

invariables: adverbio, preposición y conjunción. Valores estilísticos. 

Tema 3: El sintagma. Las funciones sintácticas. Funciones y categorías sintácticas. Los sintagmas, las 

funciones sintagmáticas. Las funciones oracionales. Las funciones extraoracionales. 

Tema 4: La oración. Oración y enunciado. Clasificación de la oración simple. Oración compuesta. 

Yuxtaposición y coordinación. Subordinación sustantiva. Subordinación adjetiva. 

Tema 6: Formas de organización textual. Tipología textual. La descripción. La narración. El diálogo.  

 

 

SEGUNDO PARCIAL:  MIÉRCOLES, 22 DE FEBRERO, A 3ª HORA EN EL AULA R-1 

 

LITERATURA: 

 

Tema 8: Contexto histórico, social y cultural. La literatura medieval. La poesía medieval. La poesía 

popular –tradicional: jarchas, cantigas y villancicos. La poesía narrativa: mester de juglaría: la épica. 

Mester de Clerecía (Berceo y el Arcipreste de Hita). Don Juan Manuel y El conde Lucanor. 

Tema 9: El Prerrenacimiento. Contexto histórico, social y cultural. Los géneros literarios. El teatro. La 

Celestina. 

Tema 10: El Renacimiento: la poesía. El Renacimiento. El renacimiento en España. La poesía del 

Renacimiento nuevas formas métricas. La poesía petrarquista (EL RESTO NO ENTRA) 

Tema 11: El Renacimiento: la prosa. La prosa en el siglo XVI. Las formas narrativas del siglo XVI. La 

novela picaresca: El Lazarillo de Tormes. La herencia de Cervantes: El Quijote. Las Novelas ejemplares 

Tema 12: El Barroco: la poesía (formas métricas, tendencias estilísticas, temas y tendencias poéticas) 

Tema 13: El Barroco: El teatro barroco. Lope de Vega 

Tema 15: El siglo XIX .Realismo y Naturalismo.  

 

PRUEBA FINAL:29 DE MARZO, MIÉRCOLES, A 3ª HORA, EN EL AULA R-1 

 

 

Indicaciones prácticas sobre las pruebas 

 

El examen de Lengua consistirá en:  

Analizar oraciones simples y compuestas y clasificar oraciones simples.  

Identificar la forma y la función de una serie de sintagmas subrayados.  

Identificar perífrasis verbales y saber clasificarlas.  

Identificar tipos de se.  

Dado un texto expositivo, argumentativo,  narrativo o descriptivo, saber distinguirlo y señalar los 

rasgos característicos de cada  modalidad textual.  

Definiciones y cuestiones teóricas referidas a: código, contexto, la doble articulación del lenguaje, 

funciones del lenguaje, características del signo lingüístico, la sustantivación, el género y número en el 

sustantivo, clasificación del adjetivo, clases de determinantes y pronombres, la voz activa, pasiva y 

media, el complemento directo, el complemento de régimen, el complemento indirecto, el complemento 



F-7.3-A-05 ed 00 

 
Curso:  General  Etapa: 

ESO- 

Bachillerato. 
Modalidad:  

 Área o 

Materia 
Aspectos generales programación Departamento de Lengua.  

PROGRAMACIÓN Código:  Edición: 1 Fecha: octubre-2022 Página 14 de 16 
 

 
Este documento debe ser utilizado en soporte informático. 

Las copias impresas no están controladas y pueden quedar obsoletas; por  tanto,  antes de usarlas debe verificarse su vigencia. 
 

 

agente, los complementos circunstanciales, el Argumento locativo, el atributo (y Atributo locativo) y el 

predicativo, la coordinación y sus tipo.  

 

 

 

El examen de Literatura consistirá en:  

Explicación de una serie de conceptos: (Hacer un resumen de 10 a 15 líneas de cada concepto puede ser 

de gran utilidad para los esquemas finales)  

 Jarchas, cantigas de amigo y villancicos; los cantares de gesta; el mester de clerecía; Milagros de nuestra 

señora; El libro de buen amor; Alfonso X el sabio; Don Juan Manuel y el Conde Lucanor; nuevas formas 

métricas en la poesía del Renacimiento;  Las Novelas Ejemplares de Cervantes; los corrales de comedias; 

Realismo y Naturalismo. 

Desarrollo de un tema: (Un resumen en una carilla de cada tema puede ser muy útil para los esquemas 

finales), incluido entre los siguientes: 

 El Poema de Mío Cid. 

 La Celestina. 

 Similitudes y diferencias entre Mester de Clerecía y Mester de Juglaría 

 El Lazarillo de Tormes. 

 La poesía petrarquista en el Renacimiento 

 Miguel de Cervantes y su obra. 

 Lope y La Comedia Nacional. 

Análisis de un texto literario, ubicación en la época, autor, obra, características, métrica, estrofas, 

figuras literarias.  

 

 Poema de Mío Cid 

 Mester de Clerecía 

 Poema de Garcilaso de la Vega (Renacimiento) 

 Poema de Góngora o Quevedo (Barroco) 
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4. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.  

 

DEPARTAMENTO DIDÁCTICO de:  

Curso al 

que se 

oferta 

Grupos que 

participan 
Asignatura 

Denominación de la 

actividad programada 

Profesor 

responsable 

Fecha de 

realización 

Lugar de 

realización 

Horario en 

que se 

desarrolla 

TODOS TODOS 
LENGUA 

C. Y L. 

TEATRO PARA 

ESCOLARES 

PILAR 

LORENZO 

ALTABA 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

TODOS TODOS 
LENGUA 

C.Y L. 

EXCURSIÓN 

RELACIONADA CON 

LA MATERIA 

PILAR 

LORENZO 

 ALTABA 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

TODOS TODOS 
LENGUA 

C. Y L. 

PARTICIPACIÓN EN 

CONCURSOS 

LITERARIOS 

PILAR 

LORENZO 

ALTABA 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

TODOS TODOS 
LENGUA 

C. Y L. 

CHARLA CON 

AUTORES DE 

LITERATURA JUVENIL 

(PRESENCIAL U ON 

LINE) 

PILAR 

LORENZO 

ALTABA 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

TODOS TODOS 
LENGUA 

C. Y L. 

TALLER DE 

EXPRESIÓN ORAL Y 

ESCRITA 

PILAR 

LORENZO 

ALTABA 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

NO SE 

SABE 

 

 

- Con carácter general, y aunque se ha reseñado en las programaciones de cada nivel, 

destacamos que, en caso de que un alumno haya copiado utilizando cualquier 

procedimiento, el examen, trabajo o tarea será calificado con un cero. 
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